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Ao Leitor 

A memoria dos micros PC ainda § um mist&rio que incomoda muito 
usuario. Nesta edigao publicamos uma materia extensa, sobre o assunto, 
dada a sua importancia e aos problemas que ele gera. Saber configurar um 
micro para se obter o melhor rendimento e uma arte. 

Publicamos tambem uma materia especial sobre tecnicas que permitem 
alterar parametros de jogos em computador, tais como vidas infinitas, 
muito dinheiro, forga maxima, etc. Para os amantes do “esporte” , a materia 
e imperdlvel. 

Aos usuarios de BBS e a todos aqueles que se interessam pelo assunto, 
nesta edigao abrimos um espago especial dedicado a apresentar os mais 
importantes BBSs em atividade. Aos poucos, os leitores conhecerao os 
principals representantes deste setor. 
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Bits & Bytes 

GERADOR DE APLICATIVOS “ Para PROLOJAS:CUSTOMIZADO PARA 
CLIPPER e JOINER “ LOJAS DE CALVADOS E BOLSAS 

Possibilitar o desenvolvimento de sistemas em Clipper ou HQS-HIGH QUALITY SERVICES -customizouoprograma 

Joiner, mesmo que o usuirio nho tenha conhecimento em ProLojas par aatender de forma mais eficiente as lojas que 
linguagem de programagko, 6 a principal caracterfstica do soft comercializam calgados e bolsas. O sistema aplicativo esta 
“MIRO GERADOR DE APLICATIVOS”, cuja vers&o 2.2 j£ sendo implantado em duas grandes redes, 
encontra-se disponivel no mercado. As modificagoes do software para atender a esses tipos de 

Gerando fontes para serem compilados atravbs do Clipper ou usukios, possibilitam inform agbes e operagbes atravbs de uma 
Joiner, a versk) 2.2 possibilita o dsesenvolvimento de sistemas administragk) descentralizada, mas com controles corporativos 
completos, com rotinas de inclusbes. Consultas, Alteragbes, e dados consolidados pela central. 

Relatbrios, etc., sem que seja necesskio digitar nenhuma linha Os controles de estoques e o gerenciamento da logfstica 

de programagk). passam a ser operados tambbm por grade - tamanho e cor. Isso 

A geragio de sistemas poder£ ser feita a partir da peimiteum controle mais apurado dos volumes necesskiose das 
utilizagkD dos propriosbancosde dados (DBF) jiutilizados tendencias de demanda de cada ponto de venda. 
pelo usuirio ou pela criag&o de novos arquivos (DBF) Voltado para empresas que atuam na kea de comercio, o 
atravds do gerador. ProLojas estk com novos recursos em relacSo a manipulagk) de 

I Corn interface super amig&vel, o MIRO apresenta-se comoo valores, sendo suas respectivas siglas e referencias definidas 

mais facil e completa ferramenta de programagk) do mercado. pelo sistema, ou seja, pode-se controlar as financas em URVs, 
As novas telas do programa gerado,a com uso de “papel CR$ ou US$. 
parede”emenuspopdowndk)umtoqueespecialnaapresentagk> Foram criadas fungbes de controle de”Meta de Vendas”, 
do sistema. Os “fontes” gerados pelo MIRO tambem permitem comissbes de vendedores e houve a integragao do sistema com 
que usukios com conhecimento em Clipper ou Joiner fagam, livros fiscais e com a contabilidade gerencial. 
manualmente, modificagbes no sistema, possibilitando. inclu- Os relatbrios de acompanhamento orgamentdrio, passa a 
sive, a insergk) de rotinas especificas do programador, que serk> exibir um comparati vo entre compras e vendas. 
geradas junto com a aplicagk). Tudo isso agregado a uma O Sistema aplicativo possibilita ainda a visualizagSodetodos 

estruturade suporte dtbcmcoprontaparaatendimento de segunda os relat6rios em tela, permitindo que sejam exportados para 
a s£bado. outros sistemas. 

A utilizagk) do MIRO comofeiramenta no desenvolvimento disponibilizando a seus clientes a venda com imagens dos 

de aplicativos acarretaumaconsideravel redugk) dos custos com imoveis e e produtos ; assodciagbes de classes, clubes, pequenas, 
programagk) e manutengSo de sistemas,em virtude dadinamica mbdias e grandesempresas e grupos multinacionais, oferecendo 
empregadanageragk) dos “fontes”, bemcomo da existenciade o sistema de conreio eletronico para funcionkios e clientes, 
iecursosquepossibilitamarecuperagk)deprogramasefetivados permitindo atb mesmo que alguns deles possam exercer suas 
atravbs do MIRO para manutengk). atividades em casa. 

A versk) 2.2 esui sendo comercializada, em carker 6 um sistema agile eficiente. Seu prego bkico 6 de US$340, 

promocional, por US$ 199,00 com direito a um sistema de versk>portugues. Para configuragk) b&sica 6 necesskio um PC 
CONTABILIDADE e um CONTROLE BANC ARIO incluindo AT 386 SXcom 4 MBytes demem6ria, Winchester de 120 MB 
os respectivos fontes. e um modem. O programa em si ocupa 10 MBytes de disco. 



de con&iilidade, auditories ou de ganhoes de capital, con , e§lk>aBtd^deaddcusto 

digitador propflssiooal 6 de 20 mmutoS. As 
|||P pf dl^aiBa 6 atualmente utilizado poreiupresas deelail^espod^^ 
eomo: 1#£: oficiais (condrmo ou piano). 

PRICE ^A^|pH<^|||p, ERNS'T ■ Constanteraente atualizado para as novas leis 

©ELOpE RpSS e ARTHUR I :; 1 : fiscaiS, o>pro^ania Mo 6 desc^Myeljpodeido ser: 

|f As v; fpi^aesliie malba flna, garanftr a |l ^nroveitedo por v&ios perfodos, llSIlillfllli 
checagesi dd dados, d reaps- O pi^S p»a usddrios de redes dde 2.700 URVs 

Veltaitwn^^ anteriores.aapta'agio e a empresa aceita pedidos por teleJfSne 
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CRAZY soft INFORMATICA (TEL: (Oil) 456-8373 ) 

Av. Tiradentes,4 33 sala 5 - Diadema - SP - CEP: 09911-190 

MENORES PREQIOS ^YPedidos: por carta ou fone de Seg. a Sex das 9:00 as 19:00 aos SSb. das 9:00 as 15:00 

relacione o Nome e a Quantidade de discos de cada programs 

Pagamento: envie um cheque nomial a RICARDO FREIRE BEZERRA no valor total de 
seu pedido, ou fa?a um dep6sito na seguinte conta: BRADESCO Ag. 0272-0 CC. 0107494-6 
Envie xerox do depdsito junto ao pedido, nao esque^er de adicionar a taxa de correio. 



Disco c/ grava$So: 

Disco 5^4 DD -URV 1,00 

Disco 5 l /4 HD -URV 1,50 

Correio - URV 2,50 



y (para cada 20 Diskettes) ^/\Solicite catdlogo g ratis com a completa relagao de jogos e aplicativos. 



j. 



OS MELHORES JOGOS PARA PC-XT-AT 



NOVIDADES 




AC*0 - AVENTURA 




ADVENTURE - RPG 




SIMULADORES 




CASSINOS 




ALOE IN THE DARK II 


05 HD 


007 LICBCE KILL 


02 DD 


ALCNE IN THE DARK 


05 HD 


688 ATTACK SUB 


01 DD 


BATTLE CHESS WINDOWS 


01 HD 


ALTERED BEST 


01 HD 


ASTERIX 


02 DD 


AMAZON 


08 HD 


A- 10 TANK RULER U 


08 DD 


BATTLE CHESS 4000 


08 HD 


B-WINC (MISSCES) 


01 HD 


BABY JO IN GOING HOME 


01 HD 


BATMAN THE RETURN 


07 HD 


ACES OF PACIFIC 


03 HD 


CHESS MANIAC 5 BILLIONS 


12 HD 


BLADE OF DESTINY 


03 HD 


BACK TO FUTURE II 


01 HD 


CARMEN S . DIEGO DELUXE 


05 HD 


AIR WARRIOR 


03 HD 


CHESS MASTER 3000 


01 HD 


BODY BLOW 


01 HD 


BARBARIAN 


01 DD 


DARK LAND 


11 HD 


B-17 FLYING FCRTNESS 


OS HD 


CHESS MASTER WINDOWS 


01 HD 


COMANCHE OVERKILL 


03 HD 


BATMAN THE MOVIE 


01 HD 


DARK SEED 


05 HD 


BATTLE BRITAIN 1942 


01 HD 


JIMY WHITE SNOOKER 


01 DD 


DOOM 


05 HD 


BRUCE L£Z LIVES 


03 DD 


DUE U 


04 HD 


BATTLE HAWKS 1942 


02 DD 


MONOPOLY FOR WINDOWS 


02 HD 


ERAGCN'SLAIR IV 


05 HD 


CABAL 


02 DD 


BOO'S QUEST 


04 HD 


BLUE MAX 


05 DD 


POKER FOR WINDOWS 


01 HD 


mg it 


04 HD 


CAPTAIN OOMIC II 


01 HD 


ELVIRA H 


03 HD 


F-14 TOM CAT 


01 HD 


SARGON 5 


01 HD 


ISCHTBALL DELUXE 


02 Hl5\ 


COLORADO 


02 DD 


EYE OF BEHCLDEER II 


03 HD 


F-15 SIR3KE EW3E HI 


06 HD 


SILVER BAIL 


01 HD 


"Epic- — ' ' 




COMMANDER KEEN VI 


01 HD 


FIVEL IN AMERICAN TAIL 


05 HD 


F-16 COMBAT PILOT 


02 DD 


STRIP FCKffi HI 


01 HD 


FLASH BACK 


03 HD 


CONTRA 


01 DD 


GALLICNS OF GLORY 


01 HD 


FALCON 3.0 


05 HD 


TRISTAN 


01 HD 


QOttJNB II 


02 HD 


CRISTAL CAVES 


02 DD 


GOBLINS 


02 HD 


FLIGHT SIMULATOR 4.0 


02 DD 


VEGAS GAMBLER 


01 DD 


HOME ALONE II 


02 HD 


CYBERGENIC RANGER 


04 DD 


HULK 


02 HD 


GREAT NAVAL BATTLE 


03 HD 






INDY CAR RACING 


03 HD 


DICK TRACY 


06 DD 


IND. JCNES PATE ATLANTIS 


06 HD 


GUN EH IP 2000 


03 HD 


RACIOCINIO 




JORDAN IN FLIGHT 


02 HD 


DOUBLE DRAGON III 


01 HD 


INPECTOR GADGET 


04 HD 


JET FKMER II 


02 HD 






JURASSIC PARK 


04 HD 


ERMCN'S LAIR III 


12 DD 


KERN S OF QUEST VI 


09 HD 


LHX ATTACK CHOPPER 


02 DD 


BLOCK OUT 


01 DO 


KEEN'S lAHHUNT 


01 HD 


EL CAPTAIN TRUENO 


01 DD 


LEGEND OF KYRANDIA 


04 HD 


M-l TANK PLATOON 


01 HD 


BRIX 


01 HD 


LEGEND OF KYRANDIA II 


08 HD 


GHOST *N 1 GOBLINS 


01 DD 


LOOM 


06 .DD 


MIG -29 FULCRUM 


02 DD 


CD -MAN 


02 DD 


LEISCRE SUIT LARRY V 


08 HD 


GHOSTBUSTERS II 


01 HD 


MIGHT & WdC III 


,03 HD 


RED BARON 


02 HD 


CREEPERS 


01 HD 


LE3WDCS THE TRIBES 


02 HD 


GODS 


01 DD 


REX NEBULAR 


10 HD 


SHERMAN H-4 


01 HD 


WFR- . .THIS TTT 


03 DD 


LINKS 386 PRO (SVGA) 


04 HD 


GOLDEN AXE 


02 DD 


ROBIN HOOD 


07 HD 


SKI CHASE 


01 HD 


INCREDIBLE MACHINE 


01 HD 


LOTUS SPIRIT TURBO 


01 HD 


GREMLINS II 


01 DD 


SIAR TREX V 


05 DD 


STUNT ISLAND 


06 HD 


J— BIRD 


01 DD 


MANIAC MANSION II 


07 HD 


HOME ALONE 


02 DD 


ULTIMA UNDERWORLD 


04 HD 


TORNADO 


03 HD 


JIG SAW KJZZUZ 


02 DD 


MARIO BROS IS MISB1N 


05 HD 


IND. JCNES LAST CRUSADE 


02 DD 


VINGANCE OF E9CALIBUR 


02 HD 


WOLF PACK 


01 HD 


LOWING ’ S 


03 DD 


MCNKEY ISLAND II 


06 HD 


JUL CP HE JINGLE H 


01 HD 










MAXINE HEAD BOOM 


01 DD 


MORTAL K0MBAT 


03 HD 


KARATEKA 


01 DD 


ESPACIAIS 




CORRIDAS 




MICKEY MOUSE 


03 DO 


NIGEL MANSELL 


02 HD 


MARIO BROSS 


01 DD 










PACK GAMES WIND. 


02 HD 


OSCAR 


01 HD 


MEGA MAN 


01 DD 


ALPHA WAVES II 


02 DD 


1000 MIGLIAS 


02 HD 


PUSH OVER 


01 HD 


PIMBALL FANTASIES 


02 HD 


MOONWALKER 


01 HD 


BLOOD MONEY 


02 DD 


4X4 OFF ROAD 


01 DD 


SOKOBAN 


01 DD 


PIRATES GOLD 


06 HD 


OPERATION WOLF 


01 HD 


ECHELON 


02 DD 


CAR & DRIVER 


03 HD 


SQUARES 


03 DD 


PRDCE CP PERSIA II 


05 HD 


PAN2A KICK BOXER 


01 HD 


HITE 


01 DD 


FERRARI FORMULA 1 


02 DD 


SUPS* TETRIS 


01 HD 


RETURN OF PLATOON 


05 HD 


PIT FIGHIER 


01 HD 


CALACTIX 


02 HD 


GRAND PRIX UNLIM. 


01 HD 


TETRIS 


01 DD 


ROBOCOP 3D 


04 HD 


PREDADOR II 


03 DD 


KILO BLASTER 


01 HD 


HARD DRIVIN 


01 DD 


WELLTRIS 


02 DD 


SAM 6 MAX 


07 HD 


PRINCE OF PERSIA 


02 DD 


MACH HI 


01 DD 


INDYANAPOLIS 500 


02 DD 


X-MAS LOWING ‘ S 


01 DD 


SANGO FIGHTER 


03 HD 


RAMBO III 


01 DD 


MAJOR STRIKE 


02 HD 


MCROSS SUZUKI 250CC 


01 HD 


X-ROCK 


01 HD 


SHADOW OF THE COMET 


05 HD 


RENEGADE 


02 DD 


MANTIS EXP. FIGHT 


09 HD 


MOON SHINE RACER 


03 DD 






SHADOW PRESIDENT 


03 HD 


ROAD RUNNER 


01 DD 


MATCH WARRIOR 


04 DD 


OUT RUN 


02 DD 


PORNO & EROTICO 




SHERLOCK HOLMES 


10 HD 


ROBOCOP 


04 DD 


PLAN 9 OTHER SPACE 


03 HD 


PIT STOP 2 


01 DD 






SIM CITY 2000 


02 HD 


ROGCER RABBIT 


02 DD 


STAR CONTROL 


02 DD 


POLE POSmCN II 


02 DD 


ADULT GAMES 


01 DD 


SPACE HULK 


04 HD 


SHINDBI 


02 DD 


STAR DEFENSE 


01 DD 


POWER DRIFT 


03 DD 


BUNNY'S BEACH BALL 


01 HD 


SPEED RACER 


03 HD 


S3MP8CN6 II 


02 HD 


STAR LEGIONS 


02 HD 


SITO PONS 500CC 


01 DD 


COBRA MISSION 


05 HD 


STAR TREK: JUDGM. RIT 


11 HD 


SPACE ACE II 


12 DD 


STELLAR 7 


01 HD 


STUNT 


01 HD 


EAST US WEST 


01 DD 


SnCET FTCHIRR II 


06 HD 


SUPER CONTRA 


03 DD 


STRIKE COMMANDER 


08 HD 


STUNT DRIVER 


01 HD 


N1KKL 


01 HD 


TASK FORCE 1942 


06 HD 


TARTARUGA NHUA III 


01 HD 


TIE FICMER 


02 HD 


SUPER HANG ON 


01 DD 


PENTHOUSE JIG SAW 


01 DD 


TERMINATOR RAM PAG 


06 HD 


TERMINATOR II 


01 HD 


TWILIGHT 2000 


03 HD 


TEAM SUZUKI 


01 DD 


POOR HANDY 


01 HD 


TIC LOST VUUNOS 


01 HD 


THE FIRST SAMURAI 


02 HD 


VOLFIED 


01 HD 


UST HOVE in 


01 HD 


PORNO IV 


01 DD 


TORNADO 


03 HD 


TH3XEER II 


01 HD 


WING COMMANDER 


08 HD 


TURBO OUT RUN 


01 HD 


ROME 


02 HD 


ULT. UNDERWORLD II 


05 HD 


TOM t JERRY 


01 DD 


X-WINC 


05 HD 


VETTE 


01 HD 


SEX 


05 DD 


ZOOL 


01 HD 


WOLPEIN STAIN 3D 


01 HD 


XENON II 


03 DD 


WORLD CIRCUIT 


03 HD 


SUPER PORNO 


01 HD 



APLICATIVOS PARA PC-XT-AT 



LYRA (SB) 


ED. MUSICAL 


01 HD 


MQDPLAY- — 

tffUSlCAS .MOD 


DEMO MUSICAL 
COLECAO DE MUSICAS 


01 HD 

icThE) 


"^ever T lock 


DESTfAV^Qg JOGOS 


— 01 rffi 


TO* - wii® nun* 


ED. .MUSICAL 


_10 do) 


"ORACLE 

ORGAO ELYTRON I CO 


TAROT frT OBB " — 
TECLADO MUSICAL 


- oTEd 

01 DD 


PASCAL TOOLS 


UTIL. PARA PASCAL 


03 DD 


PC GLOBE 4.0 


OJCICL. CEOCRAFICA 


01 HD 


PC ORGANIZER 


GERA DOR DE MENUS 


01 DD 


PC WRITE 


ED. TEDCTO 


01 DD 


FK ZIP 2.04 


COMPACTADOR 


01 DD 


PRINT MASTER 


ED. CARTAZES 


01 DD 


PRO DOS 


CCNV. * .BAT P/ * .EXE 


01 DD 


PROF. INGLfiS 


ENSXNA INCLfiS 


02 DD 


IT 


DESKTOP PUBLISHER 


08 DD 


SKY GLOBE 


MAPA ESTRELAR 


01 DD 


THE MUSIC CONSTRUT. 


ED. MUSICAL C/ PART. 


01 DD 


TURBO FLOW 


ED . DE FLUXOCRAMA 


01 DD 


VISUAL COMPOS. (AD) 


ED. MUSICAL 


01 HD 


VISUAL PLAYER 2.0 


DEMO MUSICAL 


01 HD 


VGA COPY 5 . 0 


COPIADOR 


01 HD 



3D IMAGE 

soon 

AJjamiBB TT>DT^ *IT 

AQUARELA 
AKT 2.21 
ARTIST 
ASTRO 
ATLAS PC 

BAND IN THE BOX (ffi) 
BANNER MANIA 
BAR CODE 
CHECK IT 
COLLAGE 
COMPUSHOW 2 
CRYSTAL 

J1APV-J4? 



ED. GRAPICO 3D 
PORMATA COM 800KB 



DESIGN C AD 
DIGI PHOT 2.0 
DISC DUPE 4.01 
DISK MANAGER LABEL 
ELET. WORKBENCH 
ENVELOPE LASER 
FANCY LABELS 
FANTAVISION 
PDREAD & FDFORMAT 
GRAPH IN THE BOX 
HAUNTED HOUSE (SB) 
JM RAYER (SB) 

KICK DRAM CAD 
LABELS PRO 
LAHLfi itl.TMTTPD n 



jSp L.1 xusic) — 

COMPACTADOR 

ED. CRAFICO 

ASTROLOGIA 

ENCICLOPEDIA 

ED. M0&ICAL 

ED. EE PALXAS 

ED . CODIGO DE BARRA 

CHECK-UP DE MICRO 

ED. EE SLIDE 

DQIO DE TELA 

CRAPICOS 3D 

AV. DE J OGOS 
^ DEMOJjRAPICO X 

ED. GRAPICO 
COPIADOR 
ED. ETIQUEIAS 
ED. CDCUITO HjET. 

ED. QJVELOPE 
ED. ETIQUETAS 
ED. GRAPICO 
PORMATA C / * CAP AC. 
ED. GRAfICO 
EDITOR DE SONS 
ED. MUSICAL 
ED. CAD 
BO. ETTQUETAS 
ED. ETIQUEIAS 



01 DD 

01 DD 

02 DD 
“01 HD 

01 DD 
01 DD 
01 DD 

03 DD 
01 DD 
01 HD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 

r hd 

06 DD 
01 HD 
01 DD 
01 DD 
01 HD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 HD 
01 DD 

01 IX) 

02 DD 
01 HD 



1000 IC0NES 
AFTER DARK II 
BB VIEW 

DIRETORY INFORMATION 
SCORE IS. BLASTER) 

FM SONG PLAYER (SB) 
PI34 3 

FONTS FOR WINDOWS II 

iccn-hear-it 

KWIK DRAW 

)T Ji^CTTCN >3 



(modpla 



FOR WINDOWS 
I CONES P/ WINDOWS 
PROTECXO DE TELA 
CARREGAR DE TELAS 
FERRAM. WINDOWS 
EDITOR MUSICAL 
ED. MUSICAL 
PROTECAO DE TELA 
N0V06 TIPOG DE LETRAS 
IC0NES ANIM/SON 
EDITOR CAD 
MUSICAS -MID 



modPlay for windows 



MORE WAVES II 
MOVE FOR WINDOWS 
TjJlCF ILfS FTNEER 
(EKZjTTTBr W lNRJ W ff 



PROGRAMA MUSIC^fc— 

mtfs 



VlL'JVJRES A SC“ 

SOUND FOR WINDOWS 
TIME PRAM 
THE MOON TOOC 
WGOLDIE FOR WINDOWS 
WIN WAVE (S. BLASTER) 
WINDOWS UTILITIES 



PBTT52~s6i»oi 
COPIADOR 
COMPACTADOR 

~c gMt>AC T Am) r 



pr(VJRAHA UJPXwriL 
SONS P/ SPEAKER 
RELOG IO AUTOMATICO 
MAPA LUNAR 

animacAo grAfica 

MUSICAS P/ WINDOWS 
FERRAM. P/ WINDOWS 



01 DD 
01 HD 
01 DD 

01 DD 

02 HD 
01 DD 
01 DD 
01 HD 

01 HD 

02 HD 
01 HD 

—91 DD 
06 DD 
01 DD 
01 DD 



01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
03 HD 
01 DD 



. temos OS MENORES PREgOS E PRAZOS 
PARA GRAVAgOES (24 HORAS) 

PEDroOS A€IMA DE 15 DISKETTES + 1 HD DE BR1NDE 




Bits & Bytes 



i 



IMPRESSOR DE BLOQUETO DE 
COBRANQA BANC ARIA COM 
CODIGO DE B ARRAS. 

A ESTRATEGIA esta colocando no mercado o seu mais 
novo programa produto : IMPRESSOR DE BLOQUETO DE 
COBRANQA BANCARIA COM CODIGO DE BARRAS. 

Com este produto as empresas passam a ter uma maior 
autonomia e velocidade nas suas operagoes . Com a impressdo 
propria do bloqueto de cobranga a empresa gera o seu 
numero de controle do documento, e nao depende de servigos 
de terceiros que no final das contas acabam atrasando. 

Em tempos de inflagdo elevada a impressdo dos bloquetos 
de cobranga e fundamental , pois o important e e trazer o 
dinheiro o mais rapidamente possivel para os cofres da 
empresa e esta tendo o controle do processo de impressdo dos 
bloquetos pode acelerar o seu processo de cobranga . 

0 IMPRESSOR \ DE BLOQUETO DE COBRANQA 
BANCARIA COM CODIGO DE BARRAS tambemse incorpora 
aosistema de tersouraria da estrategia , que inclui: Cadastro 
de Fornecedores e clientes, Preenchimento de cheques, 
Controle de saldo bancario , Preenchimento do Doc , 
Contabilidade . 

Estesistema etotalmente integrado, assim os langamentos 
associados a uma emissao de cheques sao automaticamente 
langados na contabilidade , quando do preenchimento deste. 



SOFTWARE ATUAUZA INDICES FINANCEIROS 

A VERTEX TELEINFORMATICA apresenta o software” KIRON” 4 ue 
atualiza valor es monetdrios e ftnanceiros do passado, realizando as 
devidas conversbesparaamoeda correrUete outros indexadores ftnanceiros. 

O produto esta baseado nos cdlculos de Indices ftnanceiros mais 
significativos da economia. Isso leva 0 usudrio a obter duos vantagens 
bdsicas: a conversdo de contratos e consultas em BTN’s por exemplo, ou 
outros Indices ndo mais existentes, para indices ftnanceiros em vigor e a 



SOFTWARE DE COMUNICAQAO DE 
DADOS EM PORTUGUES 

Um novo software de comunicagao de dados esta sendo 
comercializadopela VERTEX TELEINFORMATICA LTDA. 
6 o The Major BBS da Galacticomm, em lingua portuguesa, 
inclusive com os manuais. 

Por ser um programa modular de facil acesso, permite 
flexibilidade em suas aplicagbes. Distribui dados e informagbes. 
Permite de 2 a 256 conexbes simultaneas.Como 6 um prograsma 
bastante desenvolvido nos Estados Unidos, existem mais de 
500 adicionais, alguns deles disponiveis no Brasil. Isso comprova 
suamodularidade e diversidade de uso, que pode ir desde lqazer 
(jogos) ao acesso especializado de informagbes com base de 
dados e recuperagho textual. 

THEMAJOR BBS DA G ALACTICOMM pode serutlizado 
em supermercados e grandesmagazines - para venda direta com 
cartho de cr6dito; imobiliarias e revendas de veiculos, 
disponibilizando a seus clientes a venda com imagens dos 
imoveis e e produtos; associagdes de classes, clubes, pequenas, 
m6dias e grandes empresas e grupos multinacionais, oferecendo 
0 sistema de correio eletronico para funcionMos e clientes, 
permitindo at6 mesmo que alguns deles possam exercer suas 
atividades em casa. 

£um sistemaagil e eficiente. Seu prego tasico 6 de US$ 340, 
versao portugues. Paraconfiguragao tesica 6 necessario um PC 
AT 386 SXcom 4 MBytes de membria, Winchester de 1 20 MB 
e um modem. O programa em si ocupa 10 MBytes de disco. 

atualizagao de custo de bens adquiridos em anos anteriores. 

O software facil ita 0 processo de conversdo de valor es de anos 
anteriores em vdrios indices atuais, entre eles URV, ddlar, IGP-M, IN PC, 
IPC. 

Se voce quer saber se fez um bom negocio ao adquirir um bem em 
consdrcio ou em prestagoes basta utilizar o programa. A atualizagao 6 
didria e i realizada atravds de uma BBS. 

Seu prego dde 65 URV s. Incluido assinatura por um mis na BBS ponto 
de Encontro. 



APRENDA INFORMATICA 
SEM SAIR DE CASA 



CUBSO RAPjDO EC0N0MIC0 E EFICAZ 

Sistema de apostilas. Basta seguir os 
exercidos e treinar diretamente no seu PC 

C0MAND0S TOADUZ1D0S PAHA 0 N0SS0 IDIQMA 
Acompanho disquete 5 1/4 com exercidos 

Estou enviando para Ricardo Flores, c hequ e 
cruzado e nominal a AUDIT SYSTEM 
SERVICOS LTDA., CAIXA POSTAL N.25096 - 
RIO DE JANEIRO - CER:20552-970 no valor 
total do pedido ja induida as despesas 
postais. Tel. /Fax: (021 ) 571-5903 



TABELA DE PRE^OS 



CURSO 



*MS-DOS 5.0 
‘WordStar 5.0/6.0 
♦Lotus 1 23 
♦Quattro Pro 
♦dBase III Plus Interativo 
♦dBase III Plus Programado 
♦Clipper 5.01 Basico 
♦Ventura Publisher - Edit.EI. 
♦Windows 3.1 
♦Visual Basic 



APOSTILA 



□US$22.00 

□ US$22.00 

□ US$22.00 

□ US$22.00 

□ US$22.00 

□ US$22.00 

□ US$22.00 

□ US$22.00 

□ US$35.00 
D US$35.00 



Dolor comercial do dia do remessa do pedido 



Nome: 

Endere^o: TEL.:.... 

Cidade: Est.: CEP: 

Assinatura: 



I 

i 











I plf 



LOBALSOFT INFORMATICA Tel: (01 1) 214-0289 

R. Barao de Itapetiniga, 297 - sala 44 - SP CEP 01042-001 (a 5 mts. do metro Republica) 
Pre 9 os (Discos incluidos): HD 1.8 URV - DD 1.4 URV 

Garantia : 60 dias contra virus e defeitos.Taxa de correio a cada 15 discos: 2.0 URV 
PROMOCAO DO MES ;Concorra a 1 Placa de Som e mais 4 Superpremios 
A cada 10 copias com disco, ganhe uma a sua escolha;a cada 50 copias, ganhe 09 



CdO. NOMEDOJOGO 



Ultimas Novidades 






Arcs ovu untort uhd 

a IS MTU. 64 HD 

ALONE IN TO DARK II 64 HD 

ATAC 62 HO 

1 lAminunsajM who 

9 BLAKE STONE 62 HD 

BODY BLOWS II HD 

CHESS MASTER 4666 TURBO (WIN) U HD 
COMANCHE MBSIONS 2 13 HD 

oecoviuEsorTKEDfxr mho 

DtlKENUKXM 1 41 HD 

FIELDS OF GLORY *5 HD 

ESS CXNAEIOS NEW YORK II HD 

PS5 CKX ARI06 PARE •! HD 

1 RS CBN AKIOS SAN FRAN CBCO M HD 
GABRIEL NIGHT II HD 

JURAS8K PARK *4 HD 

LEISURE BUTT LARRY VI M HD 

LOST IN TIME 12 HD 

LOST VIKINGS *1 HD 

MASTER OS ORION AS HD 

MORTAL KOMKAT *3 HD 

POLICE QUEST IV 12 HD 

RALLY M HD 

SAM ft MAX 47 HD 

SAN GO FIGHTER 43 HD 

SXLAft WINDS 41 HD 

3SS 9MCITY2M4 42 HD 

1 SIM FARM 41 HD 

I SIM HEALTH 42 HD 

SPEED RACER 43 HD 

STARTED JUDMZNTRITS8 I) HD 

STAR WARS CHESS 14 HD 

STREET FIGHTER □ (OFIClAL) 43 HD 
I SUB WARS 2423 MUD 

TPX 44 HD 

THE HAND OP FATE (KYRANDU 2) M HD 
TIE FIGHTER (OFIClAL) CONSULT 

TOP GW 42 HD 

TROLLS 43 HD 

X WtNG/B WHO 41 HD 

BLOOD NET 44 HD 

UNNATURAL SELECTION 47 HD 

SHADOW CASTER 46 ED 



SOUND BLASTER PRO 
150 URV'S 




EDUTAINMNET CD 16 
730 URV'S 



MIDI KIT 

75 URV'S 



JOYSTICK DE MAO 
35 URV'S 



CONSULTE 
TAMBEM 
PRECOS DE 
MICROS 
IMPRESSORAS 
EOUTROS 
ACESS6RIOS 
ENTREGAMOS 
EMTODOO 
BRASIL 



JOGOS PARA PC-XT / AT 



C6l>. NOME DO JOGO 



JOGOS EM HD 



1 1666 MIG LIAS 42 HD 

4 ALONE IN THE DARK 46 HD 

I AMAZON 48 HD 

3 ANCIENT ART OF WAR IN SUES 44 HD 

5 B-17 FLYING FORTRESS 45 HD 

I BATMAN RETURNS 47 HD 

4 BEAT Dl THE HOUSE 41 HD 

1 CAR* DRIVER 44 HD 

4 CARRIERS AT WAR 42 HD 

5 CASTLES D 46 HD 

7 CHALLENGE OF THE FIVE REALMS M HD 
R CHESS MAN IAC S BILLION AND 1 12 HD 

4 CIVILIZATION 45 HD 

1 COBRA MISSION 45 HD 

1 COMANCHE 43 HD 

R COMMANDER KEEN V 41 HD 

4 COMMANDER KEEN VI 41 HD 

R CREEPERS 41 HD 

I CURSE OF ENCHANTRESS 47 HD 

1 DARK SEXD 45 HD 

1 DARE LANDS II HD 

5 DAY OF THE TENTACLE 47 HD 

I DAUGHTER OF THE SERPENTS 44 HD 

1 DRAGON'S LAIR IV 45 HD 

7 DONE D 44 HD 

I ECO QUEST H 45 HD 

I ELFKH 44 HD 

1 EYE OFTHE BEHOLDER ID 44 HD 

E r- 15 STRIKE EAGLE m 44 HD 

9 PtEVEL AN AMERICAN TAIL 45 HD 

I FLASHBACK 43 HD 

I FREDDY PHARKAS 44 HD 

7 FRONT PAGE FOOTBALL 43 HD 

4 GOBBUNS D 42 HD 

I GREAT NAVAL BATTLES 43 HD 

1 GUN SHIP 3444 ISLAND ft KX 12 HD 

I HUM DAI J, 44 HD 

I HOME ALONE 2 42 HD 

R HUMANS 42 HD 

9 INCA 14 HD 

1 INSPECTOR GADGET 44 HD 

2 ISLAND OF Dr. BRAIN 43 HD 

7 JELL OF THE JUNGLE II 41 HD 

R JUMP JET 43 HD 

9 KGB 43 HD 

2 KING'S QUEST VI 44 HD 

3 LAURA BOWs DAG. OFAMON RA 45 HD 

5 LEGENDS OF VALOUR 44 HD 

4 LEMMINGS D THE TRIBES' 42 HD 

I LORD OFTHE RING 0 45 HD 

► LOST IN LOS ANGELES 45 HD 

1 LURE OF TEMPTRESS 42 HD 

2 MAELSTROM 44 HD 

I MANCHESTER UNITED FOOTBALL 41 HD 
I MANTE SPEECH PACK 43 HD 

4 MARIO IS MISSING 45 HD 

I MIGHT AND MAGIC HI 43 HD 

1 MIGHT AND MAGIC IV 44 HD 

I MAGIC CANDLE HI 43HD 

« MONOPOLY DELUXE FOR WIN. 42 HD 

t NOVA 4 45 HD 

i POLICE QUEST I (VGA) 44 HD 

I POPULOUS D 45 HD 

I POWER MONGE 43 HD 

1 PRINCE OF PERSIA D 44 HD 

l PUNCH OVER 41 HD 

1 QUEST FOR GLORY I (VGA) 44 HD 

« QUEST FOR GLORY m 45 HD 

I REX NEBULAR 14 HD 

7 RISK FOR WINDOWS 42 HD 

l SHERLOCK HOLMES 14 HD 

I SHADOW PRESIDENT 41 HD 

I STACK QUEST V 46 HD 

( SPEEL CASTING 341 44 HD 

7 STEEL CRAFT 43 HD 

I STORYLINE 1414(1416 44 HD 

I STRIKE COMMANDER 48 HD 

I STRIKE COMMANDER SPVZCH 44 HD 

1 STUNT ISLAND 44 HD 

I SUMMER CHALLENGE 41 HD 

I TASK FORCE 1442 44 HD 

9 TERMINATOR 3424 47 HD 

I THE ADVENT. OF WILLY BEAMS H 44 HD 
t THE DARK HALF 44 HD 

I THE GODFATHER 45 HD 

I THE INCREDIBLE MACHINE 41 HD 

$ THE LEGEND OF KYRAN DU 44 HD 

l THE ROCKTEER 43 HD 

> THE SUMMONING 42 HD 

I ULTIMA UNDCRWORD D 45 HD 

t ULTIMA VD 44 HD 

I ULTIMA VD part Q 47 HD 

1 ULTRABOTS 42 HD 

I WAX WORKS 44 HD 

I WEEN THE PROPHECY 45HD 

I SPACE CARMEN SANDCEGO 44 HD 

t WORLD CIRCUIT 43 HD 

I WORLD C IRCUIT UPDATE 41 HD 

I X WING 45 HD 

I ZONE 44 41 HD 



ACAO E AVENTURA 



JD0OI 007 JAMES BOND 
JD012 AAR OHM I 
3W26 ALF O E. TEXM080 
JDOM ALTERED BEAST 
JW36 ARACHNOFHOBIA 
3)0*4 ASTEJUX 
3)0*1 AXE OF RANGE 
J0GW BACK TO THE FUTURE! 

J00SI BACK TO HE FUTURE IX 
JD052 BAD DUDES 
JD04I BATMAN THE MOVE 
JDOtt BRUCE LEE LIVES 
J0042 BUDOKAN 
JO 10? CAPONE 

JO 133 CONAN THE CIMMERIAN 
JO 134 CRIME WAVE 
JO 144 DAVID WOLF 
JD146 DEATH SWORD 
JO 162 DICK TRACS 
JO LSI DOUBLE DRAGON D 
JO 143 DRAOONV LADt B 
JDS45 DRAOOWS LAIR ID 
JD220 GAUNTLET □ 

J0221 GHOST BUSTERS D 
J0224 OOLDENAXE 
JD24I HORROR ZOMBIE 
J0242 HEAVY METAL 
3)244 HOSTAGES 

JO260 INDIANA JONES LAST CRUZADE 

J02S4 INDIANA JONES 0 

J0255 KARI WARRIORS 

JD272 KARATEKA 

JCT273 KARNOV 

JD24I LIFE AND DEATH 1 

J0302 MAD MIX GAMES 

J0320 MEGA MAN 

3)323 METAL OEA* 

3X324 METAL MUTANT 
3X326 MIAMI VICE 
J0334 MOON WALKER 
J0343 NIOKT SHIFT 
J0354 OBUTERATOR 
3)357 Oil. WELL 
3X331 OLIVER 
02 DD 

3XJ6I OPERATION WOLF 
J037I PAPERBOY 
3)370 PANZA KICK BOXER 
J03II PIRATES OF BARBARY 
J0342 PLATOON 
JD344 PREHISTORIC 
3XM5 PRINCE OF PERSIA I 
J04O* RAMBO D 
JD40S RAMPCUSE 
3)407 RASTAN SAGA 
3)404 RENEGADE 
JD412 ROADRUNNER 
jmis Roeocor i 



ADVENTURES E R.P.G. 

1106 CARMEN SAND IEOO IN EUROPE 01 DD 

1)07 CARMEN 3ANDCEOO IN USA 01 DD 

HOC CARMEN SANDCEOO IN TIME 03 DD 

104 CARMEN SANDIEOO IN WORLD 01 DD 

>126 COLONEL r QUEST 10 DD 

134 CONQUEST OF CAMELOT 10 DO 

141 DEFENDER OF THE CK OWN 01 DO 

>166 DRAOONS STR1CK 04 DD 

164 DRAKKJCN 04 DD 

172 DUCK TALES 02 DO 

113 ELVIRA I 14 DD 

tt6 EYE OFTHE BEHOLDER OS DD 

244 HEROES OF LANCE 03 DD 

260 INDIANA JONES LAST CRUZADE (Q 06 DD 

261 INDIANA JONES LAST CRUZADE (V) 14 DD 

277 KINO'S QUEST 1 02 DD 

271 KINCTS QUEST □ f 02 DO 

274 KINCTS QUEST ID 08 DO 

210 KINO'S QUEST IV 04 DD 

(2X5 LEISURE SUIT LARRY I 02 DD 

216 LEKURE SUIT LARRY D 06 DD 

217 LEISURE SUIT LARRY ID 08 DD 

247 LOOM 06 DD 

327 MICKEY MOUSE 02 DO 

614 MIGHT AND MAGIC D 02 DO 

3*5 POLICE QUEST I 03 DO 

316 POLICE QUEST D 06 DD 

466 SPACE QUEST I 02 DD 

467 SPACE QUEST E 03 DD 

461 SPACE QUEST II 06 DD 

411 STAR TREK 01 DD 

412 STAR TREK V 06 DD 

617 THE (MORTAL 02 DO 

630 THE SECRET OF MONKEY BLAND I 01 DD 
6*4 WRATH OF T1S DEMON 06 DO 

CARROS, MOTOS 



J0073 BILL ELLIOT NASCAR OP 
JDOM BU1CK DIMENSIONS 
JO 123 CISCO HEAT 



JD2I2 FORD SIMULATOR 1 
3)213 FORD SIMULATOR R 
JD221 ORAM) MX CIRCUIT 
3)224 GRAND MUX UNLIMITED 



JD262 D4DIANAPOLB 500 

JD494 IRON MAN SUPER OFF ROAD 

3)2*4 LE FETICHE MAYA 

3)246 LOMBARD RALLY 

3)314 MARIO ANDRETTI RAdNO 

JD34I NEWOPMOTOaOES 

J0356 OFF SHORE WARRIOR 



3)372 RALLY PARS DAKAR 



3)344 POLE POSITION 0 



JOS 1 4 TEST DRJVE D 
3)620 THE CYCLES 
3)544 TURBO OUT RUN 
JD555 VETTE I 



CARTAS E CASSINOS 



ESPACIAIS 



1 ELITE 

IF TT MOVES SHOOT IT 



l MECH WAJtJUORS 
1 SENTINELS WORLD 



i TUNNELS OF ARMAOEDDON 



[ TV S PORTS BASKET (V) 

) WINDSURF 
l WINTER GAMES 
f WORLD CHAMPION SOCCER 
I WORLD GAMES 
! WORLD TOUR OOLF 

ESTRATEGIA 



J0 154 DINOWARS 
3)3*1 POPULOUS 
JD443 SD4ANT 



PORNOS E ERdTICOS 

J0011 ADULT GAMES 01 

JOQZ2 ARM M 

J0044 BOCA « 

HDC26 BUNNY'S BEACH BALL 01 

JO 122 ONE PORNO M 

13)1 49 aUCTIANADEOUVEDLA (V) 01 

ME 1 4 DL VIEW +30 AND4A006S (V) 04 

JO 1 77 EAST SUCKS WEST 01 

3)1*4 EROTIC SHOW Ot Dl 

HE 1 7 ENRAJC* DA PLAYBOY (V) 01 HI 

JDSM HAIRLESS I 0* M 

HE 11 PENTHOUSE JIGSAW PUZ2LE(V) 01 Hi 
JD317 MAXINE 01 Dl 



MU 54 SUPER PORNO DEMO 

3M92 STRIP POKER ffl (V) 

HOMO TOLAS EROriCAS *.<W (V) 

I3E21 TELAS EROTICAS *BMP (WINDOWS) 

J0607 TELA EROTICA 

3)5® WGOUXE FOR WINDOWS 

RACIOCtNIO 



1 JV3 SAW PUZZLE 
I LEMMINGS 
I LEMMINCH R(V) 
) P AC MAN 
) SPOT 

I SUPER TETRB (V) 
! TETRB 



SIMULADORES 



I AIR OOMBAT SIMULATOR 



) F-l I7A UEALTH FIGHTER 2J)<V) 
l F- 14 TOM CAT 



I F -IS STRIKE EAOLE B 
F- 14 COMBAT FIjOT 



l FA0 PERSUIT SIMULATOR 



I RAIL ROAD TYCON 
> SECRET WEAPON! LUFTWARE (V) 
I SHERMAN M4 



I THE HUNT OF RED OCTOBER 



II: ' 






JD004 4X4 OFF ROAD RAONO 



Envie cheque nominal a Global Informatica Ltda. junto ao pedido incluindo a taxa do correio. 
Se preferir, entre em contato para deposito bancario ou Sedex a cobrar. 

Ou venha nos visitor pessoaimente. 












JANELAS 



Heavy Metal no Windows 

Veja como mergulhar fundo no Windows programando em “C" 



Cleuton Sampaio 



mov cx, [bx]hal.same_name 
mov si, [bx].weasel } 



Temos visto muitos aspectos do ambiente Windows, mas 
ate agora somente utilizamos o VISUAL BASIC. Mas existem 
outras iinguagens que podem ser utilizadas para gerar 
aplicativos Windows. Por isto estamos dando intcio a um 
novo trabalho, que e explorar os softwares disponiveis para 
criagao de aplicativos. 

Comegaremos pelo "C”, seguindo por outras Iinguagens 
disponiveis, de modo a oferecer a voce opgdes para 
desenvolver seus programas para este ambiente. 

Vamos tentar estudar as I inguagens de um ponto de vista 
macro, ou seja, sem entrar em detalhes que comprometam 
o bom entendimento e sem resumir demais, para que voce 
tenha uma nogao precisa dos recursos e possibilidades de 
cad a uma delas. 

Como o “C” para Windows e um assunto bem extenso, 
teremos que trabalhar como JACK 0 ESTRIPADOR: em 
partes! 

POR QUE HEAVY METAL? 

Como no inferno de Dante, todo livro de linguagem "C” 
deveria comegar assim: "Abandonai tod as as esperangas, 
6 vos que entrais!”. Sou exagerado? Talvez... mas em qual 
outra linguagem poderiamos fazer isto: 

strcpy(String_a, 

(TB_C == SC_TESTE) ? “TESTE” : 

(TB_C = SC_DES) ? “DESENV”: 

(TB_C — SC_PROD)? “PROD” : “OUTROS"); 

ou isto: 

if(fp=fopen("C:\\teste.dat”,”rb”)) 
ou ainda isto: 

_asm { mov bx, OFFSET hal 



hein? 

Para que voce nao me entenda mal, eu gosto de 
programar... gosto muito mesmo! E ja fiz varios programas 
em "C". Depois de algum tempo, fui rebuscar um programa 
meu e nao consegui entende-lo a primeira vista... Tive que 
analisar cuidadosamente a listagem e ainda tenho duvidas! 

0 "C” foi criado com a finalidade de substituir o Assembly 
das maquinas, geralmente proprietario, por uma linguagem 
comum, que pudesse ser portada para outros ambientes. 
Neste aspecto, o UNIX tern esta vantagem, pois o “C” esta 
para ele assim como o Assembly esta para o DOS. 

0 “C” tern inumeras vantagens sobre o Assembly, por 
exemplo: 

- 0 “C” e uma linguagem de nivel medio. 

- Com o "C” o program ador escreve menos. 

- 0 “C” pode ser mais inteligivel. 

Isto demonstra o porque da popularidade desta linguagem 
no mundo micreiro. 

Meu primeiro contato com o “C” foi de raspao, e ainda no 
velho e bom MSX. Detestei de cara! So comecei a gostar um 
pouco do “C” quando tive que desenvolver um programa 
utilitario para PC e minhas opgdes eram o (aigh!) Assembly 
(desculpe Renato!) e o “C”. 

QUAL A VANTAGEM DO “C” NO WINDOWS? 

Bem, para comegar o Windows e feito em "C"... se isto 
nao basta, qualquer coisa mais esperta nele tern que ser 
feita em “C”... o VISUAL BASIC § feito em "C” etc etc etc. 

Sempre fui um ardoroso defensor do VISUAL BASIC, 
porem tenho que reconhecerque somente usando linguagem 
"C” podemos tirar o maxi mo proveito do Windows. 

Criar DLL’s, interagir totalmente com a API do Windows e 



8 MICRO SISTEMAS 



criar CUSTOM CONTROLS para o VISUAL BASIC sao coisas 
posstveis apenas para quem programa em "C\ 

Realmente, um programa "C” para Windows 6 muito 
extenso e compiexo. Existem muitos detalhes envolvidos 
que, diferente do VISUAL BASIC, voce tem que se preocupar. 
Apesar de existirem ferramentas para facilitar a vida do 
programador “C\ por exemplo a QuickCase:W, ainda e bem 
mais dificil programar nesta linguagem. 

Existem varios pacotes de “C” para Windows: 

- Microsoft Quick C for Windows 

- Microsoft C/C++ 

- Microsoft VISUAL C++ 

- Borland C++ 

- Borland Turbo C++ for Windows 
e outros. 

Neste caso, estou utilizando o Quick C for Windows 
porque e o que tenho dispomvel. £ verdade que o VISUAL 
C++ 6 bem mais sofisticado, porem com o Quick C 6 possfvel 
fazer tudo o que desejarmos. 

A ESTRUTURA DE UM PROGRAMA “C” 

NO WINDOWS 

Um programa "C”, mesmo em DOS, e composto por mais 
de 1 arquivo, pois temos o Fonte (*.C) e os Includes (*.h). 
No Windows um programa em "C” § composto por pelo 
menos 4 arquivos-fonte: 



• .C : C6digo Fonte do programa. 

- .H : Includes (definigoes etc). 

- .DEF : Definigao dos Modulos da ApHcagao. 

• ,RC : Definigao dos Recursos da Aplicagao. 

Nafigura 1 temos o esquema de um programa "C” sendo 
compilado e linkeditado. 



FIGURA1 : ETAPAS PARA A COM PILA£AO DE UM PROGRAMA “C" 




HGURA1 



199,00 urvs 







I O "MIRO" posslbita o desenvolwlmento de slstemc® 
I comptefos, com fOtiios de-- jnctusoes, Cotrsutfili 

I * Retertorios, etc., sem one seja necessdrio cfiaitar 
; nenhuma Hnha de programacao. ; 

| Os gerados pelo 

| que usUdrtos doim <^h^rrienfo eiii : i 
if ^ogrdmqQ 6 o fqggm, mr^uaimente, oltero$ 6 es oil 
f ifcfu$ 6 es de ro^OI espediids, que: iserdo geriiil;: 
5 junto com o aplicaftvo, 

apre$entq*$e 
0 ■ ”compJeta“ feriiinertfa de 
programapdo do ifiercado. 






Mi 

Rua: Dr. Pedro Borges, 20 <? Salo 1006 1 Centro 







GRATIS 

Contabiljdade e -s 

Console Bancario^ 
com fontes ~ 






Temos o C6digo Fonte do programa, ou seja: aquilo que 
voce codificou, juntamos com os includes (*.h) que seu 
programa utiliza, por exemplo: string.h, dos.h e windows.h, 
atem de quaisquer outros que voce tenha criado. Estes dois 
arquivos sao os que existem normalmente em qualquer 
programa "C" para DOS. Vamos ver agora os passos para 
desenvotver urn programa “C" para Windows (consults a 
figura 1): 

1) COMPILAQAO DO PROGRAMA FONTE: 

-Compilamoso arquivo fonte (*.C) e os Includes (*.H) no 
Quick C for Windows. 

2) UNKEDIQAO DO M6DUL0 PRINCIPAL DO PROGRAMA: 

-Criamos um arquivo de definigao do modulo (*.DEF), que 
contfem info imagoes necessarias para se criar uma aplicagao 
Windows, como: Nome, Tipo de Windows (versao do Win- 
dows), informagoes sobre o segment© de cddigo (se e 
movrvel ou fixo), informagdes sobre o segmento de dados e 
as fungoes exportadas (aquelas que o Windows pode 
chamar dentro do seu programa). 

- 0 Objeto e o arquivo DEF sao utilizados pelo LINKW para 
gerar um programa executavel, que ainda nao esta pronto 
para rodar. 

3) JUNQAO DOS RECURSOS: 

- Recursos, para um programa Windows, sao leones, 
BitMaps, Cursores e Caixas de Dialogos (janelas utilitarias: 
Abrir arquivo, informar erros etc). 

-Voce pode criar as figuras com o EDITOR DE IMAGENS 
do Quick C ou com qualquer outro programa grdfico. A 
definigao de dialogo e criada com o EDITOR DE DlALOGOS 
do Quick C. 

• Depois defina todos os recursos utilizados em um 
arquivo texto, chamado de Resource Script File, ou *.RC. 
Neste arquivo voce indicard os menus, BitMaps, leones, 
Cursores, Didlogos etc que o seu programs utilizara. 

- 0 Compilador de Recursos terd como entrada o seu 
arquivo *.RC e ird gerar um arquivo objeto com os Recursos 
inclutdos (*.RES). 



4) MONTAGEM RNAL DO PROGRAMA: 

- 0 proprio Compilador de Recursos insere o *.RES no 
arquivo executavel gerado na etapa 2, e temos uma aplicagao 
Windows pronta para rodar. 

Complicado, nao ? Mas normalmente os compiladores 
"C” para Windows possuem um IDE (Integrated Develop- 
ment Environment) que faz tudo isto para voce 
automaticamente . 

COMO O WINDOWS INTERAGE COM O PROGRAMA? 

0 Windows interage com seu programa de maneira 
diferente do DOS. No DOS, quando um programa “C” e 
executado, o controle e passado para a fungao MAIN, que 
por sua vez comanda o programa todo. No Windows, quando 
um programa d iniciado, a fungao WINMAIN recebe o 
controle, inicializa as Janelas e fica em um Loop especial, 
chamado de MESSAGE LOOP (loop de mensagens), onde 
fica em constante comunicagao com o Windows, para ver se 
ha alguma Mensagem para o programa. Quando o usuario 
move o Mouse ou aciona alguma tecla, § gerado um INPUT 
de HARDWARE, que e passado para o Windows. Por sua vez 
o Windows identifies qual e a aplicagao que o usuario estava 
utilizando e coloca a Mensagem em sua fila. 0 programa 
recebe a mensagem no MESSAGE LOOP e a envia para a 
FUNQAO DE JANELA que controla a Janela na qual foi 
acionado o Hardware. A FUNQAO DE JANELA e uma fungao 
que recebe todas as Mensagens de uma determinada 
Janela e as processa. Tipicamente e um CASE imenso com 
altemativas para todas as Mensagens que interessam ao 
programa. Na figura 2 temos uma exemplificagao disto. 




FIGURA 2 



Bank Soft 
Informatica Ltda. 

Shareware, Jogos e Aplicativos para Micros PC/XT/AT 
Pe$aj6 seu cat&logo gratuito pelo telefone : (Oil) 293-7957 
ou pela Caixa Postal : 14.181 - Cep : 02799-970. 

Nao Perea Tempo !!! Grande Promogao de Lan^amento : 

Discos: 360 Kb = US$ 1,2 - 1.2 Mb = US$ 1,6 - 1.4 Mb = US$ 2,2 (D61ar Comercial) I 
'v E ainda na comnra de cada 10 discos, gratis 1 ednia de 360 Kh. / 







Nas proximas edigoes abordaremos melhor este aspecto, 
explicando e exemplificando o que 6 o MESSAGE LOOP, a 
FUNQAO OE JANELA etc. 0 importante agora e que voce 
saiba que o Windows se comunica com o seu programa todo 
o tempo, utilizando Mensagens que voce deve retirarda FLA 
DO PROGRAMA, e quern recebe o controle do processamento 
e a FUNQAO DE JANELA. Em outras palavras, seu programa 
fica aguardando ate que algum EVENTO ocorra para process a- 
lo. 

PRI NCI PAIS DIFERENQAS DO “C” PARA DOS E DO 
"C” PARA WINDOWS 

Como vimos, existem muitas diferengas estruturais, mas 
principalmente: 

- Uso da interface grafica do Windows. 

- Entrada atraves de Bias. 

- Muttitarefa. 

• Intercambb de dados entre programas. 

No inlcio, o intrepido que desejasse programar em 
Windows, teria que se aventurar com o WINDOWS SYSTEM 
DEVELOPMENT KIT, que era uma tortura chinesa para o 
programador... Hoje temos varios pacotes de "C” que 
tomam nossa vida mais facil . Eu estou usando o Quick C for 
Windows, versao 1.0, que e um pouco antigo mas atende 
perfeitamente ds minhas necessidades. 0 mais 
recomendado e o VISUAL C++ da Microsoft, que vem com 
inOmeros recursos para auxiliar a criagao de uma aplicagao 
"C” para Windows. Mas, mesmo assim, nuncatentecomparar 



com o VISUAL BASIC, pois nadaetaofScil quanto ele. 0 "C” 
foi feito para profissionais que desen volvem software e para 
curiosos que desejem "futucar" coisas como a WINDOWS 
API, as DLL’s etc. 

SOBRE OBJETOS 

0 leitor Anderson de Medeiros Lemos escreveu sobre o 
artigo "Programagao Orientada a Objetos”, de minha autoria. 
Ele diz que nao entendeu alguns aspectos da teoria e 
pergunta como poderia utilizar esta tecnica com o CLIPPER 
5.2. Ele quer saber como poderia utilizar a OOP para dar 
manutengao em Bancos de Dados e pede que, caso seja 
possfvel, seja feita uma demonstragao pratica. 

Anderson, devido a uma falha da minha personalidade eu 
nao conhego o CUPPER 5... meu relacionamento com ele 
acabou na versao SUMMER 87. Penso que o CUPPER e uma 
ferramenta poderosfssima, mas nao tive oportunidade de 
seguir adiante, pois fiquei trabalhando com OPEN ACCESS 
e FOX PRO. Nao sei se o CUPPER 5.2 pode trabalhar com 
Objetos, mas se isto for verdade, e possfvel fazer o que voce 
quer, e existe ate a tecnica de MODELAGEM DE DADOS 
ORIENTADA A OBJETOS, que justamente estuda isto. 

Quanto a demonstragao pratica, fica para a proxima pois 
ja estou esgotando o meu espago na revista... Mas prometo 
um estudo a respeito em breve. Qualquer dOvida, escreva 
para ca que eu posso responder mesmo pessoalmente. 

— ' At§ a prbxima. 

HI CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR 6 Analista de Sistemas 
Senior. 
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0 uso da memoria 

Conhega, em detalhes, a organizagao interna da memoria e veja 
como otimizar o seu microcomputador 



La&rcio Vasconcelos 



Quando falamos em otimizar o uso da memoria, estamos 
interessados em dividl-la detal forma a chegar aos seguintes 
objetivos: 

a) Ativar a memoria XMS e EMS 

b) Ativar a HMA e usa-ia para carregar uma parte do MS- 
DOS 

c) Ativar os UMBs e usa-los para carregar programas 
residentes e drivers 

d) Deixar a maxima quantidade de memoria convencional 
disponrvel 

USANDO O MEMMAKER DO MS-DOS 6 

0 que o programs MEMMAKER faz d basicamente verificar 
a situagao do uso da memoria, principalmente no que diz 
respeito d drea compreendida entre os enderegos 640k e 
1024k (memdria alta), e fazer alteragoes nos arquivos 
CONRG.SYS e AUTOEXEC.BAT, procurando criar blocos de 
memoria alta (UMBs) e carregando drivers e programas 
residentes nesta area de memdria usando os comandos 
DEVICEHIGH e LOADHIGH. Desta forma, sobrara mais 
espago livre na memdria convencional. Para completar sua 
operagao, MEMMAKER executa diversas operagdes de 
BOOT para checar os resultados obtidos com as alteragoes 
que realizou. No final, MEMMAKER apresenta um relatdrio 
de ocupagao da memdria, mostrando os resultados que 
obteve. 

Antes de executar o MEMMAKER, d interessante usar o 
programa MEM para verificar a quantidade de memdria 
convencional disponlvel. 

A forma maisfdcil de usaro MEMMAKER d atravds do seu 
modo automdtico. Desta forma, tod as as perguntasque sao 
feitas pelo usudrio serao automaticamente respond idas 
com as respostas default. 0 usudrio nem precisa interagir 
com o programs e fica apenas observando o MEMMAKER 
fazer o seu trabalho. Para usar o MEMMAKER desta forma, 
basta usar o comando: 



MEMMAKER /BATCH 

Os testes e alteragoes, assim como dois BOOTs serao 
executados em modo automdtico. Ao terminar o 
processamento, MEMMAKER mostra uma tela onde informa 
quejdfezas alteragoes necessarias nos arquivos CONRG.SYS 
e AUTOEXEC.BAT. Nesta hora, o usudrio deve teclar ESC 
para desistir das alteragoes feitas pelo MEMMAKER, ou 
entao ENTER para aceita-las. A me nos que a memdria do seu 
micro esteja extremamente bem configurada, o MEMMAKER 
apresentard resultados muito bons. A seguir temos o 
relatdrio apresentado pelo MEMMAKER ao final daotimizagao. 



flicrosoft NenHaker 



Nemflaker teminou de otinizar a nenoria da seu sisteM. ft seguinte 
tabela nostra o uso da nen6ria ten bytes) no seu sistena: 



Tipo dc Nen6ria 


Antes do 
Henfloker 


Depois do 
NenHaker 


Hudansa 


Hen6ria convencional livre: 


562.688 


588.768 


26.680 


Nenoria alta: 


Usada por progranas 


60. 864 


86.566 


26.056 


Rcscrvada para □ Windows 


0 


6 


0 


Rcservada para ENS 


65.536 


65.536 


0 


Livre 


64.864 


38.736 




Nen6ria Expand ida: 


Habilitada 


Habilitada 





Seus arquivos originals CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT foran salvos 
com CONFIG. UNB e AUTOEXEC . UHB . Se Hcnrtaker alterou seu arquivo 
dc sistcna do Windows, SYSTEH.INI, o arquivo original foi salvo 
com SYS TEN. UNB. 

ENTER =Sair ESC-Desiste das nudangas 

HGURA 1 

0 MEMMAKER e uma melhoria no sentido de tomar a 
memdria mais util, sem que o usudrio perca muito tempo. 
No nosso exemplo, a memdria convencional livre passou de 
562.688 para 588.768 bytes. Parece uma melhoria pequena, 
mas muitas vezes esta pequena diferenga e o que determina 
se um programa pode ou nao ter problemas de memdria 
insuficiente. 

As pessoas que perderam seu tempo aprendendo a 
organizagao da memdria e todos aqueles detalhes como 
UMB, HMA, EMS, XMS, LOADHIGH, DEVICEHIGH, poderao 
estar frustradas por ser agora um conhecimento 
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desnecessdrio, jd que o MEM MAKER "faz tudo sozinho” . Na 
verdade nao existe razao alguma para frustragao, pois o bom 
e velho cdrebro humano § mais eficiente que qualquer 
programa. £ posstvel conseguir uma utilizagao de memoria 
melhor que a obtida pelo MEMMAKER. 0 mesmo sistema 
usado no nosso exemplo pode ter a seguinte utilizagao da 
memoria, obtidacom o uso correto dos comandos LOADHIGH 
e DEVICEHIGH, alemde um uso mais eficiente do EMM386: 



Memory Type 


Total = 


Used * 


Free 


Convent ional 


639K 


33K 


606 K 


Upper 


123K 


116K 


7K 


Reserved 


OK 


OX 


OX 


Extended (XMS)* 


7.045K 


3.557K 


3.488X 


Total memory 


7.807K 


3.7G6K 


4 . 10 IK 


Total under i MB 


762K 


149K 


613X 



Total Expanded (EfIS) 1.408K (1.441.792 bytes) 
Free Expanded (EMS)« 960K (983.640 bytes) 

Largest executable program size 606K (620.192 bytes) 
Largest free upper memory block 5K (5.584 bytes) 
flS-DOS is resident in the high memory area. 



Enquanto isso, veja a configuragao obtida com o uso do 
MEMMAKER: 



Hewory Type 


Total 


= Used + 


Free 


Conventional 


639 K 


64K 


575K 


Upper 


123K 


85K 


38K 


Reserved 


OX 


OX 


OX 


Extended (XUS)* 


7.045K 


3.557X 


3.488K 


Total memory 


7.807K 


3.706K 


4.101K 


Total under 1 MB 


762 K 


149X 


613K 


Total Expanded (EMS) 


1.408X (1.441.792 bytes) 


Free Expanded (ET1S)* 




960K (383.040 bytes) 


Largest executable 


program 


size 


575X (588.288 bytes) 


Largest free upper 


memory 


block 


32K (32.976 bytes) 


flS-DOS is resident 


in the high memory 


area . 



Quando o MEMMAKER nao consegue melhorar a utilizagao 
da memdria, nao d colocado o relatdrio mostrado na figura 
1. Ao invds, 6 colocado um aviso de que o sistema jd estava 
configurado da melhor forma posstvel, e pede para que seja 
teclado: 

ENTER: Paradesistirdas alteragoesfeitas pelo MEMMAKER. 
F3: Para aceitar as alteragoesfeitas pelo MEMMAKER. 

Mesmo tendo aceito as alteragoesfeitas pelo MEMMAKER, 
voce poderd desistir, voltando a usar seus arquivos de 
configuragao originals. Ao iniciarseu trabalho, o MEMMAKER 
salva os arquivos AUTOEXEC.BAT e CONRG.SYS originais 
com os nomes de AUTOEXEC.UMB e CONRG.UMB. Caso o 
MEMMAKER realize alguma alteragao no arquivo SYSTEM.INI 
(usado pelo Windows), salvara tambem este arquivo com o 
nomede SYSTEM. UMB. Para isto, bastaexecutarocomando: 

MEMMAKER /UNDO 

Isto fard com que os arquivos AUTOEXEC.UMB, 
CONRG.UMB e SYSTEM.UMB sejam gravados sobre as 



versdes alteradas pelo MEMMAKER. £ importancia que o 
comando MEMMAKER /UNDO seja usado pouco tempo 
depois das alteragdes. Se voce usar o MEMMAKER, usar o 
computador por varios dias, fezendo varias alteragdes nos 
seus arquivos de sistema e resolver depois de muito tempo 
usar o MEMMAKER /UNDO , voce tera de volta a configuragao 
vigente na ocasiao do uso do MEMMAKER, e perderd as 
alteragdes realizadas durante esses dias. 

Nao e comum, mas e posstvel que durante a operagao do 
MEMMAKER o sistema deixe de funcionar, provavelmente 
por alguma incompatibilidade entre programas instalados 
na memdria alta. £ posstvel que o computador nem consiga 
mais executar um BOOT. Neste caso, execute um BOOT 
LIMPO (Basta teclar F5 quando for apresentada a mensagem 
"Starting MS-DOS...”. Feito isto, execute o comando 
MEMMAKER /UNDO para voltar d configuragao original. 

OUTRAS FORMAS DE USAR O MEMMAKER 

Na maioria das vezes o uso do MEMMAKER como 
indicamos aqui resultaraem resultados muito bons. Para os 
usuarios leigos, esta e a melhor forma de usd-lo. Entretanto, 
podemos usa-lo tambdm sem o modo automdtico. Basta 
usa-lo na forma: 

MEMMAKER 

0 programa perguntara ao usuario se quer usar o 
EXPRESS SETUP ou o CUSTOM SETUP. A primeira opgao 
resulta em praticamente o mesmo resultado que usd-io no 
modo automatico, como apresentamos anteriormente. 0 
modo automatico corresponds a usar o EXPRESS SETUP e 
responder automaticamente a tod as as perguntas com as 
respostas default. Usando o EXPRESS SETUP, e posstvel 
decidir por exemplo, se o sistema deve ou nao utilizar 
memoria EMS. Se voce usa muitos programas diferentes, 
certamente encontrara alguns que necessitam de memoria 
EMS. Os programas mais modemos usam quase sempre a 
memoria XMS. Quando um usuario nao utiliza nenhum 
programa que necessite de memoria EMS, pode ganhar uma 
area adicional de 64 Kb para ser usada como UMB. Desta 
forma havera uma maiorquantidade de memoria convencional 
liwe. 

Com o CUSTOM SETUP, algumas opgdes mais avangadas 
podem ser usadas. Por exemplo, d posstvel reservar uma 
parte da memoria UMB para manter modulos que sao 
usados quando o Windows executa aplicagdes do MS-DOS. 
0 CUSTOM SETUP chega a ser um paradoxo, porque exige 
do usudrio um ntvel de conhecimento acima da mddia. Os 
usuarios que tern este conhecimento normalmente preferem 
otimizar o uso da memdria manualmente, sem usar o 
MEMMAKER. 

COMO OBTER AINDA MAIS MEM6RIA 
CONVENCIONAL 

Em algumas raras situagoes, pode ser necessdrio 
conseguir uma quantidade de memdria convencional Ijvre 
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extremamente aita, como 630 Kb ou mais, Os usudrios de 
micros 386 ou superiores podem usar um pequeno truque 
para conseguiranexaraos 640 KB de memdria convencionai, 
mais 64 KB, totalizando assim uma memdria convencionai 
com 704 KB. Para fazer isto, basta usar na chamado do 
EMM386 o pardmetro “l=A000AFFF". Veja a seguir o 
relatdrio de ocupagao da memdria mostrado pelo comando 
MEM quando usamos 704 kB de memdria convencionai: 



Memory Type 


Total = 


Used + 


Free 


Conventional 


704K 


ZBK 


676K 


Upper 


SIR 


43K 


48K 


Reserved 


32QK 


320K 


OK 


Extended (XUS)* 


7.077K 


549K 


6.5Z8K 


Total memory 


8.19ZK 


940K 


7.Z5ZK 


Total under 1 MB 


795K 


71K 


7Z4K 



Observe como ficamos, neste exemplo, com 676 kB de 
memdria convencionai livre, jd que estamos usando apenas 
28 kB de uma memdriaconvencional com 704 kB. Obviamente 
a quantidade de memdria convencionai livre dependerd dos 
program as residentes em uso no sistema. 

Podemos aumentar ainda mais a memdria convencionai 
atd um total de 736 kB. Basta usar como parametro do 
EMM386, “l=A000-B7FF\ ao invds do anteriormente 
sugerido. Por exemplo, usamos o EMM386 na foima: 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 1024FRAME=E000 
l=A000-B7FF 



Desta forma, veja como fica o relatdrio de ocupagao da 
memdria apresentado pelo programa MEM: 



Memory Type 




Used + 


Free 


Conventional 


736K 


ZBK 


708K 


Upper 


9 IK 


43K 


48K 


Reserved 


Z88K 


Z8BK 


0K 


Extended (XMS)~ 


7.077K 


613K 


&.464K 


Total memory 


8.19ZK 


97ZK 


7.ZZ0K 


Total under 1 MB 


827K 


71K 


756K 



Veja bem a incrfvel quantidade de memdria convencionai 
livre: 708 kB !!! £ memdria suficiente para satisfazer aos 
aplicativosdo DOS mais dvidos por memdria. Algumasvezes 
6 mais importante, ao invds de obter o mdximo de memdria 
convencionai, obter o mdximo possivel de memdria UMB. 
Basta usar no EMM386 o pardmetro “l=A001-B7FF”, e veja 
o resultado obtido. Observe como a memdria UMB (indicada 
como “Upper”) passou de um total de 91 kB para 187 kB. 

Quando estamos usando o pardmetro I (include) do 
EMM386, estamos na verdadefazendocomque dreas livres 
entre os enderegos 640 kB e 1024 kB sejam preenchidas 
com RAM, para que sejam usadas como memdria 
con vendonalou como UMB. Para fazer istodmuito importante 



Memory Type 


Total = 


Used + 




Conventional 


639K 


Z8K 


611K 


Upper 


187K 


43K 


144K 


Reserued 


OK 


OK 


OK 


Extended CXMS)* 


6 .98 IK 


517K 


6.464K 


Total memory 


7.8G7K 


588K 


7.219K 


Total under i MB 


826K 


7 IK 


755K 



saber exatamente quais sao as dreas livres e quais as areas 
ocupadas, pois se o pardmetro I for usado de forma 
inadequada o sistema “travard”. Portanto, a primeira coisa 
afozerd executar um BOOT limpo e checarcomo estd o mapa 
de memdria do seu computador, verificando como estd a 
ocupagao da memdria aita. 

Executar um BOOT LIMPO e muito facil. No M&DOS 6, 
basta teclar F5 no instante em que d mostrada e mensagem 
“Starting M&DOS”. No MS-DOS 5, serd necessdrio renomear 
provisoriamente os arquivos AUTOEXEC.BAT e CONRG.SYS 
com outrosnomes.e executar um BOOT. Ouentao, podeser 
executado um BOOT a partir de um disquete. 




FIGURA 3 



Uma vez executado o BOOT LIMPO, devemos usar 
um programa capaz de mostrar o mapa de memdria. 
Paratal , podemos usar diversos programas que realizam 
esta fungao. Podemos usar por exemplo o MSD, que 
acompanha o MS-DOS 6. Podemos ver nas figuras 2 e 
3 o mapa de memdria apresentado pelo MSD. Ao ser 
executado, selecionamos a opgao “M” para que seja 
mostrado o mapa indicado na figura 2. Para ver o mapa 
por complete), mostrando tod a a regiao entre 640 kB e 
1024 kB e necessdrio usar as setas do teclado, dando 
acesso ao restante do mapa, como d mostrado na 
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O programa que causa boa impressao. Produto estrategia s.c. 




NACIONAL 



LHJfinep 

PU&LICAKT 

Lnpricv^r 




Ha empresas muito conhecidas~ 



outras nem tanto. 



Umas maiores, outras menores. 



Ha quem use logotipos simples— 



... mas existem tambem os mais 
complexos. 



© CEG 



IS 

ECISA 










Nao importa! 



Apesar das diferen<;as, muitas 
empresas personalizam se us relatorios 
em microcomputador, usando PAPEL 
TIMBRADO, e economizando 
preciosos cruzeiros (adeus papei 
impresso na grafica!). 



PAPEL TIMBRADO e um programa, 
desenvolvido por estrategia sx., que 
desenha automaticamente o logotipo 
de sua empresa, nos relatorios, nas 
cartas e documentos impressos em seu 
microcomputador. 

Solicite, ainda hoje, uma 
demonstra^ao. 
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figure 3. Podemos ainda usar o programa CHECKIT, que exceto em rarfssimos casos de algumas placas que contem 

ROMs local izad as nessa faixa de enderegos. 



EOOO-EFFF Esta negiao e usada como EMS PAGE FRAME. 
Esta disponivel apenas no caso do sistema nao usar a 
memoria EMS, o que e muito raro. 



FOOO-FFFF Esta regiao 6 ocupada pelo BIOS da placa de 
CPU. 

Em fungao das areas de memoria livres indicadas no 
mapa de memoria e com a ajuda da lista acima, podemos 
usar os parametros corretos a fim de fazer com que o 
EMM386 utilize ao maximo a memoria alta. 

Vejamos alguns exemplos de uso do EMM386. Esses 
exemplos sao obviamente validos para computadores que 
utilizam urn microprocessador 386 ou superior. 

Com a ajuda dos mapas de memoria, 6 possivel saber 
quais sao as areas vazias compreendidas entre os enderegos a) Computadores com placas de video CGA: 

640 kB e 1024 kB. Aqui vai um pequeno resumo do que 

existe nessa area: DEVICE=C:\D0S\EMM386.EXE RAM 1024 FRAME=E000 

l=A000-B7FF l=BC00-EFFF 

AOOOAFFF - Memoria de video das placas graficas EGA e 

VGA. Computadores equipados com placas CGA ou HER- b) Computadores com placas VGA: 

CULES tern essa area de memoria sempre desocupada, 

podendo portanto ser aprovertada pelo EMM386. DEVICE=C:\D0S\EMM386.EXE RAM 1024 FRAME=E000 

l=B000-B7FF l=C800-EFFF 

B000-BFFF - Esta area deve ser usada com o maximo de 

cuidado, pois sempre existe uma parte ocupada. Muitas c) Computadores com placa DUAL, operando em modos 
vezes esta area esta inteiramente ocupada, nao podendo HERCULES e CGA: 
ser usada pelo EMM386. £ usada como memoria de Video 

das diversas placas graficas existentes: DEVICE=C:\D0S\EMM386.EXE RAM 1024 FRAME=E000 

CGA: Usa a regiao B80OBBFF. Muitas usam toda a regiao l=AOOO-AFFF l=C000-EFFF 
entre B800 e BFFF. 

HERCULES: Usa a regiao B000-B7FF. 0BS1.: Computadores com placas EGA, VGA ou SVGA 

DUAL Esta placa pode funcionar como HERCULES ou como podem usar de forma provisoria a faixa AOOOAFFF, desde 
CGA. Dependendo da forma como estao operando, podem que nao estejam usando o modo grafico. 
ocupar a area da memoria de video da placa HERCULES, ou 

da CGA, ou ainda toda a faixa entre B000 e BFFF. OBS2.: Para aumentar com seguranga a memoria 

EGA: Quando operando em modo texto, ocupa a mesma convencional para 704 ou 736 kB, 6 necessdrio fazer uma 
regiao usada pela placa CGA. alteragao no CMOS SETUP. Deve ser procurado o item 

VGA: Quando operando em modo texto, ocupa a mesma “HARD DISK TYPE 47 RAM AREA’ e alterado para "0:300", 
regiao usada pela placa CGA. ao inves de “DOS lkB”. 

SVGA: Normalmente ocupam a area B800-BBFF quando 

operando em modo texto. Entretanto, algumas placas MEMORIA VIRTUAL NO WINDOWS 

podem, nos modos graficos de alta resolugao, ocupar com 

sua memoria de Video, toda a faixa A000-BFFF. Memoria Virtual e uma tecnica usada para aumentar a 

quantidade de memoria disponivel para programas, usando 
COOOC7ff Esta Srea e ocupada pela ROM das placas de o disco para simular memoria RAM. Esta tecnica tern sido 
vfdeoEGA e VGA. Algumas placas podem ainda ter uma usada ha muitos anos em sistemas operacionais mais 
memoria ROM nesta faixa, como e o caso das placas avangados, em computadores de grande porte. Apesar de 
controladoras SCSI e placas de rede. alguns programas tornarem posslvel o uso de Memoria 

Virtual em ambiente DOS, fbi o Windows o primeiro sistema 
C8004JFff Normalmente esta regiao § vazia, mas algumas para micros da linha PC a utilizar a Memoria Virtual como 
placas possuem ROMs que a ocupam, como placas de rede parte integrants, sem a necessidade de programas extemos. 
e controladoras SCSI. Com o uso da Memoria Virtual, um computador com 4 MB 

de RAM pode ser us ado como se tivesse uma memoria de, 
DOOODFFF Quase sempre esta regiao esta disponivel, por exemplo, 16 MB. Neste caso, 4 MB seriam reais, e 12 



mostra o mapa de memoria indicado na figure 4. 
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JOGOS PARA PC-XT / AT 



CAO. NOMEDOJOGO 



Ultimas Novidades 



c6d. NOMEDOJOGO 



aces over borofe uho 

AIR DUEL 94 HD 

ALONinmiuun t* kd 

ATAC *2 HD 

battlecruiser ym mhd 

32 BLAKI STONE *2 HD 

~ tOOY BLOWS *1 HD 

CHESS MASTER 4ttt TURBO (WIN) 93 HD 
COMANCHE MEKK) NS 2 A3 HD 

DISCOVERIES OP THE DEEP MHD 

DUKENPKEM2 *1 HD 

FIELDS OF GLOBY MHD 

PSSCXNAB106 NEW YORK *1 HD 

R) (XNAB106 PARE *1 HD 

P8SCENAR106SANFRANCBC0 MHD 
OABUXL NIGHT 11 HD 

JURASSCPABK MHD 

losubx sun larry vi mhd 

LOST m TIME 12 HD 

LOST VDONCS *1 HD 

MASTER OP ORION MHD 

MORTAL KOMEAT MHD 

1 TOLER QUEST IV 12 HD 

RALLY M HD 

SAM A MAX 97 HD 

BANCO FIGHTER MHD 

SELAR WINDS #1 HD 

8(M CITY JAM MHD 

SIM FARM 91 HD 

I SIM HEALTH «2 HD 

SPEED RACER MHD 

STAR TREK JODMENT RITES 11 HD 

STAR WARS CHESS MHD 

STREET FIGHTER II (OFICLAL) MHD 
BUB WARS 2F2f MHD 

TFX MHD 

THE HAND OF FATE (KYRANDIA 2) MHD 
TIE FIGHTER (OFIOAL) CONSULTl 
TOP CUN MHD 

4 TROLLS MHD 

XWING/BWIVO 91 HD 

BLOOON1T MHD 

UNNATURAL SELECTION *7 HD 

SHADOW CASTER MHD 



SOUND BLASTER PRO 
150 URV'S 




EDUTAINMNET CD 16 
730 URV'S 



MIDI KIT 

75 URV'S 



JOYSTICK DE MAO 
35 URV'S 



CONSULTE 
TAMBEM 
PRECOS DE 
MICROS 
IMPRESSORAS 
E OUTROS 
ACESSORIOS 
ENTREGAMOS 
EM TODO O 
BRASIL 



JOGOS EM HD 



1 MM MIG LIAS MHD 

* ALONE IN T1IE DARK MHD 

2 AMAZON MHD 

3 ANCIENT AJT OF WAR IN SKIES MHD 

J B-n FLYING FORTRESS MHD 

9 BATMAN RETURNS MHD 

4 BEAT IN THE HOUSE tl HD 

2 CAR A DRIVER M RD 

4 CARRIERS AT WAR t2 HD 

3 CAKTI.ES D MHD 

7 CHALLENGE OF THE FIVE REALMS MHD 

8 CHESS MANIACS BILLION AND I 12 HD 

* CIVILIZATION M KD 

1 COBRA MISSION M HD 

2 COMANCHE MHD 

B COMMANDER KEEN V tl HD 

4 COMMANDER KEEN VI tl HD 

8 CREEPERS tl HD 

t CURSE Of ENCHANTRESS 97 HD 

1 DARK SEED M HD 

2 DARK LAN OS II HD 

3 DAY OFTHE TENTACLE *7 HD 

t DAUGHTER OF THE SnnmS MUD 

3 DRAGON'S LAIR IV MHD 

7 DUNE 0 MHD 

t ECO QUEST D MHD 

9 ELFISH MHD 

3 EYE OFTHE BEHOLDER ID MHD 

4 F-13 STRIKE EAGLE 111 MHD 

9 FTEVEL AN AMERICAN TA0L MHD 

2 FLASHBACK M HD 

1 FREDDY PHARKAS M HD 

7 FRONT PAGE FOOTFALL M HD 

4 GORBLXNS D M HD 

8 GREAT NAVAL BATTLES MHD 

1 GUN STOP 2AM ISLAND RICE tl RD 

3 HEIM D ALL M HD 

3 HOME ALONE 2 MHD 

I HUMANS MHD 

9 INCA M HD 

1 INSPECTOR GADGET MHD 

2 ISLAND OF Dr. BRAIN MHD 

7 JILL OF THE JUNGLE D tl HD 

* JUMP JET MHD 

9 KGB MHD 

2 KING'S QUEST VI MHD 

1 LAURA BOW: DAG. OF AM ON BA MHD 

3 LEGENDS OF VALOUR MHD 

4 LEMMINGS n THE TRIBES* MHD 

B LORD OFTHE RING D MHD 

9 LOST IN LOS ANGELES MHD 

t LURE OF TEMPTRESS MHD 

2 MAELSTROM MHD 

3 MANCHESTER UNITED FOOTBALL tl HD 

t3 mantis speech pack mhd 

4 MARIO IS MISSING MHD 

* MIGHT AND MAGIC DI MHD 

1 MIGHT AND MAGIC IV MHD 

3 MAGIC CANDLE m MHD 

4 MONOPOLY DILUXE FOR WIN. MHD 

t NOVA 9 MHD 

* POLICE QUEST I (VGA) MHD 

8 POPULOUS Q MHD 

9 POWER MONGE MHD 

1 PRINCE OF PERSIA D 94 HD 

2 PUNCH OVER tl HD 

Q QUEST FOR GLORY I (VGA) MHD 

4 QUEST FOR GLORY D MHD 

0 BEX NEBULAR MHD 

7 RISK FOR WINDOWS MED 

A SHERLOCK HOLMES MHD 

2 SHADOW PRESIDENT MHD 

3 SPACE QUEST V MUD 

* S PEEL CASTING 3t I 94 HD 

(7 STEEL CRAFT MHD 

9 STORY UNE 1914/1918 94 HD 

1 STRIKE COMMANDER 98 HD 

* STRIKE COMMANDER SPEECH 94 HD 

3 STUNT ISLAND MHD 

14 SUMMER CHALLENGE tl HD 

* TASK FORCE 1942 MHD 

* TERMINATOR 3929 MHD 

1 THE ADVENT. OF WILLY BEAMBH MHD 

2 THE DARK HALF MHD 

3 THE GODFATHER MHD 

A THE INCREDIBLE MACHINE tl HD 

>5 THE LEGEND OF KYEANDU MHD 

* THEKOCKTEXR MHD 

9 THE SUMMONING MHD 

« ULTIMA UNDCKWORD 0 MHD 

9 ULTIMA VH MHD 

11 ULTIMA VH p*rt □ 97 HD 

13 ULTRABOTS M HD 

U WAXWORKS 94 HD 

9 WEEN THE PROPHECY 93HD 

3 SPACE CARMEN SANMEGO 94 HD 

12 WORLD CIRCUIT MHD 

0 WORLD CIRCUIT UPDATE tl HD 

>4 X WING MHD 

* ZONE 44 tl HD 



A£AO E AVENTURA 



JD001 007 JAMES BOND 
JD012 AARGHMI 
JDC24 ALFOE.TEIMOSO 
JOIBI ALTERED BEAST 
JD034 ABACHNOFHOBIA 
J0O44 A5TEJUX 
JD044 AXE OF BANC* 

J00S0 BACK TO TIE FUTURE B 
JD05I HACK TO TIS FUTURE IB 
JD052 BAD DUDES 
JD06I BATMAN THE MOVIE 
XUU BRUCE LEE LIVES 
nan BUDOKAN 

JO 102 CAPOte 

ID 133 CONAN THE CIMMERIAN 

JDlil CRIME WAVE 

JO 144 DA VH) WOLF 

JO 14 6 DEATH SWORD 

JO 132 DICX TRACE 

JO LSI DOUBLE DRAOON B 

JO 1 45 DRAOONS LAOl □ 

JDS43 DRAOONS LAR M 
J0220 GAUNTLET Q 
JD22I GHOST BUSTERS B 
JD224 OOLDENAXE 
J0244 HORROR ZOMBIE 
J0242 HEAVY METAL 
JD249 HOSTAOES 

J0240 INDIANA JONES LAST CRUZADE 

J0239 INDIANA JONES II 

JD23S OLAJU WASJUORS 

J0272 KARATEKA 

JB273 KARNOV 

JD29I LIFE APR) DEATH 1 

J0302 MAD MIX GAJ4ES 

J0320 MEGA MAN 

JD323 METAL GEAR 

JD334 METAL MUTANT 

JD324 MIAMI VKS 

JD334 MOON WALKER 

J0345 N10HTSMFT 

J09S4 OBUTERATOR 

J03S7 OIL WELL 

JOSS* OLIVER 

02 DD 

JO. Ml OIERAHONWOLF 
J0371 PAPERBOY 
J0370 PANZAKJCK BOXER 
J03II RRATES OF BARBARY 
J0342 HATOON 
J0394 PRE HBTORJC 
J0395 PRINCE OF PERSIA I 
J04O4 RAMBO m 
J04C5 RAMPCUBE 
JM07 RA8TAN SAOA 
JD4QI RENEGADE 
J04I2 ROADRUNNER 
JD4IS ROBOOOT I 



ADVENTURES E R.P.G. 



I CARMEN SANDIEOO IN EUROPE 0 

' CARMEN SANDIEOO IN UBA 0 

I CARMEN RANUEiOO IN TIME a 

* CAR MEN SANDIEOO IN WORLD 0 

I COLONEL B" QUEST V 

1 CONQUEST OF CAMELOT II 

I DEFENDER OF THE CROWN 0 

I DRAOOPR STRJCK 0 

I DRAKKWN 0 

! DOCK TALES 0 

I ELVIRA I l‘ 

l EYE OF THE BEHOLDER 0 

HEROBS OF LANCE 0 

I INDIANA JONES LAST CRUZADE (C) 0 
INDIANA JONES IAFT CRUZADE (V) I 
l KINGS QUEST I a 

I KINO'S QUEST 0 a 

> KINGS QUEST BI 0 

1 KINO'S QUEST IV 0 

I LEISURE SUIT LARRY ! a 

I LEBURE SUIT LARRY I 0 

t LEISURE SUTT LARRY H 0 

t LOOM 0 

1 MICKEY MOUSE 0 

1 WIGHT AMD MAOC D a 

i POLICE QUEST I Q 

i POLICE QUEST B 0 

I SPACE QUEST 1 a 

I SPACE QUEST D a 

I SPACE QUEST m 0 

I STAR TREK 0 

! STAR TREK V 0 

1 THE B40RTAL Q 

I THE SECRET OP MONKEY BLAND 1 0 

I WRATH OF THE DEMON 0 

CARROS, MOTOS 



JDQ75 BOX ELLIOT NASCAR CP 
JD094 BUCK DRCENBIONB 



J0202 FERRARI F I 

JB2I2 FORD SB4ULATOR I 

JP213 FORD SIMULATOR B 

JD22I ORAPO PRIX CDtCUIT 

JD229 ORAM> PRIX UNLIMITED 

J0234 HARD DRIVE I 

RJ237 HARD DRIVE Q 

JD23I HARLEY DAVIDSON 

JD242 INDLANAPOLB 500 

JD444 RON MAN SUPER OFF ROAD 

JD294 LEPmctBMAYA 

JQ2M LOMBARD RALLY 

JD3I4 MARIO ANDRETTI RACING 

J0341 NEW OP MOTOCJCLES 

JD354 OFF SHORE WARRIOR 



JDJ72 RALLY PARS DAKAR 
JD37I PTTSTOF 
J03I4 POLEPOSITION □ 
JB3F2 POWER DRIFT 
JD452 STTOPONS 
JD444 STREET ROAD 1 



JM94 STUNTS 
(HDD 



JD3I4 TEST DRIVE El 
J0520 THE CYCLES 
JOS49 TURBO OUT BUN 
JOSS 5 VETO I 



CARTAS E CASSINOS 



1 CHESS MASTER 2000 
1 CHESS MASTER 2100 



1 DRAW POKER 
1 HOYLES D 



[ TRUMP CASTLE I 
I TRUOO 



ESPACIAIS 



BUCX ROGERS 
I ECHELON 
1 ELITE 

t IP IT MOVES SHOOT IT 
i MACH BI 
I MECH WARJUORS 
1 SENTINELS WORLD 
I SPACE RACER 



1 TUNPCLS OF ARMAGEDDON 



1 TV 8 PORTS BASKET (V) 

I WINDSURF 
I WINTER GAMES 
r WORLD CHAMPION SOCXER 
1 WORLD GAMES 
! WORLD TOUR OOLF 



ESTRATEGIA 



JD004 4X4 OFF ROAD RAC1NO 



JO 154 DINO WARS 
JB3W POPULOUS 
JD443 SMANT 



PORNOS E ERbTICOS 

JDOIt ADULT GAMBS 01 D( 

JD0S2 AIDS 01 Di 

JOOS4 BOCA ota 

HDG24 BUNNY'S BEACH BALL 01 H 

JO 122 ONE PORNO 01 DI 

HUM CSUST1ANA D6 OUVEMA (V) «H 

MCI* DL VIEW *30 ANMAOOCS (V) MM 

J0177 EAST SIXES WEST 01 a 

JO 1 14 EROTIC SHOW 01 Di 

HQ217 ENSAJOS DA PLAYBOY (V) 01 H 

JOS *4 HABLLESSt Ota 

HSII PENTHOUSE JIOS AW PUZZLE<V) 01 H 
JD3I7 MAXM 01 a 



HJ154 SUPER PORNO DEMO 
JM*2 STRIP POKER H(V) 

HC20 TELAS EROTICA* ‘.CM (V) 

HE2* TEIAS ER0TICA3 (WIPOOWS) 

J0S07 TELA EROTICA 

J05S8 WOOLDfEPOR WNXJWS 

RACIOCINIO 



JD141 DUMAS FOR WNJOWI 



JD2» LEMMINGS B(V) 

JQ04T7 P AC MAN 

J0473 SPOT 

J0500 SUPER TETRB (V) 

JDS 15 TETRB 

J0514 TETRB FOR WINDOWS 
JOS 4* XTETRB 

SIMULADORES 

JDOOI 4SI ATTACK SUB B 
3000* A10 TANK RULER 
J00I0 A-I0TANK KILLER B 
JD0I1 A TRAIN 
30021 AFTERBURNER I 
30023 ABt COMBAT SIMULATOR 
JDQ24 AIR TRAFFIC CONTROL 
JDOM BATTLE HAWKS 1912 
JD0S3 BLUE MAX 

XII *7 F-1I7A STEALTH PKJHTEX 2jO(V) 

JDIM F- 14 TOM CAT 

JDIS9 F-15 STRIKE EACRE 1 

JQI90 F-15 STRIKE EAGLE B 

JD191 F- 14 COMBAT PILOT 

RJtn F-l* STEALTH FIGHTER 

JDl» P-29 RETALIATOR 

10194 F 40 PERSUTT SIMULATOR 

JO 1*1 FALCON L0 

JDCQ3 FIGHTER BOMBER 



JD432 SECRET WEAPON* LUFTWARB (V) 
JD434 SHERMAN M4 
JD44I SILENT SERVICE B 
JD4SS SKY CHASE (V) 

JD454 SKY FOX 0 

JDS 24 THE HUNT OF RED OCTOBER 






Envie cheque nominal a J & M Informatica Ltda. junto ao pedido incluindo a taxa do correio. 
Se preferir, entre em contato para deposito bancario ou Sedex a cobrar. 

Ou venha nos visitor pessoaimente. 












MB seriam virtuais, armazenadas em disco, constituindo um Sera entao mostrado um outro quadro, contendo 

arquivo chamado de "SWAP RLE”. Quando um programa inform agoes sobre o SWAP RLE: 0 drive onde esta 
realiza um acesso a uma regiao de memdria contida no armazenado, seu tamanho e o tipo (permanente ou 
disco, o micro processador suspende o processamento, faz tempordrio). Para obter o mdximo desempenho no acesso 
a leitura do disco para a memdria RAM e devolve o controle ao SWAP RLE, devemos seguir as seguintes regras: 
para o programa original, que agora encontrara na RAM 

verdadeira o dado que precisava. Esta operagao e chamada a) Nao usar o SWAP RLE em discos comprimidos por 
de "SWAPPING”. £ claro que o sistema que usa Memdria programas como o STACKER ou o DOUBLESPACE. Esse 
Virtual e mais lento que um sistema com uma grande arquivo deve ser criado antes da "duplicagao" do disco, para 
quantidade de memdria, mas sem duvida e muito vantajoso, que fiquem na parte nao comprimida do disco, 
de acordo com a comparagao que se segue: 

b) Deve ser escolhido para o SWAP RLE o tipo "Perma- 

4 MB de memdria RAM: acesso rapido, mas ocorrera o nent”. Desta fomria, este arquivo ocupara uma regiao 
problema de falta de memdria quando forem executados contigua no disco (ou seja, nao fragmentada), permitindo 
muitos programas ao mesmo tempo, ou quando algum que seu acesso seja feito de forma mais rapida. 
programa necessitar manipular uma quantidade de dados 

| maior que a memdria permite. Para criar ou alterar o tipo e o tamanho do SWAP RLE, 

pressionamos o botao “Change”, e sera mostrado o quadro 
( 4 MB de memdria RAM + 12 MB de Memdria Virtual: o indicado na figura 6. Deve ser selecionado o drive onde sera 

acesso serd rdpido enquanto os programas em execugao criado o SWAP RLE, e tambem o seu tamanho. A principio 
couberem nos 4 MB de RAM. Quando 6 necessaria uma pode ser usado o tamanho sugerido pelo proprio CONTROL 
maior quantidade de memdria, seja para umdnico programa PANEL. Caso mais tarde algum programa apresente 
que manipula muitos dados, ou por varios programas problemas de memdria insuficiente, este tamanho pode ser 
simultaneos, haverd mais 12 MB disponfveis no SWAP RLE. alterado. 

Apesar do seu acesso ser lento, 6 muito melhor que 
simplesmente nao poderexecutaros programas porfalta de 
memdria. Alem disso, o custo de uma area de memdria no 
Winchester d extremamente baixo. Em um Winchester com 
300 MB com um custo de 300 ddlares, 12 MB de Memdria 
1 Virtual tern um custo de 12 ddlares. 

■1 

16 MB e memdria RAM: com esta configuragao podem ser 
executados varjos programas simultaneamente, ou 
programas que manipulam imensas quantidades de dados, 
em alta velocidade. A desvantagem e o alto custo da 
j memdria, j 3 que cada 1 MB de RAM custa cerca de 40 

ddlares. 

A ativagao da Memdria Virtual no Windows § feita atraves 
1 do CONTROL PANEL, atravds do seu leone 386 Enhanced. 

A seguir deve ser pressionado o botao "Virtual Memory”, 
como indicado na figura 5. 



A indicagao "Use 32-bit Disk Access” deve ser habilitada, 
o que normalmente resulta em um aumento de desempenho. 

Apdsotermino da configuragao do SWAP RLE, d executada 
uma nova partida no Windows para que as alteragoes 
passem a ter efeito. 

EMM386 EM MODO AUTOMAtICO 

As versdes do EMM386 que acompanham o MS-DOS 5 
e o Windows 3.1 tern uma pequena limitagao. Uma vez que 
tenha sido determinado o tamanho da MEM6RIA EXPANDIDA 
(EMS), esta nao pode mais seraumentadae nem diminuida. 
Para executar um programa que necessita de, digamos, 4 
MB de EMS, e necessario editar o arquivo CONRG.SYS e 
executar um novo BOOT. Mais tarde, para executar um outro 




FIGURA 6 
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software que precise do maximo de memoria XMS, d 
necessario fazer umaoutra alteragao no arquivo CONRG.SYS, 
fazendo com que o EMM386 aloque menos memdria EMS, 
e executar um novo BOOT. No MS-DOS 6, uma grande 
melhoria foi feita no EMM386, chamada de MODO 
AUTOMATICO. A quantidade de memoria EMS pode ser 
aumentada ou diminulda de acordo com a necessidade. Na 
verdade, toda a memoria disponfvel acima de 1 MB e usada 
como XMS. A medida que os programas necess'rtarem de 
memoria XMS, esta sera entregue aos programas. A medida 
que outros programas necessitarem de memoria EMS, esta 
sera obtida a partir da memoria XMS. Desta forma nao e 
necessario realizar alteragoes na chamada do EMM386 no 
arquivo CONRG.SYS para atender a esses programas. Para 
usar o EMM386 no MODO AUTOMATICO, basta executa-lo 
da forma: 

DEVICE=C:\D0S\EMM386.EXE AUTO RAM FRAME=EOOO 

Os parametros "I” podem ser usados perfeitamente em 
conjunto com o parametro "AUTO”. Suponha o caso de um 
computador com 8 MB de RAM em que executamos o 
EMM386 da forma indicada acima. Se usarmos entao o 
comando MEM para checar a distribuigao da memoria, 
veremos o seguinte relatorio: 



flenory Type 


Total = 


Used + 


Free 


Convent iona 1 


639K 


30K 


603K 


Upper 


123K 


86K 


37K 


Reserued 


OK 


6K 


OK 


Extended (XT1S)* 


7.045K 


485K 


6.560K 


Total nenory 


7.807K 


60 IK 


7.206K 


Total under 1 ttB 


762K 


116K 


646K 



Total Expanded (EflS) 7.4B8K (7.667.712 bytes) 

Free Expanded (EHS)« 6.736K (6.897.664 bytes) 

* EW1386 Is using XUS nenory to sinulate EMS nenory as needed. 

Free EttS nenory nay change as free XUS nenory changes. 

Largest executable progran size 60SK (623. 504 bytes) 

Largest free upper nenory block 35K (36.144 bytes) 

MS-DOS is resident in the high nenory area. 

Observe que de um total de 7 MB de Memdria Estendida, 
o MEM indica a presenga de 6560 kB de memoria XMS e 
6736 kB de memoria EMS livres. Essas areas estao livres, 
mas nao de forma simultanea. Se um programa alocar toda 
a memoria XMS reportada como disponrvel, nao sobrara 
nenhuma memoria EMS, e vice-versa. 

Na chamada do EMM386, pode ser especificado um 
tamanho para a memoria EMS, mas estetem um significado 
diferente daquele encontrado no MS-DOS 5.0. Porexemplo, 
suponhamos que usemos o EMM386 da forma: 

DEVICE=C:\D0S\EMM386.EXE AUTO 1024 RAM 
FRAME=EOOO 

0 parametro "1024” faz com que a quantidade de 
memoria XMS a ser transfbrmada em EMS sera de, no 
maximo, 1024 kB. Com a omissao deste parametro, toda a 
memoria XMS poderd sertransformada em EMS caso algum 
programa necessite. 



USANDO APLICAQOES DO MS-DOS A PARTIR DO 
WINDOWS 



Aplicagoes do MS-DOS foram feitas para serem 
executadas a partir do MS-DOS, e nao do Windows. 
Entretanto, mesmo assim o Windows permite que 
qualquer aplicativo ou utilitario do MS-DOS possa ser 
chamado a partir do Windows, embora com restrigoes. 
Uma dessas restrigoes e na quantidade de memdria 
que o programa pode utilizar. Quando um programa d 
executado a partir do MS-DOS, toda a memdria estard 
disponfvel. Sendo executado a partir do Windows, 
haverd uma limitagao na quantidade maxima de memoria 
que o Windows permitird que este programa utilize. 
Esta quantidade de memoria pode ser facilmente 
aumentada, atraves de um utilitario do Windows 
chamado PIF EDITOR. Cada um dos aplicativos do MS- 
DOS necessita de um arquivo que contdm inform agoes 
para que o Windows possa executd-lo. Este arquivo 6 
chamado de PIF (Program Information Rle). Suponha 
que encontramos no grupo “Applications” o programa 
QBASIC, o qual desejamos que utilize 2 MB de memdria 
XMS. Usamos o mouse para "clicar” uma s6 vez o seu 
Tcone, e a seguir usamos o comando RLE PROPERTIES 
do PROGRAM MANAGER. Sera mostrado um quadro 
como o indicado na figura 7. 




F1GURA7 

Conforme mostra a figura, podemos observar que o 
comando para executar o QBASIC e representado pelo 
arquivo QBASIC.PIF. Usamos entao o PIF EDITOR para 
editar o arquivo QBASIC.PIF. Ao ser aberto, este arquivo 
6 mostrado pelo PIF EDITOR como indicado na figura 8. 

Podemos observar que as quantidades de memoria 
XMS estao com o valor zero. Podemos alterar esses 
valores para que o Windows permita que o QBASIC 
possa utilizar 2 MB de memdria XMS. Basta preencher 
os campos: 

XMS Memory kB Required: Aqui 6 indicada a minima 
quantidade de memoriaXMS necessdria para a execugao 
do programa. O Windows nao poderd executar o 
programa caso nao exista esta quantidade de memdria 
dispontvel. 

XMS Memory kB Limit: Aqui d indicada a mdxima 
quantidade de memdria que o Windows permitird que 
o programa utilize, mesmo que exista mais memdria 
disponfvel. 
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file Mode Help 



Microsoft OBASIC 



I C:\DQS 



] 



£rogram Filename: 

Window Xitle: 

Optional Parameters: 

Start-up Directory: 

yidoo Memory: ®Texl O Low Graphics O High Graphics 

Memory Requirements: KB Required 1 330 | KB£esired |S40 | 

EMS Memory: Required |o | KB Limit |p | 

XMS Memory: KB Required |q | KB Limit j q" ' | 

Display Usage: <§ Full Screen Execution: □ Background 

O Windowed D Exclusive 

E3 £Iosb Window on Exit 




FIGURA8 



Para fazer com que o QBASIC passe a ter disponfveis, 2 
MB de RAM, basta preencher esses dois valores com o valor 
2048. 

0 PIF EDITOR pode ser tambbm usado para alterar o PIF 
usado peto MS-DOS Prompt Este PIF permite o uso de 1024 
kB de membria EMS e 1024 kB de membria XMS. Suponha 
que queremos criar um novo leone MS-DOS Prompt que 
permita o uso de 4 MB de membria XMS e 1 MB de EMS. 
Usamos o PIF EDITOR para abrir o arquivo DOSPRMPT.PIF, 
alteramos seus valores de membria XMS para 4 MB, e 
salvamos o arquivo com o nome de D0S4M.PIF. Saimos do 
PIF EDITOR, e a partlr do PROGRAM MANAGER criamos um 
ftem de ptograma chamado D0S-4MB. Ao ser preenchido o 
nome do comando, basta usar D0S4M.PIF. Desta forma, 
toda vez que precisarmos usar um programa do MS-DOS 
permitindo o uso de 4 MB de membria XMS, podemos 
chambJo atravbs do leone D0S-4MB. 



DESCARTANDO A MEMORJA EMS 

Quando a membria EMS foi langada pela Intel, Lotus e 
Microsoft fez um grande sucesso entre os usubrios de 
micros. Existiam no mercado placas de expansao de membria 
EMS, que poderiam ser acopladas a micros XT- a AT. 
Enquantoisso, a membria ESTENDIDA, usadanosATs.ficou 
total me nte esquecida. Praticamente nenhum programa fazi a 
uso da membria ESTENDIDA, enquanto quase todos os 
programas fazi am uso da membria EMS. Depois que a 
Microsoft padronizou o uso da membria ESTENDIDA, criando 



o padrao XMS (Extended Memory Specification), os 
febricantes de software passaram a produzir programas 
capazes de fazer uso da membria XMS. Atualmente, existem 
mais programas capazes de usar a membria XMS que 
programas que usam a EMS. 

£ possivel usar o computador sem membria EMS. A 
grande vantagem deste prbtica 6 que os 64 kB usados como 
PAGE FRAME da membria EMS, podem ser transform ados 
em UMB. Esses 64 kB adicionais sao valiosissimos, 
principalmente em computadores onde existem muitos 
programas residentes e DRIVERS, que de outra forma, 
estariam ocupando espago na membria convencional. Sem 
membria EMS, b possivel executar sem problemas o Win- 
dows, os utilitbrios do MS-DOS, programas de CACHE DE 
DISCO, jogos, etc. Quando fbi criada a membria XMS, os 
febricantes de software entenderam-na como um novo 
padrao para acesso a grand es quantidades de membria, 
que veio para substituir a membria EMS. A maioria dos 
programas langados apos 1991 jb fez uso pleno da membria 
XMS. 

Mesmo sem usar a membria EMS, o EMM386 precisa ser 
usado, pois § ele o responsbvel pela criagao dos UMBs. Para 
ativar o EMM386 com esta fungao, basta usb-lo como na 
forma que se segue: 

DEVICE=C: \DOS\EMM386.EXE NOEMS 
Para aproveitar ainda mais as breas livres entre os 
enderegos 640 kB e 1024 kB, podemos ainda usb-lo na 
forma: 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS l=B000€FFF 
0 parametro NOEMS, faz com que o EMM386 crie apenas 
os UMBs, sem ativar a membria EMS. 

Voce poderb adotaresta prbtica em seu computador. Pela 
experiencia, talvez voce descubra que alguns dos seus 
programas mais antigos necessitam de membria EMS. 
Verifique se esses programas podem serconfigurados para 
usar a membria XMS. Se isto nao for possivel, serb 
necessario preparar um BOOT especial, usando um MENU 
no seu arquivo CONFIG.SYS. Nesie menu pode ser perguntado 
se voce deseja ou nao usar a membria EMS. De acordo com 
a resposta, o EMM386 deverb ser executado da forma 
tradicional, criando a membria EMS, ou da forma indicada 
acima, sem criar a membria EMS. 

H LAERCIO VASCONCELOS 6 Engenheiro Eletronico e autor 
dos livros: Como Montar seu Prdprio PC; Conserte Voce 
Mesmo o seu PC; Arquitetura do PC; Dicas e Macetes de 
Software. Adeptafdee: Engenheiro Victor Vlnhm. 







' ■ , 












LIVRARIA 

CIENCIA NOVA 



jjl 






20 MICRO SISTEMAS 







ALE X SOFT INFORMATICA 

R. Pedro de Toledo. 967/2 - SSo Paulo / SP - CEP 04039-032 (Pr6x. Est. Santa Cruz do Metr6 




Fedidos : por Carta ou Fone de Seg. & Sex. das 1 0:00 &s 18:30, SSbado das 1 0:00 £s 1 5:00, ReJadonando o Cddigo, o Nome e o Nti- 
mero de discos dos Prog ram as desejados. NSo esquega de adidonar ao pedido a taxa de Correio . 

Formas de Pagamento: 1-) CHEQUE NOMINAL: a Alex Soft Entret. e Locagflo Ltda. ou 2-) DEPOSITO EM CONTA: Banco Bradesco, 
Agftnda 2282 - 9, Conta 5.520 - 4 em nome de Alex Soft Entretenimento e Locagflo Ltda., enviando xerox do dep6slto junto ao pedido. 

EI«tr6nico : Envie um disco 5 Vi DD ou 0,5 URVs ,c/ seu nome e endereco. Compras acima de 8 discos o catalogo 6 gratis 







'ARA 




AGENDAS E CALENDARIOS : 



A0277 ACTIVE LPE 
M292 AGENDA 1 J. 

A0283 AGENDA ELETRONICA 
A01 24 AGENDA TELEf ONICA 
A028* AMPLE NOTICE 

AUXILIARES LOTtRICOS: 



A0009 LOTTO FEVER 01 PO 

A001 2 LOTTO FROPRET 01 DO 

AMI 6 POULOT 01 OO 

PROGRAMAS ANTl-VfRUS : 

AMI 9 SCANANTI-VWUS VJ,17vlOS 01 DO 

AMI 7 TRAY t.Ot 01 DO 

AD077 VKUS SAFE 4.07 01 DO 

COf IADORES : 

A0267 OtSK DUPE 4.01 0100 

AM24 VGA COPY PRO M , 01 HO 

A0015 XENO COPY 01 DO 

FORMATADORES ESPEOAIS : 

A0 148 000 R 01 DO 

A0046 EASY FORMAT 01 DO 

A0332 FD-REAO 1.00 01 OO 

A0000 FORMAT «. .COPY MASTER 01 DO 

AOOOS MAX FORMAT 01 OO 

AUXILIARES P/ E5CRIT6RIO : 

A0294 AS-EAJYAJ 02 DO 

A0 300 OIL POWER PLUS 02 DO 

M127 CHOC 01 DO 

A0235 CONTROL E DC E5TOQUC 01 DO 

DD M123 EA5Y INVENTORY 01 DO 

DD A0124 ESTAT15T1C CONSULT 01 DO 

DD M2M EXT OK 2.09 0t DO 

DO AMI 5 GENESIS 2.1 01 DO 

gg FERRAMENTA5 PARA O DOS : 

OD A0 1 3* AJ-SLOW 01 DO 

DD A02LS DCIONAnO aETRCNKO 02 HO 

A0071 DRIVERCHK * ALIGN 01 DO 

M152 FRAPtC 307 I 

M1S1 FOGOS l 

A0327 GLANCE DOS StCLL 
Ml 19 HYPER DISK I 




igiiiiSigii 
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CHANGERS: 

Mudando as regras do jogo 

Veja como conquistar poderes paranormais em jogos consagrados 



Devanir Nunes, 

Rodrigo Xavier Nunes e 
Devanir Nunes Filho 



Um bek) dia, durante uma partida de Sim City (com nossa 
cidade & beira da falencia) tivemos a id&ia de que deveria 
haver algum modo de atterar a quantidade de dinheiro da 
cidade (jogo roubado § mais divertido) e apos pensarmos 
como faze-lo chegamos d conclusao de que o jeito mais facil 
(ou menos diffcil) seria alterar o conteGdo do arquivo onde 
a cidade e salva (com um editor de disco como o Diskedit, 
PC Tools ou o do XTreeGold), ja que § nesse arquivo que sao 
salvas as informagoes sob re a cidade. 

Mai sabfamos no que estavamos nos metendo. Apos 
dias alterando bytes, comparando arquivos de cidades e 
jogando muito, n6s conseguimos todos os dados que 
querfamos sob re os arquivos, principalmente os bytes do 
$dinheiro$ disponfvel para obras (al&m de ficarmos feras no 
jogo em si, mas isso § secundario). 

Da? para a confecgao do primeiro Changerfoi apenas uma 
questao de perce ber o quanto 6 chato toda hora ter que 
executar o Diskedit em uma cidade para aumentar seu 
dinheiro (jS que nao podemos apelar para o aumento da 
drvida externa como fazem os governos do Brasil). 

0 segredo de tudo: e isso a?, o segredo todo foi Diskedit, 
jogar, Diskedit, jogar, Diskedit, jogar, Diskedit, jogar, Diskedit, 
jogar, Diskedit, jogar, Diskedit jogar. . . At§ conseguirdescobrir 
o que 6 cada enderego no arquivo e quais os valores 
posstveis (daro que sempre comegavamos com algo do tipo 
“FFFF”. Os outros suigiram com a necessidade (ou em 
decorrencia de termos ficado presos em uma determinada 
parte de algum jogo). 

ATENQAO: Os programas so f uncionarao se estiverem no 
mesmo diretbrio em que se encontram os arquivos do 
respectivo jogo. 

4D BOXING CHANGER 
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Forma de atlvagao: QBASIC /RUN CHANGER.BAS 

Fungao: Alterar os atributos do lutador que voce manipula. 

Instiugdes: Para alterar um lutador voce deve seguir os 
seguintes passos: 

- acionar o jogo; 

- selecionar o lutador de sua preferencia; 

- exportar esse lutador para um disquete no drive A; 

- encerrar o jogo; 

- ativar o Changer como descrito acima. 

Fundonamento: 0 programa 6 auto-explicativo. Assim que 
inicia, ele mostra um menu onde voce escolhe qual atributo 
deseja alterar. A seguir, e aberta uma nova tela, onde voce 
deve infbrmar o valor para o atributo. Uma vez feita a 
alteragao, voce pode alterar outros atributos, na mesma 
execugao. Se voce digitar um valor fora da faixa valida para 
um dado atributo, o programa ignorara o que fbi digitado, 
aguardando um valor coneto. Apos cada alteragao o programa 
assinala no menu o atributo alterado. Feitas todas as 
alteragoes voce deve pressionar ESC para encerrar o 
programa. 

Observagoes: Acreditamos que a opgao "Alguma coisa (?)” 
deve alterar algum atributo nao previsto no nosso menu. Se 
algubm descobrir, favor infbrmar. 

EYE OF THE BEHOLDER CHANGER 

Forma de atlvagao: QBASIC /RUN CHANGER.BAS 

Fungao: Alterar os atributos e objetos dos personagens que 
voce controla. 

Instmgoes: Para alterar um ou mais personagens voce deve 
seguir os seguintes passos: 




(caso voce nao tenha um status salvo) 

- acionar o jogo; 

- criar os personagens que deseja; 

- salvar o status de dentro do jogo; 

(para todos agora); 

- ativar o Changer 

Fundonamento: 0 programa e auto-exp) icativo. Assim que 
inicia, ele mostra uma lista onde voce escolhe com qual 
status ira trabalhar. A seguir e aberta uma nova tela onde 
voce deve infoimaro personagem que ira mudar(se escolher 
um nome em branco estara indicando que deseja criar um 
novo personagem). Depois de feito isto, aparecera um menu 
indicando tudo que se pode alterar, sendo que os menus 
com uma seta ao lado indicam que uma tela com outro menu 
sera aberta). Uma vez feita a alteragao voce pode alterar 
outros atributos, na mesma execugao, bastando pressionar 
ENTER quando indicado. Ap6s cada alteragao, o programa 
assinala no menu o atributo alterado. 

Observagoes: Eventualmente algunsdos objetos requisitados 
ao programa aparecerao como outros durante a execugao do 
jogo. Isso ocorre devido aos valores para certos objetos nao 
serem constantes em todas as partes do jogo. 

Deve-se ressaltar, ainda, que o usuario deve sempre 
preferir utilizarojogo ao inves do programa. Como exemplo, 
temos a fungao "Comida", que pormotivosja descritos nem 
sempre funciona bem, devendo-se por isso preferir aumentar 
o numero de ragoes que o grupo carrega para que dentro do 
jogo eles as utilizem. 

SIM CITY CHANGER 

Forma de atlvagao: QBASIC /RUN CHANGER.BAS 

Fungao: Alterar os fundo$ da cidade escolhida e trocar tipos 
de terieno. 

Instmgoes: Basta salvar uma cidade e executaro programa. 

Fundonamento: 0 programa e totalmente auto-explicativo. 

Observagoes: Convert), antes de alterar uma cidade, fazer 
um backup dela, com o comando “COPY cityname.cty 
cityname.bak” . Para restaurar a cidade (caso alguma fungao 
indesejada tenha sido executada), basta executar o comando 
“COPY cityname.bak cityname.cty”. 

ZEUARD CHANGER 

Forma de atlvagao: QBASIC /RUN CHANGER.BAS 

Fungao: Alterar os atributos e objetos do personagem. 

Instrugoes: Para alterar um personagem voce deve salvar 
um status no jogo e depois executar o programa. 

Fundonamento: 0 programa e auto-explicativo. 



Observagoes: A opgao “Ver o fim do jogo' nao possui volta. 
Uma vez selecionada, toda vez que o status for lido e voce 
voltar para a casa onde estd a princesa, o fim do jogo serS 
mostrado. 



NOTA: Os programas foram desenvolvidos na linguagem 
QBasic para facilitar o acesso por todos (todos que utilizem 
o DOS 5 ou 6). 

'gjggl DEVANIR NUNES FILHO 6 vestibulartdo da carreira de 
==| Infbrmdtica, escovador de bits por natureza e atualmente 
I professor de DOS, Windows, Page Maker, Word etc... (o que 
estiver em $moda$). 

RODRIGOXAVIER NUNES eotestdriver dos Changers, naodeixando 
passar nenhum erro. Ele e chato paca, como deve seralgu&m que 
se dedica a fungao de tester. 

DEVANIR NUNES 6 o guru do grupo (eufemismo para velho) e sabe 
programar (ainda) nas seguintes linguagens: Assembler /370, 
Assembler 8088, Algol, Cobol, PL/I, Fortran, Pascal, Basic, Rexxe 
C++ (al6m de outras lingu(bob)agens sem importancia) tendo 26 
anos de experiencia em inform&tica. Trabalha na Varig (mainframe) 
e da aula na EdData (micro). 



4DBOX.BAS 



'! Nome : CHANGER. BAS j 

' | Func&o : Alterar os dados relatives a um 

lutador export ado ! 

' ! para o drive A. ! 

' ! Autor : Deva & Deva | 

1 ! Linguagem : BASIC ! 

4 ! Data t 15/MAI/1993 | 

DECLARE SUB box (h, t$()) 

DECLARE SUB SNTRA (HZ, HY, ta, VARIAVBL$) 
SCREEN 0 
COLOR 1, 6, 8 
CLS 

COLOR 0, 1 
CLEAR 30000 

DIM 1$ (25) , t$ (20) , m$ (25) 
m$ (23 ) ■ * * 
zm ■ 23 

ON ERROR GOTO ERRO 
1$(0) = ** 'sem tltulo 

1$ (1) = * + y +-+ +-+ - + - -+-+ -i — y 



+-+ - + +-+ -+-+ +— + +— -+-+* 

1$ (2 ) = - +- ! ! i !-+!!+-+ 

! !-! l-i 1+ ! ! ++ i- !+++- 

1$ (3 ) = - F +-++-+ - + 



! + 



++ 



- +— + 



+-+ 



1$ (4) 



M 



+ — + +— - +” 



1$ (5) = " ! Created by Devanlr N. Fllho, 
Devanlr Nunes 6 Rodrigo Zavler Nunes ! * 
i$(6) = - + 



1$ (7) » *SFIM* 
box 6, i$() 

1$(0) = -Tecle algo (BSC sal)*: i$(l) = -SFIM* 
box 17, i$() 

SOUND 300, 1 
SOUND 600, 3 
SOUND 200, 2 
SOUND 900, 3 
SOUND 100, 3 
SOUND 600, 2 
nos: 

a$ = INPUT$ (1) 

IF ASC (a$) = 27 THEN COLOR 14, 0: CLS : SYSTEM 

22 COLOR 6, 6 

CLS 

24 FILES *A : BOXBRDAT . BOX* 

OPEN -A: BOXBRDAT. BOX- FOR RANDOM AS #1 LBN * 1 
FIELD #1, 1 AS celula$ 
m$ (0) = -- 

m$(l) * * A - Altura- 
m$ (2) = - B - Peso- 
m$ (3) = - C - Rosto- 
m$(4) = * D - Roup a- 
m$(5) = - B - Poslcao- 
m$ (6) = - F - Soco- 
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m$(7) ■ * 0 - Resist and a* 
m$ (8) e * H - Valocidade * 
m$ (9) ■ * I - Madia* 



Mao* 

Lutas* 

Vitorias* 

Darrotas* 

Praoo* 

Nocauta* 

Nocauta tacnico* 
Daclaao unanima* 
Daaqualificacao* 

C ami s a listrada* 
Alguma coisa {?)* 
Noma do boxar* 



CHR$ (251) 



65: PRINT *-* 



_*: COLOR 7, 



m$ (10) - * J - Mao* 
m$ (11) ■ * K - Lutaa* 
m$(12) ■ * L - Vitorias* 
m$ (13) - * M - Darrotas* 
m$ (14) « * N - Praoo* 
m$ (15) - * O - Nocauta* 
m$(16) - * P - Nocauta tacnico* 
m$(17) « * Q - Dacisao unanima* 
m$(18) = * R - Daaqualificacao* 
m$(19) = * a - C ami s a listrada* 
m$(20) « * T - Alguma coisa (?)* 
m$ (21) a * U - Noma do boxar* 
m$ (22) » *SFIM* 
fazmain: 

MID$(m$(zm) , 1) ■ CHR$(251) 

CLS 

box 1, m$() 

LOCATE 1, 36 
PRINT * Mudar * 
parq: 

LOCATE 8, 65: COLOR 7, 1: PRINT "4 h* 

COLOR 7, 1: LOCATE , 65: PRINT *! Opcao !*; : 

COLOR 0, 0: PRINT * * 

COLOR 7/ Is LOCATE , 65: PRINT *! !*/ : 

COLOR 0, 0: PRINT * * 

COLOR 7, Is LOCATE , 65: PRINT *4 h*/ : COLOR 

0, 0: PRINT * * 

LOCATE , 67: PRINT * *: COLOR 7, 1 

LOCATE 10, 69 
SOUND 324, 1 
a$ « INPUT$ ( 1) 

PRINT a$ 

SOUND 324, 1 
COLOR , 6, 8 

IF ASC (a$) a 27 THEN COLOR 14, 0: CLS : SYSTEM 
a$ ■ UCASB$(a$) 

IF a$ <« *U* AND a$ >*= *A* THEN zm = ASC(a$) - 
64 

IF a$ - *A* THEN GOTO altura 
IF a$ a *B* THEN GOTO paso 
IF a$ = *C* THEN GOTO rosto 

IF a$ ■ *D* THEN i$(l) « *lndiqua a roupa (0 ata 
255)*: ENDS - fcHIC: GOTO xxx 

IF a$ * *B* THEN i$(l) = *Indique a posicao (0 
ata 255)*: BNDB * 6H1D: GOTO 

IF a$ m *F* THEN i$(l) » *Indiqua o soco (0 ata 
255)*: BNDB * 6B1B: GOTO xxx 

IF a$ - *G* THEN i$(l) * *lndiqua a rasistancia 

(0 ata 255)*: &NDB * 6H1F: GOTO XXX 

IF a$ « *H* THEN i$(l) * "indiqua a valocidada 

(0 ata 2S5) * : EN DS » &H20: GOTO xxx 

IF a$ « *1* THEN i$(l) « *lndiqua a madia (0 ata 

255)*: BNDB n &H21: GOTO XXX 

IF a$ ■ *J* THEN GOTO MAO 

IF a$ ■ *K* THEN i$(l) « *Indiqua as lutas (0 

ata 255)*: BNDB a 6H88: GOTO TTT 

IF a$ « *L* THEN i$(l) » *Indiqua as vitorias (0 

ata 255)*: BNDB - 6H8A: GOTO xxx 

IF a$ » *M* THEN i$(l) = -indiqua as darrotas (0 

ata 255)': BNDB - 6H8C: GOTO xxx 

IF a$ « *N* THEN GOTO praoo 

IF a$ « *0* THEN i$(l) a 'Indiqua os nocautas (0 
ata 255)*: BNDB ■ &H94: GOTO xxx 
IF a$ a "P" THEN i$(l) ■ 'Indiqua os nocautas- 
tacnicos (0 ata 255)*: BNDB a 6H96: GOTO xxx 
IF a$ a "Q" THEN i$(l) * 'Indiqua as dacisoas 
unanimas (0 ata 255)*: BNDB - &H9A: GOTO xxx 
IF a$ a "R" THEN i$(l) a 'Indiqua as 



dasqualificacoas (0 ata 255)*: BNDB 
xxx 



&H9C: GOTO 



IF a$ a "S" THEN i$ (1) a 'indiqua o padrao da 
camisa ((0-255) 255 a listrada)*: BNDB a &H36: 
GOTO XXX 

IF a$ - *T* THEN GOTO dasconhacido 
IF a$ a »u* THEN GOTO noma 
GOTO fazmain 



i$(l) a "Digits o noma (22 latras)* 
i$ (2) a "GFIM* 
box 3, i$() 

i$ (0) = ** 

i$(l) a SPACB$ (22) 
i$ (2) a -SFIM* 
box 8, i$() 
a$ a "" 

HY a 9 
HZ a 29 
ta a 22 

BNTRA HZ, HY, ta, a$ 

FOR t a 1 TO LBN(a$) 

LSBT calula$ - MID$(a$, t, 1) 

PUT #1, t 
NEXT 

LSBT celula$ a CHR$(0) 

PUT #1, t 
GOTO fazmain 
altura: 

« 

'MUDA A ALTURA DO PBRSONAGBM 
CLS 

1 $ ( 0 ) = ** 

i$(l) a "indiqua a altura (1.01 ata 3.62 

matros ) * 

i$ (2) a "SFIM* 

box 3, i$() 

i$(0) - "* 

i$(D » 

i$(2) a "SFIM* 
box 8, i$() 
a$ « "" 

HY a 9 
HZ a 38 
ta a 4 

BNTRA HZ, HY, ta, a$ 
a a VAL(a$) 

IF a > 3.62 OR a < 1.01 THEN GOTO altura 
a a a * 100 
a a a / 2.53725 
LSBT calula$ a CHR$ (a) 

PUT *1, 8H19 + 1 
GOTO fazmain 
paso: 

i 

'MUDA O PESO DO PBRSONAGBM 

* — - 

CLS 

i$(0) = ** 

i$(l) a "Indiqua o paso (1 ata 229)* 

i$ (2) a -SFIM* 

box 3, i$() 

i$(0) « ** 

i$(l) - ** 

i$ (2) a "8FIM* 

box 8, i$() 

a$ a "" 

HY - 9 
HZ a 39 
ta - 3 

BNTRA HZ, HY, ta, a$ 
a « VAL ( a$ ) 



CIENCIA MODERNA COMPUTAgAO LTDA. 

LIYROS TACNICOS E REVISTAS, NACIONAIS E ESTRANGEIRAS - PROGRAMAS 
MICROS, PERIF^RICOS E SUPRIMENTOS 

MATRIZ: AV. RIO BRANCO, 156 FILIAL.RUA DO CATETE Na311 RUA DO 0UVID0R, 97 A 
LOJA SS 127 (SUBSOLO) L0JAS 108 E 311 H- CEP 22220-001 TEL.: 232-2494 

CEP 20043-900 (ED.AV.CENTRAL TELS.: 205-9747 / 285-7565 FAX (021) 240-4458 

TEL.: 262-5723 (KS) (RIO INFOSHOPPING) 





IF a > 229 OR a < 1 TBSN GOTO peso 
LSBT celula$ ■ CHR$ (a) 

PUT #1, &H1A + 1 
GOTO fazmain 
rosto: 

» 

'MUDA O ROSTO DO PBRSONAGBM 
# 

CLS 

i$(0) a "" 

i$(l) ■ "Indique o rosto (0 ate 15)" 

1$ (2) « "SFIM" 
box 3, i$() 
i$(0) a -" 

i$(l) - ** 

1$ (2) - "»FIM" 
box 8/ 1$() 
a$ « "" 

HY - 9 
HZ « 39 
ta « 2 

SUTRA HZ, HY, ta, a$ 
a « VAL(a$) 

IF a > 15 OR a < 0 THEN GOTO rosto 
LSBT celula$ - CHR$(a) 

PUT *1, fcHIB + 1 
GOTO fazmain 

MAOx 

* 

' MUDA A MAO 
/ _ 

CLS 

1$ CO) * 

i$(l) - "(D) astro ou (C)anhoto ?" 

1$ (2) - "SFIM" 
box 3, i$() 

1 $( 0 ) - "" 

i$(l) - " 

1$ (2) a "8FIM" 
box 8, i$() 
a$ - INPUT$ ( 1 ) 

LOCATE 9, 39 
COLOR 7, 1 
PRIST a$ 

COLOR , 6, 8 
SOUHD 324, 1 

IF a$ a "d" OR a$ * "D" THEN a - 0* GOTO OX 

IF a$ > *o* OR a$ - "C" THEN a ■ li GOTO OX 

GOTO MAO 
OXt 

LSBT celula$ » CHR$ (a) 

PUT *1, &H4C + 1 

GOTO fazmain 
praco : 

» 

' MUDA O VALOR 



CLS 

i$ (0) - — 

i$(l) - "Qual o praco do lutador (0 - 16777215) 
7" 

1$ (2) a "SFIM" 
box 3, i$() 

1$(0) a "" 

i$(D « * 

1$ (2) « -SFIM" 
box 8, 1$() 
a$ » »" 

HY > 9 
HZ a 36 
ta b 8 

BMTRA HZ, HY , ta, a$ 
a b VAL(a$) 

IF a > 16777215 THEN GOTO praco 
AA b a MOD 256: Q « a \ 256 
BB - Q MOD 256 
CC » Q \ 256 
LSBT celula$ « CHR$ (AA) 

PUT *1, 6H90 + 1 
LSBT calula$ - CHR$ (BB) 

PUT *1, CtH91 + 1 
LSBT eelula$ b CHR$(CC) 

PUT *1, 8B92 + 1 
GOTO fazmain 
dasconhacldo t 

t 

'MUDA BYTES HAO IDBNTIFICADOS 



Digit a o valor para o dasconhacldo" 



CHR$ (BB) 



i$(2) = "SFIM" 
box 3, i$() 
i$(0) = — 
i$(l) * 
i$(2) » "GFIM" 
box 8, i$() 
a$ ■ "" 

HY « 9 
HZ * 39 
ta b 3 

BMTRA HZ, HY, ta, a$ 
a - VAL(a$) 

IF a > 255 OR a < 0 THEN GOTO fazmain 
LSBT calula$ a CHR$(a) 

PUT *1, 6H30 + 1 
LSBT celula$ « CHR$(a) 

PUT *1, &H32 + 1 
LSBT celula$ « CHR$ (a) 

PUT #1, 6H88 + 1 
FOR a = 6HB7 TO 6HBF 
LSBT calula$ « CHR$(a) 

PUT #1, a + 1 
MBZT 

FOR a b ftHCC TO KHCF 
LSBT calula$ » CHR$ (a) 

PUT #1, a + 1 
MBZT 

i$(0) » "" 

i$(l) b "Dasconhacldo axacutado" 
i$ (2 ) = "GFIM" 
box 13, i$() 

BBBP 

GOTO fazmain 



'MUDA O ZZZZZ DO PBRSONAOBM 

, 

CLS 

i$(0) b "" 
i$ (2 ) = "SFIM" 
box 3, i$() 
i$(0) b 

i$(l) - ” 

1$ (2) b "GFIM" 
box 8, i$() 
a$ = "" 

HY b 9 
HZ b 39 
ta b 3 

BMTRA HZ, HY, ta, a$ 
a b VAL(a$) 

IF a > 255 OR a < 0 THBN GOTO XXX 
LSBT calula$ = CHR$ (a) 

PUT #1, BMDB + 1 
GOTO fazmain 

COLOR 14, 0: CLS : SYSTEM 
BRRO: 

IF BRL a 24 AMD BRR > 71 OR BRR ■ 68 THBN 
i$(0) - "" 

i$(l) s "Porta do drive aberta ! (coloqua urn 
disco ou BSC para encerrar)" 
i$(2) a "GFIM" 
box 8, i$() 
a$ a IMPUT$ ( 1) 

IF ASC (a$) a 27 THBN COLOR 14, 0: CLS : SYSTEM 
CLS 

RBSUMB 22 
BSD IF 

IF BRL a 24 AND BRR a 53 THBN 
i$(0) « "" 

i$(l) a "Primeiro voce tea qua ir no GYM a 
exporter urn boxeador para o drive As* 
i$ (2) a "(BSC para encerrar)" 
i$ (3 ) b "GFIM" 
box 8, i$() 
a$ a INPUT $ (1) 

IF ASC (a$) a 27 THBN COLOR 14, 0: CLS : SYSTEM 
CLS 

RBSUMB 22 
END IF 
RBM 

SUB box (h, t$() ) 

' tamanho do maior taxto a n a da ultima linha 

1-0 

FOR c - 0 TO 25 

IF LBN(t$ (c) ) > 1 THBN 1 a LBN(t$(c)) 

IF t$(c) - "8FIM" THBN u « c - 1: c - 200 
NBZT 

IF c a 26 THBN BRROR 200 

' calcula cantralizacao horizontal na tala 
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SOLICITE COPIA DEMONSTRATIVA 



LL - (1 / 2) + 2 
X ■ 40 - LL 
'dooenha jantla 
COLOR 7, 1 
LOCATE h, x 

PRINT *+*/ STRINO$(l + 2, *-”) / "+” 

IP t$(0) <> THEN 
LOCATE x 

PRINT "\ */ LBFT$(SPACB$( (1 - LBN(t$(0))) / 2) 
+ t$(0) + SPACB$ ( 1 ) , 1); * j w | 

COLOR 0, 0 

PRINT * " 

COLOR 7, 1 

LOCATE , x 

IF U <> 0 THEN 

PRINT *\ m i STRINO$ ( 1 + 2, *-")/ *1"; 

COLOR 0, 0 

PRINT - * 

COLOR 7, 1 
END IF 
END IF 

FOR C « 1 TO U 
LOCATE , x 

PRINT * ! m i LBFT$(t$(c) + SPACE$(1), 1); * \”f 
COLOR 0, 0 

PRINT * - 

COLOR 7, 1 
NEXT 

LOCATE , X 

PRINT *+*# STRING? ( I + 2, *+*/ 

COLOR 0, 0 

PRINT * * 

LOCATE , X + 2 

PRINT STRING? (I + 4, *_*)/ 

COLOR r 6, 8 
END SUB 

SUB BNTRA (HX, BY, t&, VARIAVEL?) 

LOCATE BY, BX 
COLOR 7, 1 
PRINT SPC(ta); 
bagin: 

FOR t - 1 TO ta 
a$ • INPUT? (1) 

SOUND 324, 1 

IP AflC(aS) ■ 13 GOTO flmif 



GENESIS 2.1 



Ambiente de desenvolvimento de relatorlos 
PARA CLIPPER 5 . 1/5.2 E COMPATIVEIS 



O GENESIS 2.1 6 um ambiente de desenvolvimento de relatdrbs p/ clipper 5. 1/5.2 e 
compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilagao, linkedigao e aumentando sensivelmente a produtividade. 

Composto de modulo objeto compatlvel com o clipper 5, podendo ser linkeditado e 
distribuldo juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clippers; e de mddub 
executavel compatlvel com qualquer versao do Clipper, dBase, FoxBase e similares. 

CARACTERISTICAS 

Reduz em at6 90% o tempo de confecgao de relatorios simples e ate 70% de relatdrios sofisticados; 

Gerencia at6 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente; 

Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usuario desenhar seu lay-out como 
desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancarios, etc.); 

Controla at? 9 nrveis de quebra e subtotals; 

Permits criar indices intemamente no GENESIS ou aproveitar indices j£ prontos do seu sistema; 

Permits filtros e ralacionamentos de forma id^ntica ao Clipper ou controlados pelo usuario como em um 
programs trad i clonal; 

Aceita qualquer expressao valida em Clipper como campo de impressao, inclusive fungoes do usuario, macros 
code blocks, objetos, etc; 

Permits controle total de arquivos atraves das fungoes do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecArea(), dbSet- 
Relation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programs tradicional; 

Possui controle dinamico do fluxo do relatorio atravds de comandos #IF...#ELSE#...#ENDIF e #GOTO...#CASE 
possibilitando gerenciamento dinamico da impressao para relatorios sofisticados ou especrficos; 

Possui senhas para impressao e edigao. 

Permits criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado. 



Mabres Informagoes 

CHIPS Micro Informatics 

TELS.: (0152) 21-0130/21-8763 

RUA REINALDO FERREIRA LEAO, 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA 



Desconto de 50% para: 
Unlversidades / Escolas 




Homologado-Officer 



CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL 







+- +-+ 
H + " 



+ - + - + +-+ -+- 



1$ (4) - * +- - 

+ - +-+ •» f 

i$(5) » - 
+ +— + +— -+-+* 
i$(6) « - 
! i ++ ! - !+++" 

i$ (7 ) * - 

- +— + +— - +" 

( 8 ) = — 



1$ (10) « * J Created by Davanir M. Filho, 
Davanir Wunas fi Rodrigo Xaviar Nunes j * 

1 $( 11 ) - - 

m 

i$(12) * *• 

1$ (13 ) - "®FIM" 
box h, i$() 

h ■ 20: 1$ (0) ■ "Tacle algo (antar para aair) " : 
i$(l) « "8FIM" 
box h, 1${) 

SOUND 300, 1 
SOUND 600, 3 
SOUND 200, 2 
SOUND 900, 3 
SOUND 100, 3 
SOUND 600, 2 
y$ « INPUT$ (1) 

IF ASC (y$) - 13 THEN COLOR 14, 0: CLS : SYSTEM 

2 COLOR 14, 0 

ON ERROR GOTO arro 
CLS 

3 FILES "* .sav" 

PRINT 

INPUT "Qual status voca quer altarar (a am ext.) 

7 ", no$ 

IF no$ = "" THEN GOTO 0 



COLOR 0, 0, 0 
4 FILES no$ + ".sav" 

COLOR 14, 0 

CLOSE 

OPEN no$ + * . sav" FOR RANDOM AS #1 LBN = 1 
FIELD *1, 1 AS a$ 

QOSUB bonacoa 



1$ (18) • * 18 - Rasa a * 

1$ (19) = " 19 - Ob j at oa * 
altarar: 

CLS 

PRINT : PRINT 

FOR t = 1 TO 19: PRINT i$(t): NEXT 
PRINT : PRINT "Enter sal" 

LOCATE 1, 1 

PRINT "O qua dasaja altarar no(a) " j bo$ (bo) ; " 
"/ 

INPUT op$ 

IF op$ = "" THEN GOTO bonacoa ELSE op ■ VAL (op$ ) 
IF op > 19 OR op < 0 THEN 
LOCATE 24, 1 

PRINT "Opcao invalida I " j 
BEEP 
SLEEP 1 
GOTO altarar 
END IF 

MID$ (i$ (op) , 1, 1) = CHR$ (251) 

SELECT CASE op 
CASE 1 
DO 
CLS 

PRINT "Altarando o noma "j bo$ (bo) 

PRINT 

INPUT "Digit a o novo noma (ata 10 
caractaraa) : ", no$ 

IF no$ = "* THEN EXIT DO 

no$ - LEFT$(no$ + STRING$(10, CHR$(0)), 10) 
LSET a$ * CHR$ ( 1 ) 

PUT #1, 2 + ((bo - 1) * fiHF3) 

FOR t = 3 TO fiHC 
LSET a$ = MID$ (no$, t - 2, 1) 

PUT #1, t + ((bo - 1) * fiHF3) 

NEXT 

LOOP WHILE no$ » "" 
bo$ (bo) e no$ 

CASE 2 
CLS 

PRINT "Altarando a foroa */ bo$ (bo) 

GET #1, &HE + (bo - 1) * fiHF3 
PRINT "Atual a'"; ASC(a$)# 

GET *1, 6H10 + (bo - 1) * &HF3 
PRINT ASC(a$) 

PRINT 

INPUT "Bntra com um valor antra 0 a 255: ", 



bonacoa : 

CLS 

FOR t a 1 TO 6: bo$(t) = NEXT 
FOR t > 0 TO 5 

FOR y ■ (t * fiHF3 ) + 3 TO (t * 8HF3) + fiHC 
GET #1, y 

bo$(t + 1) « bo$ (t + 1) + a$ 

NEXT 

NEXT 

FOR t B 1 TO 6 
PRINT t; "- bo$ (t) 

NEXT 

PRINT 

INPUT "Qual o numaro do parsonagam qua voca quar 
altarar (antar aai) 7 ", bo$ 
bo « VAL (bo$) 

IF bo$ • "" THEN GOTO 2 
IF bo > 6 OR bo < 1 THEN 
PRINT 

PRINT "Parsonagam invalido !" 

PRINT 
BEEP 
SLEEP 1 
GOTO bonacoa 
END IF 

i$(l) ■ " 01 - Noma* 

1$ (2) - * 02 - Forca" 

1$ (3) - * 03 - Intaligancia" 

1$ (4) m » 04 - Sabadoria" 

1$ (5) « " 05 - Daatrasa" 

1$ (6) ■ " 06 - Conatituicao" 

1$ (7 ) ■ " 07 - Carisma" 

1$ (8) » " 08 - Bnargia* 
i$(9) ■ * 09 - Claaaa da armadura" 
i$(10) * " 10 - Biotipo " 
i$(ll) ■ " 11 - Profissao " 

1$ (12) - - 12 - Personal idade " 

1$ (13 ) « * 13 - RostO" 

1$ (14) « - 14 - Comida" 

1$ (15) - - 15 - Laval" 

1$ (16) ■ " 16 - Bxpariancia" 

1$ (17) « - 17 - Magiaa - 



LSET a$ = CHR$ ( t ) 

PUT #1, &HE + ((bo - 1) * 6HF3 ) 

PUT #1, fiHF + ((bo - 1) * fiHF3) 

INPUT "Entra com outro valor antra 0 a 255: 

", t 

LSET a$ = CHR$(t) 

PUT #1, fiHIO + ((bo - 1) * 6HF3 ) 

PUT #1, fiHll + ({bo - 1) * 6HF3) 

CASE 3 

aah$ = "a intaligancia" 
paga = 6H12 

comum 1, aak$, paga, 256, "" 

CASE 4 

aak$ = "a sabadoria" 
paga b &H14 

coraum 1, ask$, paga, 256, "" 

CASE 5 

aak$ a "a daatrasa" 
paga = &H16 

comum 1, aak$, paga, 256, "" 

CASE 6 

aak$ > "a conatituicao" 
paga = &H18 

comum 1, ask$, paga, 256, "* 

CASE 7 

ask$ s "o carisma" 
paga =* &H1A 

comum 1, aak$, paga, 256, "" 

CASE 8 
CLS 

PRINT "Altarando a anargia da "i bo$ (bo) 

GET #1, fiHIC + (bo - 1) * fiHF3 
PRINT "Atual a'"i ASC(a$)f 
GET *1, 6H1D + (bo - 1) * 6HF3 
PRINT ASC (a$) 

PRINT 

PRINT "Valoraa altos nem aampra indicam 
muita anargia ! " 

PRINT 

INPUT "Bntra com um valor antra 0 a 255 (58 
a' bom) : ", t 

LSET a$ = CHR$(t) 

PUT #1, fiHIC + {(bo - 1) * 6H73) 
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INPUT *Entre com outro valor antra 0 a 255 
(129 a' bom) : ", t 

LSBT a$ * CHR$(t) 

PUT #1, 6H1D + ((bo - 1) * 6HF3 ) 

CASS 9 

aik$ « -a claaaa da armadura* 
paga * &H1B 

cornua 2, aak$, paga, 256, ** 

CASH 10 

ask$ « *o biotipo* 
paga • 6H20 

m$(l) e *0 - Human mala* 
m$(2) ■ *1 - Human female* 
m$ (3) - *2 - Elf mala* 
m$ (4) - *3 - Elf female* 
m$ (5) * *4 - Half-elf male* 
m$ (6) = *5 - Half-elf female* 
m$ (7) a -6 - Dwarf mala* 
m$ (8) = *7 - Dwarf female* 
m$ (9 ) ■ *8 - Gnome mala* 
m$ (10) = *9 - Gnome female* 
m$(ll) = *10 - Half ling mala* 
m$ (12) - *11 - Half ling female* 
comum 2, ask$, paga, 12, ** 

CASE 11 

ask$ ■ *a profissao* 
paga ■ 6H21 
m$(l) = *0 - Pightar* 

m$ (2) - *1 - Ranger* 

m$(3) - *2 - Paladin* 

m$ (4) a *3 - Mage* 

m$(5) « *4 - Cleric* 

m$ (6) - *5 - Thief* 

m$(7) ■ *6 - Pightar / Cleric* 

m$(8) » *7 - Pightar / Thief* 

m$(9) « *8 - Pightar / Mage* 

m$ (10) 3 -9 - Pightar / Mage / Thief* 
m$(ll) 
m$(12) 
m$(13) 
m$ (14) 

»$(15) 



Thief / Mage* 

Cleric / Thief* 

Pightar / Cleric / Mage* 
Ranger / Cleric* 



m$(15) * *14 - Cleric / Mage* 
comum 2, ask$, paga, 15, ** 

CASE 12 

ask$ ■ *a pereonalidade* 
paga * 6H22 

m$ (1) s *0 - Lawful good* 
m$(2) - *1 - Neutral good* 
m$(3) « *2 - Chaotic good* 
m$(4) * *3 - Lawful neutral* 
m$(5) a -4 - True neutral* 
m$(6) « *5 - Chaotic neutral* 
m$ (7) m *6 - Lawful evil* 
m$ (8) - *7 - Neutral evil* 
m$(9) ■ *8 - Chaotic evil* 
comum 2, ask$, page, 9, ** 

CASE 13 

ask$ • *o roato* 
page ■ tH23 

ask2$ * *Entre com urn valor antra 0 a 26 
para homem, * + SPACB$(37) 

ask2$ a ask2$ + *27 a 43 para mulher a 250 a 
255 para eapeciaiat * 

comum 2, ask$, paga, 256, aak 2$ 

CASE 14 

aak$ = *a coml da da* 
paga a 6H24 

comum 2, aak$, paga, 256, ** 

CASE 15 
CLS 

PRINT *0 nival da qual profiaaao da *# 
bo$ (bo) i * voce quer altarar (1-3)? *; 
y$ - INPUT$ ( 1 ) : y a VAL(y$) 

SELECT CASE y 
CASE 1 

paga a &H25 

aak$ a "o nival da profiaaao 1* 
comum 2, aak$, paga, 256, ** 

CASE 2 

paga * 6H26 

aak$ a "o nival da profiaaao 2* 
comum 2, aak$, paga, 256, ** 

CASE 3 

paga a &H27 

aak$ a *o nival da profiaaao 3* 
comum 2, aak$, paga, 256, ** 

END SELECT 
CASE 16 
CLS 

PRINT *Alterando a azpariancia da *; bo$ (bo) 
PRINT *Atuaia aao *; 



FOR yy » 0 TO 8 STEP 4 
t# « 0 

POR y a 0 TO 3 

GET #1, 6H28 +y+yy+ (bo - 1) * fcHP3 
t# = t# + (ASC (a$) * 256 * y) 

NEXT 

PRINT t *i 
NEXT 
PRINT 

POR y a 0 TO 2 

PRINT *Bxperiencia *i y + 1/ *: *i 
INPUT -*, t# 

POR yy = 3 TO 0 STEF -1 
t (yy) - INT (t# / 256 A yy) 
t# a t# MOD 256 * yy 
NEXT 

FOR yy = 0 TO 3 
LSBT a$ a CHR$ (t (yy) ) 

PUT #1, &H28 + yy + y * 4 + ( (bo - l) * 



6HF3 ) 

NEXT 
NEXT 
CASE 17 

m$(l) a -01-Armor 


16- 


Hold parson* 

m$(2) a *02 -Burning hands 


17- 


invisibility 10'* 

m$ (3) a *03-Datact magic 


18- 


Lightning bolt* 

m$ (4) a *04 -Magic missile 


19- 


Vampiric touch* 

m$ (5) a -06-Shield 


20- 


Fear* 

m$(6) = *07 -Shocking grasp 


21- 


Ice storm* 

m${7) = -08-Invisibility 


22- 


Stoneakin* 

m$(8) a "10-M'a acid arrow 


23- 


Cloiidkill* 

m$ (9 ) = -11-Stinking cloud 


24- 


Cone of cold* 

m$(10) a *12 -Dispel magic 

28- Hold monster* 

m$ (11) - *13-Pire ball 

2 9 - Cura light wnds* 

m$ (12) a -14-Flame arrow 

30- Cauaa light wnds* 

m$ (13) = *15-Haate* 
razamagia m$ ( ) , 1 
CASE 18 

m$ (1) a -01-Bleaa 


13- 


Prayer* 

m$ (2) > *02 -Cura light wnds 


14- 


Remove paralysis* 

m$(3) a *03 -Cauaa light wnds 


15- 


Cura serious* 

m$(4) > -04-Detect magic 


16- 


Cauaa serious* 

m$(5) a -05-Protact evil 


17- 


Neutral poison* 

m$ (6) = * 06-Aid 


18- 


Protect evil 10 ' * 

m$ (7) a -07-Flame Blade 


19- 


Protect lightning* 

m$(8) « * 08-Hold person 


20- 


Cura critical* 

m$(9) a *09 -Slow poison 


21- 



Cauaa critical* 

m$(10) a *10-Craata food 

22- Flama strike* 

m$(ll) a *11-Diapal magic 

23- Raiaa dead* 

m$ ( 12 ) = *12 -Magic veatment* 
m$ (13) = -* 
rasamagia m$ ( ) , 0 
CASE 19 
aux & 0 

DO ' auxiliar para am erro aair 
pa - 1 
GOSUB page 
POR lop a 1 TO 5000 
LOCATE 21, 77s PRINT SPC(3); 

LOCATE 21, 1 

PRINT *l-maoa 2-bolaa 3-paito 4 -pul a o 5- 
c abac a 6-paac 7 -pas 8-cint 9-dadoa enter- sai m 
t$ a INPUT $ (1) 

PRINT t $ 

IF ASC ( t $ ) a 13 THEN GOTO endpaga 
t a VAL(t$) 

SELECT CASE t 
CASE 0 
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gosub page 

p&ap i 

dirasq (6H78) 

CASE 2 

objetoeeq &H7C, 14 
CASB 3 
corpo (6H9A) 

CASB 4 
corpo (&H9C) 

CASB 5 
corpo (&H9B) 

CASB 6 
corpo (6HA0) 

CASB 7 
corpo (&HA2) 

CASB 8 

objetoeeq &HA4, 3 
CASB 9 

direaq (&HAA) 

END SELECT 
NEXT lop 
LOOP 

GOTO endpage 
page: 

CLS 

pa = pa + 1 

PRINT "Alter an do os objetos de " / bo$ (bo) 

IP pa = 5 THEN pa = 1 
SELECT CASB pa 
CASB 1 

LOCATE 2, 1 

PRINT "080 001 - 'FLICKA' 

159 000 - C.S. AID" 

PRINT "049 000 - 'GINSOO' 

070 000 - C.S. BLESS" 

PRINT "093 001 - ' SEVBRIOUS' 

121 000 - C.S. CAUSE LIGHT WINDS" 

PRINT "073 001 - ' SLASHER' +4 
223 000 - C.S. CRBATB FOOD" 

PRINT "231 000 - ' SLICER' +3 
052 001 - C.S. CURB CRITICAL" 

PRINT "039 000 - ADAMANT I TB DART 
245 000 - C.S. CURB LIGHTNING WINDS" 

PRINT "045 000 - ADAMANTITB LONG SWORD 
033 001 - C.S. CURB SERIOUS" 

PRINT "230 000 - ARROW 
061 000 - C.S. DBTBCT MAGIC" 

PRINT "036 000 - AXB 
032 001 - C.S. DISPBL MAGIC" 

PRINT "112 000 - BACKSTABBBR 
213 000 - C.S. FLANB BLADE" 

PRINT "236 000 - BANDED ARMOR 
002 001 - C.S. HOLD PBRSON" 

PRINT "174 000 - BATTLE AXB 
252 000 - C.S. NEUTRAL POISON" 

PRINT "181 000 - BOOTS 
180 000 - C.S. PRAYBR" 

PRINT "085 000 - BOW 
008 001 - C.S. PROTECT EVIL" 

PRINT "088 001 - BRACERS (-2) 

036 001 - C.S. PROTECT EVIL 10'" 

PRINT "232 000 - BRACERS (-3) 

011 001 - C.S. RAISE DBAD" 

PRINT "041 000 - CHAINMAIL 
061 001 - C.S. REMOVE PARALISY" 

PRINT "215 000 - CHIEFTAIN HALBERD 
222 000 - C.S. SLOW POISON" 

PRINT "008 000 - CLERIC HOLY SYMBOL 
035 000 - COMISSION LETTER OF MARQUE" 

CASB 2 

PRINT "004 000 - DAGGER 
178 001 - HOLY SYMBOL" 

PRINT "009 001 - DROW BOOTS 

082 001 - HUMAN BONES (ANYA)" 

PRINT "006 001 - DROW BOW 

084 001 - HUMAN BONES (BBOHRAM) " 

PRINT "140 000 - DROW CLEAVER 

083 001 - HUMAN BONES (ILBRIA) " 

PRINT "240 000 - DROW KEY 
086 001 - HUMAN BONES (KIRIATH) " 

PRINT "033 033 - DROW SHIELD 

085 001 - HUMAN BONES (TYRRA) " 

PRINT "033 000 - DWARF BONES (TAGHOR) 
058 000 - IGNEOUS ROCK" 

PRINT "043 000 - DWARF HELMET 
168 000 - IRON RATIONS" 

PRINT "052 000 - DWARVBN HEALING POTION 
017 000 - JBWLKD KEY" 

PRINT "193 000 - DWARVBN KEY 
191 000 - KBNKU EGG" 

PRINT "206 000 - DWARVBN SHIELD 



GEM 1300 



HALFLING BONES (TOD 



084 001 



086 001 
085 001 



034 000 - KEY" 

PRINT "056 000 - FANCY ROBB 

001 001 - KNIGHT SLICKER" 

PRINT "001 180 - FIRE HOLY SYMBOL 
089 001 - LEATHER ARMOR" 

PRINT "018 001 - FLAIL 
009 000 - LEATHER BOOTS" 

PRINT "011 000 - FLAME BLADE 
006 000 - LOCK PICKS" 

PRINT "050 000 - GEM 1300 
047 000 - LONG SWORD" 

PRINT "040 000 - HALBERD 
046 000 - MACE" 

PRINT "064 000 - HALFLING BONES (TOD 
UPHILL) 191 001 - M.S. CONE OF COLD" 

PRINT "042 000 - HELMET 
169 000 - M.S. DISPEL MAGIC" 

CASB 3 

PRINT "234 000 - M.S. FEAR 

017 001 - PLATE MAIL OF GREAT BEAUTY" 

PRINT "120 000 - M.S. FIREBALL 
136 000 - POTION OF CURE POISON" 

PRINT "144 000 - M.S. FLAME ARROW 
054 000 - POTION OF BXTRA HEALING" 

PRINT "160 000 - M.S. HASTE 

018 000 - POTION OF GIANT STRENGHT" 

PRINT "076 001 - M.S. HOLD MONSTER 
134 000 - POTION OF HEALING" 

PRINT "194 000 - M.S. HOLD PBRSON 
149 001 - POTION OF INVISIBILITY" 

PRINT "022 001 - M.S. ICE STORM 
026 001 - POTION OF POISON" 

PRINT "178 000 - M.S. INVISIBILITY 10* 
116 001 - POTION OF SPEED" 

PRINT "034 001 - M.S. INVISIBILITY 
147 001 - POTION OF VITALITY" 

PRINT "241 000 - M.S. LIGHTNING BOLTS 
069 000 - RATIONS" 

PRINT "015 001 - M.S. SHIELD 
025 000 - RING 1" 

PRINT "027 001 - M.S. STONE SKIN 
024 000 - RING 2" 

PRINT "191 001 - M.S. VAMPIRIC TOUCH 
177 000 - RING 3" 

PRINT "138 000 - MEDALLION 
233 000 - RING 4" 

PRINT "217 000 - NECKLACE 

002 000 - ROBE" 

PRINT "001 001 - NIGHT STALKER 
071 001 - ROCK (STRANGE)" 

PRINT "051 000 - ORB OF POWER 
057 000 - ROCK" 

PRINT "031 000 - PALADIN HOLY SYMBOL 
247 000 - RUBY KEY" 

PRINT "171 000 - PLATE MAIL 
173 000 - SCALE MAIL" 

CASE 4 

PRINT "021 001 - SCEPTER OF KINGLY MIG 
067 001 - STONE ORB" 

PRINT "028 000 - SCROLL (DWARVES) 

195 000 - STONE RING" 

PRINT "118 000 - SCROLL (FLAME BLADE) 
141 000 - STONE SCEPTER" 

PRINT "027 000 - SCROLL (GEM) 

021 000 - WAND OF CONE OF COLD" 

PRINT "029 000 - SCROLL (GREAT EVIL) 
043 001 - WAND OF FIRE BALL" 

PRINT "022 000 - SCROLL (INVISIBLE) 

053 001 - WAND OF FROST STING" 

PRINT "074 000 - SHIELD 
064 001 - WAND OF LIGHTNING BOLT" 

PRINT "005 000 - SHORT SWORD 
210 000 - WAND OF MAGIC MISSILE" 

PRINT "044 000 - SILVER KEY 
249 000 - WAND OF NOTHING" 

PRINT "020 000 - SKULL KEY 1 
032 000 - WAND OF SLIVTAS" 



VAMPIRIC TOUCH 



- PALADIN HOLY SYMBOL 



- PLATE MAIL 



- SCEPTER OF KINGLY MIGHT 

- SCROLL (DWARVES) 

- SCROLL (FLAME BLADE) 



SCROLL (GEM) 



191 000 



PRINT "144 001 
PRINT "092 000 
PRINT "060 000 
PRINT "007 000 
PRINT "003 000 
PRINT "0B6 000 
PRINT "054 001 
PRINT "062 000 
PRINT "158 000 
END SELECT 
RETURN 
endpage : 

END SELECT 
GOTO alterar 



SKULL KEY 2" 

SLING" 

SPEAR" 

SPELL BOOK" 

STAFF" 

STONE DAGGER" 

STONE HOLY SYMBOL" 
STONE MEDALLION" 
STONE NECKLACE" 
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BHD 

arroi 

17 BRR - 53 AND BRL « 3 THBN 
COLOR 14, 0 
PRIHT 

PRINT "Primairo voca tarn qua aalvar urn status I* 
PRINT 

BBBPs SLEEP 1 
BHD 
BHD 17 

17 BRR « 53 AND BRL * 4 THBN 
COLOR 14, 0 
PRINT 

PRINT "Arqulvo Nao ancon tr ado l m 
PRINT 

BEEP: SLEEP 1 
RESUME 2 
BND 17 

17 BRR « 64 AND BRL * 4 THBN 
COLOR 14, 0 
PRINT 

PRINT *Bu dissa saa axtansao 1* 

PRINT 

BEEP: SLEEP 1 
RESUME 2 
BND 17 

SUB box (h, t$()) 

' tamanho do maior taxto a n* da ultima linha 

1-0 

70R c - 0 TO 25 

17 LBN(t$(o)) > 1 THBN 1 - LBN(t$(c)) 

17 t$(c) - "S7IM* THBN u - e - li c = 200 

NBZT 

17 C - 26 THBN BRROR 200 

9 oalcula cant rail xacao horizontal na tala 

LL - (1 / 2) + 2 

X ■ 40 ~ LL 

'dasanha j ana la 

COLOR 7, 1 

LOCATE h, X 

PRINT •+"/ STRINO$ ( 1 + 2, J *+* 

17 t$(0) <> ** THBN 
LOCATB , X 

PRINT *! *; LB7T$(SPACB$( (1 - LBN(t$(0))) / 2) + 
t$(0) + SPACB$ ( 1 ) , 1)| - ! 99 $ 

COLOR 0, 0 

PRINT - * 

COLOR 7, 1 

LOCATB , X 

17 U <> 0 THBN 

PRINT m \"f STRINO$ ( 1 + 2, *-”) t "\*i 
COLOR 0, 0 

PRINT * * 

COLOR 7, 1 



BND 17 
BND 17 

POR c - 1 TO u 
LOCATB , x 

PRINT m \ "i LB7T$(t${c) + SPACB$(1), 1); * !"/ 
COLOR 0, 0 

PRINT - * 

COLOR 7, 1 
NBZT 

LOCATB , x 

PRINT *+*/ STRING $ { 1 + 2, *-*) ; *+”t 
COLOR 0, 0 

PRINT - ■ 

LOCATB , x + 2 

PRIHT STRINQ$ (1 + 4, "_") 

COLOR 7, 1 
BND SUB 

SUB comum (tipo, ask$, p, 1, ask2$) 
p « p + (bo - 1) * 6HF3 
inv2 : 

CLS 

PRINT "Altarando * + asfc$ + " da "/ bo$ (bo) 

GBT #1, p 

PRINT "Atual a'"/ ASC(a$) 

PRINT 

17 1 <> 256 THBN 
POR t s 1 TO 1 
PRINT m$(t) 

NBZT 
BND 17 
PRINT 

17 ask2$ - THBN 

PRINT "Bntra com um valor da 0 at a"; 1 - 1; * 
(antar sai) t " j 
ELSE 

PRINT ask2$; 

BND IF 
INPUT 9999 § t$ 

IF t$ « 9999 THBN BZIT SUB BL SB t « VAL(t$) 

IF t > 1 - 1 OR t < 0 THBN 

beep 

PRINT "Valor invalid© !" 

SLEBP 1 
GOTO inv2 

SELECT CASE tipo 
CASE 1 

LSET a$ - CHR$ ( t ) 

PUT #1, p 
PUT #1, p + 1 
CASE 2 

LSET a$ = CHR$ (t) 

PUT #1, p 
BND SBLBCT 
BND SUB 
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SUB corpo (ol) 

LOCATE 22, 1 

INPUT "Digit® oa doia numaroa com uma virgula 
antra alaas ", a, b 
LSBT a$ - CHR$ (a) 

PUT #1, cl + ((bo - 1) * CHF3) 

LSBT a$ * CHR$ (b) 

PUT #1, cl + 1 + ((bo - 1) * 6HF3) 

LOCATE 22, 1: PRINT SPC (70); 

BND SUB 

SUB diraaq (pt) 

FOR u ■ 1 TO 4 
LOCATE 22, 1 

PRINT "Diraita ou aaquarda (antar aai) ?"/ t 
y$ • INPUT$ ( 1) s y$ = UCASB$ (y$) 
y « ASC (y$) - 67 
IF y < 1 OR y > 2 THEN 
LOCATE 22, 1 
PRINT SPC (70); " " 

PRINT SPC (78); 

EXIT SUB 
BND IF 
PRINT y$ 

LOCATE 23, 1 

INPUT "Digit® oa doia numaroa com uma virgula 
antra alaas ", a, b 
LSBT a$ * CHR$ (a) 

PUT #1, pt + {(bo - 1) * 6HF3 ) + (y - 1) * 2 
LSBT a$ m CHR$ (b) 

PUT #1, pt + 1 + ((bo - 1) * &HF3 ) + (y - 1) 

* 2 

LOCATE 22, Is PRINT SPC (70) ; - "s PRINT 
SPC (70); 

NEXT U 
BND SUB 

SUB objatoaaq (pt, oo) 

FOR u ■ 1 TO oo * 1.5 
LOCATE 22, 1 

PRINT "Qual objato ( 1 -"; oo; ") 

(antar ou invalido aai) s "; 

INPUT y 

IF y > oo OR y < 1 THEN 
LOCATE 22, 1 
PRINT SPC (70); 

EXIT FOR 
BND IF 
LOCATE 23, 1 
a * Os b ■ 0 

INPUT "Digit® oa doia numaroa com 
virgula antra alaas ", a, b 
LSBT a$ - CHR$ (a) 

PUT #1, pt + ((bo - 1) * 6HF3) + (y - 

1) * 2 

LSBT a$ - CHR$ (b) 

PUT #1, pt + 1 + ({bo - 1) * 6HF3 ) + (y 

- 1 ) * 2 

LOCATE 22, Is PRINT SPC(49); " "s PRINT 

SPC (70); 

NEXT u 
BND SUB 

SUB rasamagia (m${), p) 

IF P ■ 0 THEN n$ « "rasaa" ELSE n$ « 
"magiaa" 

CLS 

PRINT "Altarando aa "; n$; " da "; bo$ (bo) 
PRINT 

PRINT "Atuaia aao "; 

FOR t ■ &H56 - p * 30 TO &H73 - p * 30 
GET #1, t + (bo - 1) * 6HF3 
b$ . STR$ (ASC (a$) ) 

IF a$ <> CHR$ ( 0 ) THEN PRINT MID$(b$, 2); s 
PRINT ","; 

NEXT 

PRINT s PRINT s PRINT 
FOR t - 1 TO 13 
PRINT m$(t) 

NEXT 

FOR t - 1 TO 30 
LOCATE 21, 1 

PRINT "Numoro da "; n$; " (antar aai)"; t; 

"« *> 

INPUT "", tl 

IF tl - 0 THEN EXIT FOR 

LSBT a$ - CHR$ (tl) 

PUT #1, 6H55 - p * 30 + t + ((bo - 1) * 

*HF3) 

NEXT 
BND SUB 



SIMCITYBAS 



' ! Noma s CHANGER. BAS 

■ 
i 

' ! Funcao s Altara a cidada aalva a o 
dinhairo dal a. | 

* i Autor s Dava 6 Dava 

i 

i 

' ! Linguagam i BASIC 



' i Data : 01/DBZ/1992 

| 

DECLARE SUB box (h, t$ ( ) ) 

DECLARE SUB BNTRA (HX, HY, ta, VARIAVBL$ ) 
SCREEN 0 
COLOR , 6, B 
CLS 

COLOR 0, 1 
CLEAR 30000 
DIN i$(ll) 

DIN i (4) 

ON ERROR GOTO arro 



i$(0) = "" 'a 
i$(l) » * 

- + +-+ -+-+ +■ 
i$(2) = " 



aam titulo 
+-+ - +— + 
+— + +— 



! ! ++ ! ■ S +^ 

+-+ - - + 

- +— + +— - +" 



i$ (5) = " | Craatad by Davanir N. Filho, 

Davanir Nunaa 6 Rodrigo Xaviar Nunaa ! " 

i$(6) « - 

m 

i$ (7) « "" 
i$ (8) = "SFIN" 
box 8, i$() 

i$(0) - "Tacla algo (BSC aai)"s i$(l) « "SFIN" 
box 20, i$() 

SOUND 300, 1 
SOUND 600, 3 
SOUND 200, 2 
SOUND 900, 3 
SOUND 100, 3 
SOUND 600, 2 
a$ x INPUT $ ( 1) 

IF ASC (a$) * 27 THEN COLOR 14, 0s CLS s SYSTEN 
arquivoa s 
COLOR , 6, 8 
CLS 

FILES ** .CTY" 
y a CSRLIN 

LOCATE 1, Is PRINT SPACB$(79) 

LOCATE y - 1, Is PRINT SPACB$(79) 

SOUND 600, 2 

i$ (0) = "Qual cidada daaaja altarar 7"s i$(l) * 

••FI N" 

box y, i$() 

i$ (0) > SPACE $ ( 8) s i$(l) - "•FIN" 
box y + 5, i$() 
paganoma s 
ch > 0 

B$ a "" 

HY ■ y + 6 
HX a 36 
ta « 8 

BNTRA HX, HY, ta, B$ 
noma$ * B$ 

IF noma$ a "" THEN GOTO paganoma 
noma$ a noma$ + ".CTY" 

COLOR 6, 6 
69 FILES noma$ 

IF ch a l THEN GOTO paganoma 
OPEN noma$ FOR RANDCSC AS #1 LBN ■ 1 
FIELD #1, 1 AS calula$ 
mainmanu : 

COLOR , 6, 8 
CLS 

COLOR 7, 1 

i$ { 0 ) - "Nain Nanu" 

i$ (1) a "i - Aumantar f undo a" 

i$ (2) a "2 - Cobrir cidada com ..." 

i${3) a "3 - Criar mar" 

i${4) * "4 * Kudar titulo da cidada" 

i$ (5) a "5 - Trocar alamantos" 

i$ (6) a "6 - Bncarrar" 

i$ (7 ) a "7 - Outra cidada" 



MICRO SISTEMAS 31 






SOUND 600, 2 
&$ = INPUT$(1) 

IF a$ = -1* THEN GOTO money 
IF a$ = *2* THEN GOTO DESER 
IF a$ = "3" THEN GOTO SEA 
IF a$ = "4" THEN GOTO TITUL 
IF a$ c "5" THEN GOTO ATERR 
IF a$ = "6" THEN CLS : SYSTEM 
IF a$ = *7" THEN GOTO fim 
GOTO mainmenu 
nome$ e nome$ + * . CTY" 

OPEN nome$ FOR RANDOM AS #1 LBN - 1 
FIELD #1, 1 AS celula$ 

i 

' BNCHB DE DINHBIRO 

* SB3S338BC83SSSSSS3S 

money: 

COLOR , 6, 8 

CLS 

t# = 0 

FOR y * 0 TO 3 
GET #1, &HC25 + 3 - y 
t# * t# + ASC (celula$) * 256 * y 
NEXT 

1$ (0) e "Fundoa atuaia da cidade sao:" 
i$(l) = STR$(t#) + " dolarea" 
i${2) = "®FIM" 
box 3, i$() 

1$ (0) = "Digite novoa f undo a" 
i$(D = 

1$ (2) = "SFIM" 
box XX, i$() 

LOCATE 14, 30 
va$ « "" 

ENTRA 30, 14, X0, va$ 
t# = VAL(va$) 

FOR y * 3 TO 0 STEP -X 
i (y) * INT (t# / 256 ^ y) 
t# = t# MOD 256 * y 
NEXT 

FOR y * 0 TO 3 

LSET celul&$ = CHR$ (1(3 - y) ) 

PUT #X, &HC25 + y 
NEXT 

i$(0) = "Prefeitura enriquecida" : i$(X) = "®FIM" 
box X9, i$() 

COLOR 7, X 
SLEEP 3 
GOTO mainmenu 

i 

' BNCHB COM ALGO 

* 833333SSC B-B 3331= = 

DESER: 

COLOR , 6, 8 
CLS 

COLOR 7, X 

i$(0) = "Cobrir cidade com :" 
i$(X) - 'X - Terra" 

1$ (2) = "2 - Arvores" 

i$ (3 ) = "3 - Troncoa xaortoa" 

i$ (4) = "4 - Fontes" 

1$ (5) = *5 - Caainhas" 

i$ (6) « "6 - Agua" 

i$ (7 ) = "7 - Mato" 

1$ (8) = -GFIM" 
box 5, i$<) 

SOUND 600, 2 
a$ = INPUT $ (X) 



IF 


a$ 


S 


"1" 


THEN 


c2 


= 


&H0 : 


cl 


3 


6H0 


IF 


a$ 


m 


"2" 


THEN 


c2 


3 


&H30 : 


cl 


3 


6H29 


IF 


a$ 


a 


"3" 


THEN 


c2 


= 


6H30 : 


cl 


B 


6H2B 


IF a$ 


- 




THEN 


c2 


3 


6H3B: 


cl 


= 


&H48 


IF 


a$ 


m 


"5* 


THEN 


c2 


3 


&H30 : 


cl 


3 


6HFF 


IF 


a$ 


a 


"6" 


THEN 


c2 


3 


6H0 j 


cl 


3 


&H2 


IF 


a$ 


a 


"7" 


THEN 


c2 


= 


6H30: 


cl : 


= 6H25 



GO SUB reXoginho 

FOR t s 6HCB0 TO 6H6A72 STEP 2 
LSET celula$ = CHR$(cX) 

PUT #X, t 

LSET ceXuXa$ = CHR$(c2) 

PUT #1, t + 1 
LOCATE 20, 43 

PRINT RIGHT $ ( " " + STR$(t), 6) 
NEXT 

SOUND 600, 2 
GOTO mainmenu 

# 

MAR 

t BBBDa 

SEA: 

COLOR , 6, 8 



CLS 
PRINT 
i$ (0) = *" 

i$(l) = "Qual a Xargura do mar na costa Oeate ?" 
i$ (2 ) = "®FIM" 
box 2, i$() 
i$ ( 0 ) = "" 
i$ (X) = "" 

1$ (2 ) = "9FIM" 
box 5, i$() 
ti$ = "" 

HY = 6 
HX = 39 
ta = 2 

ENTRA HX, HY, ta, ti$ 
ge = VAL (ti$) 
i$ (0) = "" 

i$ (l) s "Qual a largura do mar na costa Leate ?" 

i$ (2 ) = "GFIM" 

box 8, i$() 

i$ (0) = "" 

i$(l) = "" 

1$ (2 ) = "®FIM" 
box XI, i$() 
ti$ = "" 

HY = 12 
HX = 39 
ta = 2 

ENTRA HX, HY, ta, ti$ 
gd = VAL(ti$) 

IF ge < 0 OR gd < 0 THEN GOTO SEA: 

IF ge = 0 AND gd = 0 THEN GOTO mainmenu 
» 

' AGUA NA BORDA Leate 

t 

IF gd = 0 THEN GOTO esq: 
i$(0) = "Costa Leate" 

i$(l) = "Comeca em :" + RIQHT$ ( " " + STR$(6H6A72 

- (gd * 200)), 6) 

i$(2) = "Bata em : 

i$(3) = "Acaba em : 27250" 

1$ ( 4 ) = "®FIM" 
box 16, i$() 

FOR t » &H6A7 2 - (gd * 200) TO 6H6A72 
IF t MOD 2=0 THEN LSET celula$ = CHR$(6H2) 
ELSE LSET celula$ = CHR$(&H0) 

PUT #1, t 
LOCATE 20, 43 

PRINT RIQHT$ ( " " + STR$(t), 6) 

NEXT 

SOUND 600, 2 
SLEEP X 

t 

'AGUA NA BORDA Oeate 

9 

IF ge = 0 THEN GOTO mainmenu 

eaq: 

i$(0) = "Costa Oeate" 
i$(l) s "Comeca em : 3248" 

i$(2) = "Eata em : 

i$(3) * "Acaba em :" + RIGHT$ ( " " + STR$(6HCB0 

+ (ge * 200)), 6) 
i$(4) = "®FIM" 

box 16, i$() 

FOR t = &HCB0 TO &HCB0 + (ge * 200) 

IF t MOD 2=0 THEN LSET celula$ = CHR$(&H2) 
ELSE LSET celula$ = CHR$(&H0) 

PUT #1, t 
LOCATE 20, 43 

PRINT RIGHT $ ( " * + STR$(t), 6) 

NEXT 

SOUND 600, 2 
SLEEP 1 
GOTO mainmenu 

I 

* MUDA TITULO DA CIDADE 



TITUL: 

COLOR , 6, 8 
CLS 

i$(0) = "Digite o novo titulo da cidade :" 
i$(l) = "®FIM" 
box 4, i$() 

1$ (0) = SPACB$ (20 ) 
box 9, i$() 

LOCATE 10, 30 
ti$ = "" 

HY ■ 10 
HX « 30 
ta = 20 

ENTRA HX, HY, ta, ti$ 
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ti$ - LB7T$(ti$ + SPACB$ (20) , 20) 

FOR t ■ 3 TO LBN(ti$) + 3 
LOTT calula$ - KID$(ti$, t - 2, 1) 
POT #1, t 
KBIT 

OOTO mtisMsu 

t 

'RBTIRA AQUA DA CZDADB SBM DBSTRUI-LA 



ATBRRs 
COLOR , 
CLS 

i$ (0) . 
i$(l) ■ 
i${2) . 
i$ O) * 
i$(4) - 



"Trocar 
"1 - Tarra" 

"2 - Arvoras" 

*3 - T rone os mortos" 
"4 - Fontas" 



1$ (5) « "5 - Caslnhas" 

i$(6) « *6 - Agua" 

i$ (7) « "7 - Mato" 

i${8) - "Will" 



box 5, i$() 



COLOR 
CLS 
i$(0) 

i$(l) ■ "1 - Tarra" 

1$(2) ■ "2 - Arvoras" 

i$(3) « *3 - Troncos mortos" 

i${4) « "4 - Pontas" 

i$(5) ■ "5 - Caslnhas" 

i$(6) m "6 - Agua" 

i$ (7 ) « -7 - Mato" 

i$ (8) - "WZM" 

box 5, i$() 

aa$ - I1IPUT$(1) 

IP aa$ ■ "1" THEN cc2 « fcHO: eel a fcHO 

IP aa$ ■ "2" THBN ce3 ■ &H30i eel ■ 6H29 

IP aa$ * "3" THBN cc2 = 6H30: eel = &H2B 

IP aa$ 3 "4" THB N cc2 « fcH3B: eel = fcH48 

IP aa$ » "5" THBN cc2 a 6H30: eel = fcHFF 

IP aa$ ■ "6" THBN cc2 a fcHO: eel a fcH2 
IP aa$ a "7" THBN cc2 a 6H30: eel a &H25 
OOSUB raloginho 
IP a$ a *6" THBN GOTO agua 
POR t a &HCB1 TO 6B6A73 STBP 2 
QBT #1, t 
oall$ a calula$ 

OBT #1, t + 1 
cal2$ * ealula$ 

LOCATE 20, 43 

PRINT RIGHT$(" " + STR$(t), 6) 

IP eal2$ a CHR$ (cl) AND call$ - CHR$(c2) THBN 
OOSUB easoacha 
NBXT 

GOTO malnmanu 
agua i 

POR t a fcHCBl TO &H6A73 STBP 2 
OBT #1, t 
eall$ ■ calula$ 

OBT #1, t + 1 
cal2$ a calula$ 

LOCATE 20, 43 

PRINT RIQHT$ ( * " + STR$(t), 6) 

IP eal2$ a CHR$ ( 6H2 ) AND call$ a CHR$ ( fcHO ) THBN 
OOSUB easoacha 

IF eal2$ ■ CHR$ (&H4) AND eall$ a CHR$(fcH0) THBN 
OOSUB easoacha 
NBXT 

GOTO malnmanu 
easoacha i 

LSBT calula$ a CBR$(cc2) 

PUT #1, t 

LSBT calula$ a CHR$(ccl) 

POT #1, t + 1 

RETURN 

flmi 

CLOSB 

RUN 

arros 

IP BRL a 69 AND BRR a 53 T HUW 
i$(0) a "Nao anoontral a cldada"i 1$(1) a 
"WIM" 

box 20, 1${) 



INPOT$(1) 

. "1" THBN c2 
a * 2 " THBN c2 
a -3" THBN c2 
. *4" THBN c2 
a "5" THBN c2 
. "7" THBN c2 

9 6 , 6 



6H0: cl a tHO 

6H30: cl a fcH29 
6H30: cl a 6H2B 
&H3B: cl a &H48 
fcH30 : cl a fcHFP 
tH30: cl = 6H25 



fiHOt CCl a fcHO 
&B30t eel a tH29 
&H30: eel a &H2B 
fcH3B: eel a 6H48 
6H30: CCl a 6HPF 
6B0: eel a fcH2 
6H30: eel a &H25 



CHR$(c2) THBN 



a$ a INPOT$ ( 1 ) 

COLOR 6, 6 
LOCATE 20 
POR t a 1 TO 4 
PRINT SPACB$ (56) 

NBXT 

COLOR 7, 1 

Ch a 1 

RBSUMB NBXT 
BND IF 
RUN 

ralogl&ho : 
i$(0) a 

1$(1) a * Comae a am : 3248" 

1$ (2) = "Bata am : 

1$(3) a "Acaba am : 27250" 
i$(4) a "EFIM" 
box 18, 1$() 

RETURN 

SUB box (h, t$ ( ) ) 

' tamanho do malor taxto a n 1 da ultima llnha 
1 a o 

POR c a 0 TO 25 

IP LBN (t$ (c) ) > 1 THBN 1 a LBN(t$(c)) 

IP t$(c) = "WIM" THBN U a C - li c a 200 
NBXT 

IP c a 26 THBN ERROR 200 

' calcula cant rail zacao horizontal na tala 

LL a (1/2) +2 

X a 40 - LL 

'dasanha janala 

COLOR 7, 1 

LOCATE h, x 

PRINT "+"; STRING$ (1 + 2, "-") / -+» 

IP t$(0) <> "" THBN 
LOCATB , X 

PRINT *| "; LBFT$ (SPACB$ ( (1 - LBN(t$(0))) / 2) 
+ t$(0) + SPACB$ ( 1 ) , 1); " J 
COLOR 0, 0 

PRINT " " 

COLOR 7, 1 
LOCATB , X 
IP U <> 0 THBN 

PRINT "!*; STRING$ (1 + 2, "-")/ *!"; 

COLOR 0, 0 

PRINT " " 

COLOR 7, 1 
BND IF 
BND IF 

POR C a 1 TO U 
LOCATB , x 

PRINT - | *| LEPT$(t$(c) + SPACB$ ( 1 ) , 1); " J"; 
COLOR 0, 0 

PRINT " " 

COLOR 7, 1 
NBXT 

LOCATB , X 

PRINT "+"# STRING$(1 + 2, "-») # *+"> 

COLOR 0, 0 

PRINT " " 

LOCATB , x + 2 

PRINT STRINQ$ (1 + 4, "_") 

COLOR 7, 1 
BND SUB 

SUB BNTRA (HX, HY, ta, VARIAVBL$ ) 

LOCATB HY, HX 
PRINT SPC(ta); 

COLOR 7, 1 
bagin : 

POR t « 1 TO ta 
a$ a INPUT $ (1) 

SOUND 324, 1 

IP ASC ( a$ ) a 13 GOTO fimif 
IP ASC (a$) - 8 THBN 
VARIAVBL$ a "" 
t - 0 

LOCATB HY, HX 
PRINT SFC(ta); 

GOTO bagin 
BND IP 

VARIAVBL$ a VARIAVBL$ + a$ 

LOCATB HY, HX 
PRINT VARIAVBL$ 

NBXT 

£lmlf: 

BND SUB 
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ZE LIARD. BAS 



' ; Norn* : CHANGER. BAS 

i 

i 

' j Funcao t Alterar os objstos do psrsonagsm 
s/ou vsr o fim ! 

' ! do jogo. 



i Autor 



: Dsva & Dsva 



Linguagam s BASIC 



! Data 



: 22/ JUL/1993 



DECLARE SUB box (h, t$ ( ) ) 

DECLARE SUB BNTRA (HX, HY, ta, VARIAVBL$ ) 

0 SCREEN 0 
COLOR 1, 6, 8 
CLS 

COLOR 0, 1 
CLEAR 30000 

DIM 1$ (25) , t$ (20) , u$ (10) , ob (5) 

ON ERROR GOTO EBRO 

1 $ ( 0 ) - — 

i$(l) ■ * — + - - +- + -+-+ — + +-+ 

- + +-+ -+-+ H 1- +— " 

1$(2) « - +-+ !- ! ! !-{ ! +++ ! ! { 

!-! I - ! !+ 1 ! ++ ! - !+++" 

i$(3) ■ M +— +— 4 — - - - - + — + +-+ - 

" “ “ - - H 1- +— - +” 

i$(4) = * + — — 

m 

1$(5) » " ! Craatad by Davanlr N. Filho, 

Davanlr Nunas 6 Rodrigo Xavlar Nunes i * 
i$(6) » * + — * 

m 

1$ (7) = "GFIM" 
box 6/ i$() 

i$(0) - *Tacla algo (BSC sal)*: 1$(1) * "GFIM" 
box 17, 1$() 

SOUND 300, 1 
SOUND 600, 3 
SOUND 200, 2 
SOUND 900, 3 
SOUND 100, 3 



SOUND 600, 2 
a$ a INPUT $ (1) 

IF ASC(a$) - 27 THEN COLOR 14, 0: CLS x SYSTEM 
arqulvos : 

COLOR , 6, 8 
12 CLS 

FILES "* .usr" 
y a CSRLIN 

LOCATE 1, 1: PRINT SPACB$(79) 

LOCATE y - 1, It PRINT SPACE$(79) 

SOUND 600, 2 

i$ (0) a "Qual status desaja altarar 7": 1$(1) » 

"•FIM" 

box y, 1$ ( > 

i$(0) = SPACE$ ( 8 ) : i$(l) « "GFIM" 
box y ♦ 5, 1$() 
peganoma s 

ch a 0 
b$ a "" 

HY = y + 6 
HX a 36 
ta a 8 

BNTRA HX, HY, ta, b$ 
noma$ a b$ 

IF nome$ a "" THEN GOTO peganoma 
nome$ a noma$ + ".uar" 

COLOR 6, 6 
69 FILES noma$ 

IF ch a l THEN GOTO peganoma 

OPEN noma$ FOR RANDOM AS #1 LBN = 1 

FIELD #1, 1 AS celula$ 

fasmains 

CLS 

1 $( 0 ) a "" 

i$(l) a "Z - Var o fim do jogo" 

1$ (2 } a "A - Ouro" 

i$(3) a "B - Conta no banco" 

1$ (4 ) = -C - Almas" 

1$ (5) ■ "D - Life total" 

1$ (6) a w b - Life rastanta" 

1$ (7) a *F - Bspada" 

1$ (8 ) a "Q - Escudo" 

1$ (9 ) = "H - Chaves" 

1$ (10) a "I - Chaves aspaclals* 
i$(ll) a -j - Bstralas* 



Life total" 

Life rastanta" 
Bspada" 

Escudo" 

Chaves" 

Chaves aspaclals* 
Bstralas" 




Possuimos um acervo com mais de 40.000 programas para toda a linha IBM-PC. Temos jogos (Apogee, Epic Megagames, 
etc..), utilitSrios, anti-virus atualizados (scan, f-prot, etc...). NSo trabalhamos com pirataria e sim com a nata do shareware 
mundial. Solicite nosso cataiogo gratuito, de qualquer parte do Brasil. Despachamos seu pedido no mdximo em 24 horas. 



O mais completo cadastro de clientes do mercado. Possui grupo de 
classifica^&o, data de inclus&o, codigo (opcional), nome do cliente, 2 nomes 
de contato, referenda de conceito, data de ani versa rio, 4 telefones com 
descri^o para cada um, 2 telefones de fax, enderetjo, bairro, cidade, estado, 
cep, inscri 9 &o estadual ou Carteira de identidade, CGC ou CIC, control e de 
envio das cartas padr5es com tipo e data de envio, campo de observafdes 
com tamanho mdximo flexlvel de 65.534 caracteres. Inclui cadastro de 
cartas padrdes com editor de texto integrado. Mala direta com possibildade 
de imprimir a etiqueta do remetente ao lado da etiqueta do destinatario. 
Gmpos de classifica^o para melhor separar os tipos de clientes. 

Cadastro de Clientes , 

Pre 9 o: 30 URVs 



Voce estd cansado de fazer contas, tentando saber onde vai parar o dinheiro I 
todo mes ? Coldgio das criar^as, alimenta^&o, condommio... 1 

Use o super pratico Sistema de 



Sistema de C€P 

Cadastro oficial da ECT. Permite consulta para qualquer rua do Brasil. Dado o nome 
de uma rua, voce fica sabendo o bairro, cidade e cep de forma imediata. Se exist irem 
mais de uma rua com o mesmo nome, seriio todas apresentadas na tela. Modo de 
pesquisa por janelas, onde voce ve todo o arquivo somente com o uso das seta s. 



nu i ii Qigga ga i gaiccagTjQ msynns * m -_iu* i r 

»7.vj > ifjM vm* 1 gg j SEE S i M STEH55H }.\ JAIA!*! J 




10 pacotes dife rentes: Preco por pacote: 30 URV's 
(1 : R-0, (2: Slo Paulo), (3: Goids e Brasilia), (4: Bahia, Piaui), (5: Ceard, Paraiba, Rio 
Grande do Norte), (6: Alagoas, Sergipe, Pernambuco), (7: Minas Gerais, Espirito 
Santo), (8: Mato Grosso, Mato Grosso do Sul), (9: Parand, Santa Catarina, Rio Grande 
do Sul), (10: Acre, Amazonas, Amapd, Maranhdo, Pard, Rond6nia, Roraima, 
Tocantins) 

Pacote economico com todos os estados do Brasil: 100 URV's 



Star Lights BBS - Velocidades de 1.200 d 14.400 Bps 
Todo dia das 18:00 is 09:30 Horas - (021)-255-7240 



Pedidos pelo tel ( 021J-255-7240 

Stellar Informdtica Ltd. ME - Caixa Po»tal 11767 - Cep 22022-970 - Rio de Janeiro - RJ 




1$ (12 ) * *K - Pedras do topo da tela* 

1$ (13 ) - *L - Roupa* 

1$ (14) » - Objetos* 

1$ (15) « *N - Magi as* 

1$ (16) - -sfim* 
box 5, 1$ ( ) 
parg: 

LOCATE 8, 65: COLOR 7, lx PRINT "A b" 

COLOR 7, 1: LOCATE , 65: PRINT "\ Opgao ! *f x 

COLOR 0, 0: PRINT * * 

COLOR 7, Is LOCATE , 65: PRINT *! \"l : 

COLOR 0, 0: PRINT * * 

COLOR 7, 1: LOCATE , 65: PRINT *+ : COLOR 

0, 0: PRINT * * 

LOCATE , 67: PRINT * * : COLOR 7, 1 

LOCATE 10, 69 
SOUND 324, 1 
a$ » INPUT $ ( 1) 
a$ « UCASB$(a$) 

PRINT a$ 

SOUND 324, 1 

COLOR , 6, 6 

IF ASC (a$) = 13 THEN 0 

IF ASC(a$) > 27 THEN 0 

IF a$ a *Z* THEN GOTO mostrafim 

IF a$ * *A* THEN 11$ » *o ouro*: ill = 6H86: 112 
■ 6B87: 113 ■ 6B88: GOTO ourobancoalmas 
IF a$ ■ *B* THEN 11$ = *a conta* : ill * &B89: 

112 = 6H8A: 113 = 6H8B: GOTO ourobancoalmas 
IF a$ • *C* THEN 11$ - *as almas*: 111 * 6H8C: 
112 « 6H8D: 113 ■ 6B8B: GOTO ourobancoalmas 
IF a$ « *D* THEN i$(l) ■ *o life total*: ende a 
6BB4: GOTO XXX 

IF a$ = *B* TBBN i$(l) = *o Ufa rastanta*: ende 
b 6HB3 : GOTO XXX 

IF a$ * *F* TBBN GOTO espadaescudo 
IF a$ a m Q" TBBN GOTO aspadaascudo 
IF a$ a *H* TBBN 1$(1) = *a quantidade da 
Chaves*: ende - 6B99: GOTO xxx 

IF a$ « *1* TBBN i$(l) ■ *a quant 1 dads da chaves 
•specials*: ende = 6B9A: GOTO xxx 

IF a$ b *J* TBBN REM GOTO eatrelas 

IF a$ b *K* TBBN 1$(1) » *o numero da padrlnhas 
no topo da tala (9)*: anda = &B88: GOTO xxx 
IF a$ « *L* TBBN GOTO roupas 
IF a$ b *M* TBBN GOTO objatos 
IF a$ b «N* TBBN GOTO magi as 
GOTO fazmain 
* 

'Mostra o flm do jogo 
# 

mostraflm: 

CLS 

FOR t b 1 TO &H7F 
LSBT calula$ * CBR$(255) 

PUT #1, t 
NEXT 

1$ (0) « — 

i$(l) » *Lala o jogo, antra na cavema a vaja o 
final (tacla algo)* 

1$ (2) b *GFIM* 
box 3, i$() 
r$ b INPUT$ ( 1) 

GOTO fasmaln 

t 

'Kuda ouro, conta a almas 
» 

ourobancoalmas i 
CLS 

1 $ ( 0 ) - " 

1$(1) ■ ”Indlqus ' + 11$ + “ (0-16777215)” 

1$ (2) = ”SFIM” 
box 3, i$() 
i$(0) - — 

1$(1) • SPACB$(8) 

1$ (2) ■ ”SFHI” 
box 8, 1$ () 
a$ - ”” 
ht * 9 
HX ■ 36 
ta » 8 

EHTRA HX, Hr, ta, a$ 
t# - VXL(a$) 

IF t# > 16777215 THEN GOTO ourobancoalmas 

t3# « ZNT(t* / 256 ” 2) 

t* - t* MOD 256 A 2 

t2# - XMT(t* / 256 A 1) 

t# ° t* MOD 256 A 1 

tl* - XHT(t# / 256 A 0) 

LSBT cslula$ ■ CHR$ (tl#) 

PUT #1, 111 



LSBT cslula$ » CHR$(t2i) 
PDT #1, 112 

LSBT cslula$ = CHR$ ( 1 3 # ) 
POT #1, 113 
GOTO fazmain 
xxx: 

t 

'MUD A O xxrxx DO BONBCO 



CLS 

1$ (0) s ** 

1$ (1) = -Indlqua * + i$(l) + * (0 ate 255).* 
1$ (2) = -GFIM* 
box 3, i$() 

1$ (0) - ** 
i$(l) = ** 

1$ (2 ) = *®FIM* 
box 8, i$() 
a$ « ** 

BY = 9 
BX = 39 
ta = 3 

ENTRA BX, BY, ta, a$ 
a = VAL ( a$ ) 

IF a > 255 OR a < 0 TBBN GOTO xxx 
LSBT celula$ = CBR$(a) 

PUT #1, anda 
GOTO fazmain 

t 

'esp&da ou escudo 
/ 

aspadaascudo : 

CLS 

i$(0) b 

IF a$ = *F" TBBN i$(l) * *Escolha sua aspada* 
ELSE i$(l) = *Escolha sau escudo* 

1$ (2) = "GFIM" 
box 3, i$() 

IF a$ = *G* TBBN GOTO cudo 
i$(0) = ** 

1$(1) = *1 - Training* 

1$ (2) = *2 - Wise man's* 

i$(3) » *3 - Spirit* 

1$ (4) = *4 - Knight* 

1$ (5) = *5 - Illumination* 

1$ (6) « *6 - Enchantment* 

1$ (7 ) » *GFIH* 
box 13, i$() 

GOTO pada 
cudo: 

1 $ ( 0 ) « ** 

i$(l) = "1 - Clay* 

1$ (2) = *2 - Wise man's* 

1$ (3 ) = *3 - Stone* 

1$ (4) = "4 - Bonor* 
i$(5) = *5 - Light* 
i$(6) » *6 - Titanium* 
i${7) = *GFIM* 
box 13, i$() 
pada: 

1 $ ( 0 ) « ** 

1$ (1) - "" 

1$ (2) = *GFIM* 
box 8, i$() 

P$ = 

HY s 9 
BX = 39 
ta = 3 

ENTRA BX, HY, ta, p$ 
p = VAL(p$) 

IF p > 255 OR p < 0 TBBN GOTO aspadaascudo 
IF a$ = *F" TBBN 
LSBT calula$ = CBR$(p) 

PUT #1, &B93 
END IF 

IF a$ = "O* TBBN 
LSBT calula$ = CHR$(p) 

PUT *1, &B94 
FOR t b &B95 TO &B98 
LSBT calula$ * CBR$(255) 

PUT #1, t 
NEXT 
END IF 

GOTO fazmain 

' coloca sapatos a capa no boneco 
/ 

roupas : 

CLS 

FOR t = 1 TO 5 
LSBT celula$ = CBR$ ( t ) 



ta, p$ 
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PUT #1, 6HA1 + t 
NEXT 

i$(0) = *" 

1$(1) a "Roupas colocadas* 
i$(2) > *SFIM* 
box 8, 1${) 
a$ = INPUT$ ( X ) 

GOTO fazmain 
» 

'objetos 

t 

objetos : 

CLS 

u$ (0) - ** 

u$(l) - *1 - Ken'ko potion* 
u${2) - *2 - Jtiu-en fruit* 
u$(3) * *3 - Elixir of kashi* 
u$(4) = *4 - Chikara powder* 
u$(5) » *5 - Nagia stona* 
u$(6) a *6 - Holy water of acero* 
u$ (7) - *7 - Sabre oil* 

U$(8) a -8 - Kioku feather* 
u$ (9 ) a -0F1M* 
box 2, u$() 
i${0) - ** 

i$(l) * *1 -* + SPACB$ (20) 
i$(2) « *2 -* + SPACB$ (20) 
i$(3) = *3 “* + SPACE $ (20) 
i$(4) = *4 -* + SPACE $ (20 ) 
i$(5) a *5 -* + SPACB$ (20) 
i$(6) - *GFIM* 
box 14, i${) 

LOCATE 2, 2 

PRINT *Digite o numaro do* : LOCATE , 2 

PRINT *objato a alterar a*: LOCATE , 2 

PRINT *o numero do objeto*: LOCATE , 2 

PRINT *a colocar.* 
pegai 

a$ a INPUT$ { 1 ) 

IF ASC (a$) a 27 OR ASC(a$) a 13 THEN GOTO faito 
a - VAL(a$) 

IF a > 5 OR a < 1 THEN GOTO pega 
b$ - INPUT$ ( 1 ) 

IF ASC (b$) a 27 OR ASC(a$) a 13 THEN GOTO faito 
b a VAL(b$) 

IF b > 8 OR b < 1 THEN GOTO pega 
ob(a) « b 
COLOR 7, 1 
LOCATE 14 + a, 32 

PRINT LEFT $ ()HD$ (u$ (b) , 5, LBN(u$(b)J) + 

SPACB$ ( 10 ) , 20) 

GOTO pega 
faito: 

FOR t a 1 TO 5 
LSBT celula$ a CHR$ ( ob ( t ) ) 

PUT *1, &HA6 + t 
NEXT 

COLOR , 6, 8 
GOTO fazmain 

t 

'magi as 

$ 

magi as * 

CLS 

FOR t = 1 TO 7 
LSBT calula$ « CHR$(255) 

PUT #1, GcHAB + t 
PUT #1, &HB4 + t 
PUT #1, &HBB + t 
NEXT 

i$(0) a mm 

i$(l) a *Magiae colocadae* 
i$(2) a *®FIM* 
box 10, i$() 
a$ a INPUT${1) 

GOTO fazmain 
BRR0: 

IF ERL a 24 AND ERR a 53 THEN 

i$ (0) a — 

i$(l) = *Primeiro voce tarn qua salvar urn jocro* 
i$ (2) - -•FUf* 
box 8, i$() 
a$ = INPUT$ ( 1 ) 

IF ASC ( a$ ) a 27 THEN SYSTEM 
CLS 

RESUME 69 
END IF 

IF ERL a 69 AND ERR a 53 THEN 

i$(0) a *» 

i$(l) a *Nao exieta asea status* 
i$ (2) a *»FIM* 



box 16, i${) 

BEEP i SLEEP 1 
RESUME 12 
END IF 

IF ERL a 12 AND ERR ■ 53 THEN 

1$ (0) a ** 

i$(l) = *Nao exist am status gravados* 
i$ (2) a -SFIM* 
box 16, i$() 

BEEP: BEEP: SLEEP 1 
SYSTEM 
END IF 

IF ERR = 64 THEN 

i$(0) a "* 

i$(l) a "Nome invalido !* 
i$<2) = *GFIM* 
box 16, i$() 

BEEP: SLEEP 1 
RESUME 12 
END IF 

SUB box (h, t$() ) 

' tamanho do maior taxto a n* da ultima linha 
1 a 0 

FOR c a o TO 25 

IF LBN(t$ (c) ) > 1 THEN 1 a LBN(t$(c)) 

IF t$(c) = *SFIM* THEN u « c - Is c « 200 
NEXT 

IF c = 26 THEN ERROR 200 

' calcula centralizagao horizontal na tala 

LL - (1 / 2) + 2 

x a 40 - LL 

'desenha janela 

COLOR 7, 1 

LOCATE h, x 

PRINT *+*; STRING$ ( 1 + 2, *-*); *+* 

IF t$(0) <> »" THEN 
LOCATE , x 

PRINT * ! *; LBFT$ ( SPACE $ { (1 - LBN(t$(0))) / 2) 
+ t$(0) + SPACE $ (1) , 1)/ - j»| 

COLOR 0, 0 

PRINT * * 

COLOR 7, 1 
LOCATE , x 
IF u <> 0 THEN 

PRINT *!*/ STRING $ ( 1 + 2, *-*)/ *!"; 

COLOR 0, 0 

PRINT * * 

COLOR 7, 1 
END IF 
END IF 

FOR c a 1 TO u 
LOCATE , x 

PRINT * ! “| LBFT$(t$(c) + SPACB$(1), 1); * 
COLOR 0 , 0 

PRINT * * 

COLOR 7, 1 
NEXT 

LOCATE , X 

PRINT *+*/ STRING $ (1 + 2, *-*) ; *+»» 

COLOR 0, 0 

PRINT * * 

LOCATE , x + 2 
PRINT STRING$ (1 + 4, *_*) j 
COLOR , 6, 8 
END SUB 

SUB BNTRA (HX, HY, ta, VARIAVBL$ ) 

LOCATE HY, HX 
COLOR 7, 1 
PRINT SPC(ta)/ 
begin: 

FOR t a 1 TO ta 9 

a$ a INPUT$ (1) 

SOUND 324, 1 

IF ASC (a$) = 13 GOTO fimif 
IF ASC (a$) a 8 THEN 
VARIAVBL$ a ** 
t « 0 

LOCATE HY, HX 
PRINT SPC(ta)/ 

GOTO begin 
END IF 

VARIAVBL$ a VARIAVEL$ + a$ 

LOCATE HY, HX 
PRINT VARIAVBL$ 

NEXT 

fimif: 

COLOR , 6, 8 
END SUB 
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AS 

NOVIDADES 
PARA 94 



A PRO KIT preparou uma s6rie de lan$amentos para este ano. SAo dois 
jogos de inteligfencia - um jogo de estrategia e um RPG - e mais com- 
plementos para quern gosta de programar em linguagem Assembler. 



Centura e misterio no 

Forme um grupo de jogadores, pois a 
PRO KIT esti langando sua mais M | w 

fantistica aventura no reino dos jogos in- 
> teiigentes: um autintico RPG para com- f 



Forme um grupo de jogadores, pois a 
PRO KIT esti langando sua mais 
fant&stica aventura no reino dos jogos in- 
l teiigentes: um autintico RPG para com- 
putadores. 

0 mestre cria os cenirios onde 
acontecerao as missoes e os jogadores 
sao colocados frente is mais divers as 
situagoes. Ao terminar uma partida, o 
mestre avalia o desempenho do jogador 
9, se for o caso, concede-lhe um talisma 
fje forga e conhecimento, que poderi ser 
usado nas pr6ximas missies. 

Os jogadores podem ati mesmo juntar 
suas forgas para veneer uma missio mais 
complexa ou para combater um guardiio 
mais poderoso. 

As missoes podem ser simples ou pos- 
suir diversos niveis de dificuldade, com 
inumeros perigos, armadilhas, guardiaes 
e a temivel aparigao WAHAMEC - um ser 
etireo que busca materializar-se em 
nosso universo. 



A criagao das missoes e extremamente 
simples e totaimente comandada por 
fcones. 0 mestre pode visualizar cada 
uma das salas do subterraneo e 
selecionar ate mesmo o tipo de parede 
que as form am. 

Ao prepara r um cenirio, o mestre di a 
cada jogador um disco contendo todo o 
sistema responsive! pelo jogo. Ao ter- 
minar a missao, o jogador devolve o disco 
para a sua avaliagao e entao recede uma 
palavra migica, que contim todo o seu 
conhecimento e forga. 

Requisites: 

PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1 .2Mb - mouse 



D Xingu.. 



US$35 






Renata Degiovaxil 



A AVENTURA ESTA 
APENAS COMEQANDO 

Prepare-se para uma incrfvel aventura no espago, 
)m busca de um pequeno planeta azul. 0 Nautilus 6 um jogo de estratigia, que iri 
Tolocar em teste sua habilidade no comando de uma espagonave. 



^aracteristicas da nave: 

* Controles por mouse 

* Tela de informagoes 
1 Diirio de bordo 

> Sistemas de anilise 
» Torpedos fotftnicos e phasers 

• Velocidade WARP 

• Botio de autodestruigao 




Requisitos: 

PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1 .2Mb - MS mouse 

EH Nautilus US$25 



•innsifi® 


nn 


ini 


BS_ 

"55 


JS8 

in* 



SB !HS 
SB SB! 



«S: sBP n 
SB! SB! 
SB! SSL. 
ini jun 
ini ini 

mmmm •■■■ 

SB! SB! 
nnn* “nnn 



is! SS 

88j 

i5x — 

ini" nn 
ini nn 
: nnnnr 



Aprenda Assembler 
sem sair de casa 



Domine o micro, aprendendo a mas poderosa das linguagens de programagao. 0 
curso bisico i dividido em 10 partes, com um pequeno teste de avaliagao entre cada 
uma. 

Para quern j£ conhece a linguagem Assembler, a PRO KIT est£ oferecendo tambem 
uma versao com pacta do curso, composta pela biblioteca de rotinas, parimetros de 
chamada e exemplos de uso. Alim deste pacote, es tamos langando a biblioteca 
VGA/256, dedicada exclusivamente ao modo 640 x 480 x 256 cores. 

EH Assembler em 10 li$6es US$ 60 

EH Complement© VGA. US$40 

EH Curso compacto (CGA) US$ 30 

□ Curso compacto (VGA) US$ 50 

□ Biblioteca VGA/256 US$ 30 



[GRHPHnS| 
XIX 



versio 5.0 

Totaimente escrito em Assembler, o 
GRAPHOS III § o -mais ripido editor para 
o PC e um dos poucos que nao exige 
megas e megas de mem6ria para ser ex- 
ecutado. Tudo nele 6 simples e fidl de 
usar. 

Alim dos recursos tradicionais de edigao grafica, tais como linhas, retangulos, raios, 
circulos, fill, spray, inversao, rotagao, espelhamento, etc, o GRAPHOS III possui ainda 
ferramentas especiais para code e duplicagao de pedagos da tela, zoom para 
corregoes delicadas nos desenhos, troca de atributos e uma nova fenramenta para uso 
com os padrdes grificos pri-definidos. 

A grande novidade desta versao i o arquivo Clipboard, que pode manipular ati 180 
telas. Essas telas podem ser posteriormente compactadas num unico arquivo e integrar 
um sistema de slide show simples e f&cil de programar. £ possfvel controiar o tipo de 
efeito especial que seri usado para mostrar a tela, o tempo que ela permaneceri 
mostrada e ati mesmo associar uma tecla a cada tBla. O sistema pode criar um 
programa executivel, para o slide show, que independe do GRAPHOS III para fun- 
cionar. 

O editor de alfabetos permite que o usuirio crie e edit© alfabetos proporcionais, com 
2 pixels de altura ati 1 6 pixels. Novos recursos de clipping e captura grifica aumentam 
consideravelmente o poder dos editores de padroes e de alfabetos. 

A edigao da palette esti mais simples ainda. Com poucos comandos do mouse i 
possfvel alterar as intensidades de RGB de cada cor. Alim disso, i possfvel controiar a 
intensidade (claro/escuro) das cores e calcular o tom de dnza correspondente da cor. 

O programa GRAPHOS III ainda permite que se grave ou recupere arquivos no for- 
matoTlFF, nao compactado, com definigao de cores. 

Requisites: 

PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1 .2Mb - MS mouse 

EH Graphos ill (versao 5.0) US$ 72 





A mais nova sensagao da revista Micro 
Sistemas agora em disquete, especial- 
mente para VGA. Todos os shapes da 
galena de arte, os roteiros de animagao, 
os fcones, prog ram as shareware, etc, 
numa estrutura grafica interativa (como 
num livro digital). 

Dicas e truques para obter mais cores 



no monitor, macetes de criagao usando o 
GRAPHOS III, emuito mais. 



PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1 2Mb - mouse 

□ Bitmap #1 US$6 



Converts o valor em dolar, para Cruzeiros Reais, pela cotagao do dolar comercial do dia do pedido. 

Envie cheque nominal para PRO KIT InformStica e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - Niteroi/RJ - CEP 24121-970 







CURSO 



Visual Basic - Parte 5 

Programagao Baseada em Eventos 



Ricardo Fiores 



Quando vo- 
ce roda um 
plicativo, este 
aplicativo entra 
no Sistema de 
Tratamentode 
Eventos do 
Windows. 

No fhgirdos 
ovos, nada es- 
ter acontecerv 
do enquanto o 
programs "ro- 
da' atd que 

ocorra um evento, que na figura ao lado seria um clique num 
botao. 0 Windows que estava observando o com portamento 
do computador, percebe que ocorreu um evento e em qua! 
aplicativo ocorreu, isto 6, no VB. 

0 VB recebe o controle e checa em qual fbrmulSrio e em 
qual objeto ocorreu o evento. A partir daf chama e executa 
o eddigo daquele objeto. Encontrando End Sub n VB retoma 
o controle ao Windows. Encontrando End o VB retira o 
aplicativo do Sistema de T ratamento de Eventos do Windows 
e assume o modo de piqjeto. Legal, nS! 

PRQJETO REL.6GIO DESPERTADOR 

0 usudrio Pentelho encomendou um Reldgio Despertador. 
Ao radar o aplicativo, a bora do sistema ser5 mostrada no 
visor em letras grandes porque o Pentelho 6 mfope igual a 
mim. 0 despertador terS dois bo toes de opqao: um ativa o 
alarme e o outro des ativa o alarme. 

Inidando um Novo Prqjeto 
Menu Rle \ New Prefect 

Reposicione e dimensione o Forml com 2.730 twips de 
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— *1 Rclogio Despertador 



13 : 34:55 



Acertar 

Alarme: 



laigura x 3.015 twips de 
altura 

Encontre e mude a pro- 
priedade Captiondo objeto 
Forml para Reldgio Dee- 
pertador 

Encontre e mude a pro- 
priedade BorderStyfedesse 
objeto para 1- Fixed Single 
Encontre e mude as pro- 
priedades MaxButton e 
MinButton desse objeto para False 
Clique o botao "Gravar Prqjeto Corrente' \ REL0GI0 (Para 
nome do formulSrio) \ OK 
REL0GI0 (Para nome do prqjeto) \ OK 



13:35 



'Alarme 
O DesKgado 
® Ligado 



CR1ANDO A INTERFACE COM O USUARIO 



“ Relogio Despertador 


T 1 






n 


Ac 

Al. 


cellar 

arme: 




Alarme 
® Desligado 

O Ligado 





IblVisor 



Rdtulo do Visor 
(Aquele Exlblndo 
13 : 34 : 55 ) 

Duplo clique na fer- 
ramenta Label 
Encontre e mude a 
propriedade Name do 
objeto Labell para 
IblVisor 

Encontre e apague o 
valor da propriedade 
Caption do objeto 



Encontre e mude a propriedade BorderStyie do objeto 
IblVisor para 1 - Fixed Simple 

Encontre e mude a propriedade FontName do objeto IblVisor 
para Times New Roman 

Encontre e mude'a propriedade FontSize do objeto IblVisor 
para 24 

Reposicione e dimensione o objeto IblVisor conforms modelo 
acima. 





R6tuk> Aoertar Alarms 

Duplo clique na fe rramenta Label 

Encontre e mude a propriedade Caption do objeto Labell 

para Acertar Alarme: 

Reposicione e dimensions o objeto Labell conforme modelo 

Caixa de Texto (Aquela Exlblndo 13:35) 

Duplo clique na ferramenta Caixa de Texto 

Encontre e mude a propriedade Name do objeto Textl para 

txtHora 

Encontre e apague a propriedade Text do objeto txtHora 
Reposicione e dimens ione o objeto txtHora conforme modelo 

Moidura [= Frame] (Aquela que oontfcn os Bates* de 
Opqao) 

Duplo clique na ferramenta Moidura 

Encontre e mude a propriedade Caption do objeto Framel 

para Alarme 

Reposicione e dime ns ione o objeto Framel conforme modelo 

Botao de Opoao ou de RAdlo (Aquele oom a legends 
DesUgado) 

Duplo clique na ferramenta Botao de Opgao 

Encontre e mude a propriedade Name do objeto Optionl 

para opoUgDIg 

Encontre e mude a propriedade Caption do objeto opdJgDlg 
para Desligado 

Reposicione o objeto opcLigDIg conforme modelo 

Botao de Oppao ou de RAdlo (Aquele oom a legends 
Ugado) 

Duplo clique na ferramenta Botao de Opoao 

Encontre e mude a propriedade Name do objeto Optionl 

para opoUgDIg 

* 0 VB enviarA a mensagem: “Voce j& tern um controls de 
nome ‘opcLigDIg’. Voce quer criar um vetor de controls? ” 
Acione Yes 

* 0 VB criard botoes de opoao com o mesmo nome. 0 que 
toma estes objetos independentes 6 o fndice de cada botao. 
0 primeiro indda com zero - opcLigDlg(O), o segundo com 1 
- opcLigDlg(l) e assim por diante se voce criasse oirtros. 0 
importante 6 saber que os Botoes de Opoao trabalham em 
gnipo. isto 6, ao fltbat um Botao de Oppao dentro de uma 
Frame ou dentro de um FormulSrio, a VB se encarregarA de 
deaattat os demais. 

Reposicione o objeto opcLigDIg conforme modelo 

Temporizador ( A quele Reloglnho SlmpAtloo) 

Duplo dique na ferramenta Temporizador 

Encontre e mude a propriedade Name do objeto Timerl para 

TleTao 

Reposicione o objeto TicT ac em qualquer local nofomnulArio. 
(Ease objeto nao pode ser redimensionado e nao aparecerS 
em tempo de execugao.) 

Proprieda d e Interval do Objeto TleTao 

£ representada em miHssegundos (milAsimos de segundo). 
Se a deixarmos em zero o everrto Timer jamais ocorterA. Para 



que o temporizador busque a horacorrente somente a cada 
segundo, multi pi icamos o intervalo por 1.000. 

Encontre e mude a propriedade Interval do objeto TicT ac para 

1000 

DICA: Voce deve evitaro uso de temporizadores - a nao ser, 
6 claro, num reldgio - que acabam porutil'izaro sistema (DOS, 
Windows e micro) quase que o tempo todo, fugjndo assim 
ao concerto de programagao no ambiente Windows que 6 
baseado em objetos. 

Rode o api lea ttvo para testfrto. 



DECLARANDO VARlAVEL A NlVEL DE FORMULARIO 



|» RELOGIO.FRM 


zm 


Object: (general) i] Proc: (declaration*) i 




Din DlarneLig As Integer 


♦ 

♦ 


HI — 







Na Janela de Cddigo, selecione o Objeto General [= Geral] 
e o Procedimento Decla-ragoes 

Declare a vari&vel A-larmeLig como Inteiro 



ESCREVENDO O CbDIGO BASIC DO OBJETO FORM 

Na Janela de C6digo, selecione o objeto Form (0 VB 
escreverS o gabarito:) 

Sub FormJjoad ( ) 

End Sub 

0 Pentelho quer que o despertador sempre aparega 
centra I izado na tela. 

Isto posto, complete este procedimento: 

Sub FormJjoad ( ) 

Left = Screen. Width / 2 -Width / 2 
Top = Screen.Height / 2 - Height / 2 
End Sub 

Rode o aplleatlvo para tost&4o. 

ESCREVENDO O CbDIGO BASIC DO OBJETO TICTAC 

Na Janela de C6digo, selecione o objeto TicTac (0 VB 
escreverS o gabarito:) 

Sub TicTac_Timer ( ) 

End Sub 

1 - Voce deseja que a hora do sistema [= Time$] seja exibida 
como legenda do Visor. 

2 - Se a hora do sistema 1= Time$] for maior ou igual ( >= ] 
a string existente na caixa de texto txtHora e [= And] a variAvel 
Alarme Lig for verdadeira entao soe um bip [= Beep]. 

Isto posto, complete este procedimento: 

Sub TicTac_Timer ( ) 

IblVisor.Caption = Time$ 

If (Time$ >= txtHora.Text And AlarmeUg) Then 
Beep 
End If 
End Sub 
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ESCREVENDO O CbDIGO BASIC DO OBJETO BOTAO com a declarapao Global. 

DE OP£AO OPCLIGDLG Isto posto, altere o procedimento como segue: 



Na Janela de Codigo, selecione o objeto opcLigDIg (0 VB 
escrevera o gabarito:) 

Sub opcLigDlg_Click (Index As Integer) 

End Sub 

Para ligar o alaime o Pentelho clicara o botao de oppao 
Ligado, cujo {ndice § opcLjgDlg(l). 

Se opcLigDlg(l) for clicado, AlarmeLig recebe o valor inteiro 
-1 [= Verdadeiro]. 

Caso contrdrio [= Else] a variavel AlarmeLig recebe o valor 
inteiro 0 [= Falso]. 

Isto posto, complete este procedimento: 

Sub opcLigDIg Click (Index As Integer) 

If (Index = 1) Then 
AlarmeLig = -1 
Else 

AlarmeLig = 0 
End If 

bctHora.SetFocus X) foco e devolvido eJ caixa de texto 

txtHora. 

End Sub 

Rode o aplloatlvo para testa-lo. 

CRIANDO UM MODULO GLOBAL PARA CONTER O 
ARQUIVO DE CONSTANTES DO VB 

Menu Rle \ Load Text... (Sutgiri o Quadro de Dialogo 
Carregar Texto) 



Load Text 



File Ha 



[constant bet 


| c:\vb 


L 

r 


constant. 1st 


ra 




cA 
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roadne.txt 

saMples.txt 
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vb 
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CD asOlprim 
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List Files of Ifpe: 




Drives: 




[Test Fiesf-.TXT) [ 


*1 


[sic: ricardo | 


a 



1 fiaplace ] 


Moroe 


□ 


1 New 


□ 




| Cancel 


J 



Ative o diretorio VB 
Ative o ar-quivo cons-tant.txt 
Adone o botao New 

0 arquivo texto CONSTANT. TXT sera car-regado para urn 
novo mbdulol global com a extensao BAS. 

A Microsoft preparou este arquivo que, em muito.facilitara 
nossa vida. Por exemplo, nao § necessario decorar que -1 
= True ou 0 = False. Muito me nos consular tabelas para 
saber o cbdigo da tecla <BackSpace>. 

Ap6s carregar o arquivo CONSTANT.TXT, usando a Barra 
de Paginapao Vertical, encontre o comentario Key Qodes e 
observe que vbrias teclas estao definidas como constantes. 
Por exemplo, a tecla <BackSpace> equivale a constante 
KEY_BACK. Note que no modulo Global tod as as constantes 
(ou variaveis quando declaradas por voce) sao precedidas 



Sub opcLigDlg_Click (Index As Integer) 

If (Index = 1) Then 
AlarmeLig = True 
Else 

AlarmeLig = False 
End If 

txtHora.SetFocus X) foco e devolvido d caixa de texto 

txtHora. 

End Sub 

Clique o botao Grava Projeto Corrente 

Digite: RELOGIO \ OK (Dessa forma, modulol.bas tern 

0 nome RELOGIO. BAS.) 

ESCREVENDO O CbDIGO BASIC DO OBJETO BOTAO 
DEOP£AO TXTHORA 

Na Janela de Cbdigo, selecione o objeto txtHora (O VB 
escrevera o gabarito:) 

Sub Textl_Change ( ) 

End Sub 

0 evento Change ocorre quando e mud ado o conteudo de 
uma caixa de texto. 

Porem, na realidade, queremos testar cada tecla 
pressionada pelo Pentelho e dessa forma criar um filtro de 
entrada de dados, ou seja, queremos permitir a digitapao de 
apenas dfgitos 09, as teclas dois pontos <:> e <BackSpace>. 
Portanto, queremos o evento KeyPress 

Na Janela de Codigo, selecione o procedimento KeyPress 
(0 VB escrevera o gabarito:) 

Sub txtHora_KeyPress (KeyAscii As Integer) 

End Sub 

1 - 0 evento KeyPress pega a tecla pressionada dentro da 
caixa de texto txtHora, retoma e guarda na variavel inteira 
KeyAscii o codigo ASCII da tecla pressionada. 

2 - Declaramos [= Dim] a variavel Tecla como [= As] String. 

3 - Chr$ converte o valor guardado na variavel KeyAscii em 
caractere. Por exemplo, se KeyAscii tiver o valor 65, Tecla 
sera a letra A. 

4 - Se o caractere dentro da variavel Tecla for menor que [ 

< ] o caractere “0" (zero) ou maior que ( > ] o caractere “9”, 
e ao mesmo tempo, for diferente de [<>]":” e ao mesmo 
tempo for diferente de <BackSpace>, entao [= Then] 

5 - Produz um bip e atribui 0 (zero = nenhum caractere) ck 
variavel KeyAscii. 

Isto posto, complete este procedimento: 

Sub txtHora_KeyPress (KeyAscii As Integer) 

Dim Tecla As String 
Tecla = Chr$(KeyAscii) 

If ((Tecla < "0” Or Tecla > "9”) And Tecla < > And Tecla 

< > Chr$(Key_Back)) Then 

Beep 

KeyAscii = 0 Descarta o caractere. 

End If 
End Sub 
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NOME DOS OBJETOS 



bot Botao de Comando 



bph Barra de Paginacao Horizontal 



bpv Barra de Paginaflo Vertical 



old Caixa de Iista Desdobravel 



Caixa de Iista 



cmb ComboBox (Combinafao 
Boxes) 



Label = Rotulo 




causar confusao. Adotei os seguintes prefixos para os J^emAdministmcaoeCiencias ContabeispelaCandido 

objetos mais comuns, o que fadlitou muito a identificagao Mendes. Criou m6todo prdprio de tneinamento em DOS, Lotus, 
dos mesmos: Clipper e etc. 



Moldura = Frame 



Bo'" 



Caixa de Figura 



Caixa de Texto 



C 



Menu da Barra de Menu 



opc 



pic 



txt 



sel 



de mnu 





dm Item de Menu 



Micro 



De uma chance ao sucesso 



Onde estd aquele super-fant^stico-incnvel programa que voce fez? E aquela rotina maravilhosa? Estao 
guardados numa gaveta? Ningu6m, al6m de voce, conhece esse trabalho? 

Nao perca a oportunidade de mostrar o quanto voce sabe sobre informdtica, programagao, linguagens, 
processadores, etc. 

A revista Micro Sistemas 6 a unica publicagao nacional que abre espago para trabalho feitos no Brasil. Ela 
6 o unico vefculo editorial que publica colaboragoes dos seus leitores. 

Esta 6 a principal razao do sucesso imbatfvel da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projegao 
nacional neste mercado, foram ou ainda sao colaboradores da Micro Sistemas. 

Entao, o que voce estd esperando para fazer parte deste time? 

COLABORAgOES: 

Voce pode mandar qualquer tipo de materia (programas, artigos, cronicas, etc). Para que seu trabalho seja 
avaliado por nossa equipe 6 imprescindivel que: 

- os textos, listagens, ilustragoes, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrao IBM PC; 

- os programas devem incluir a versao compilada e exemplos (se for o caso); 

- cdpia impressa do texto e das listagens; 

- autorizagao impressa e assinada, para a publicagao do material; 
currfculo do autor. 

- Envie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Washington Luis, 9 / 402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ 

O material enviado para a revista nao serd devolvido. Os autores das matlrias publicadas 
receberao uma assinatura anual de Micro Sistemas. 

































CENTRAL SOFT INFORMATICA LTDA. 

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ.707 - CEP:01042-000 - SAO PAULO - SP 
TEL.: (01 1)256-2544 / FAX:(011)259-8430 / BBS: (01 1)871-2859 
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* TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS 

* TODOS OS DISQUETES SAO GARANTIDOS CONTRA DEFEITOS DE QRAVApAO 





ARTIGO 



Remote Access 

Conhega o programs mais usado como gerenciador de BBS. 



Eduardo Poyart 



Se voce tem modem e acessa BBS (Bulletin Board 
Systems), ja deve ter notado que a maior parte dos sistemas 
tem uma “cara' em comum, algumas caracteristicas que o 
lembram outros sistemas, como a estrutura dos bancos de 
arquivos e mensagens ou o modo de enviar / receber 
arquivos. Estas caracteristicas peculiares sao levadas ao 
sistema pelo programa que o gerencia, o gerenciador de 
BBS. E o gerenciador mais utilizado, e o que analisaremos 
este mes, 6 o Remote Access. 

0 Remote Access, ou simpiesmente RA, fbi criado por 
Andrew Milner em 1989, a princTpio como urn hobby de seu 
autor nas horas vagas. Hoje, em sua versao 2.01, ele § a 
ocupagao principal do autor, que fundou uma empresa, a 
Wantree Development, para oficializaro produto. 0 RA existe 
em ties modos de licendamento. 0 primeiro § a versao 
shareware, que 6 gratuita mas deve ser registrada ap6s urn 
perfodo de 3 semanas de uso. Ao fazer isso voce recebe urn 
arquivo especial que transforms a versao shareware em 
versao registrada, que possui algumas opgdes a mais. A 
terceira modal idade 6 a versao profissional, o RA 2.01 Pro, 
que 6 urn produto comercial, com muito mais poder e 
flexibilidade que as outras duas. A versao shareware, tanto 
registrada quanto nao registrada, so deve ser utilizada em 
ambientes nao comerciais. Se o programa estiver rodando 
fisicamente em um ambiente comercial , s6 § permitido o uso 
da versao profissional. 0 registro da versao shareware custa 
50 ddlares, mas o prego do produto profissional nao 6 
informado na documentagao. 

Possui um extenso e compieto manual, que cobre a 
configuragao e o funcfonamento do produto. £ dificil encontrar 
um programa shareware com um manual assim, mas nesse 
caso isto 6 crucial, devido i grande complexidade de um 
sistema desse tipo. A primeira parte do manual 6 uma 
dissecagao passo-a-passo do RACONRG, o programa de 



configuragao do RA. As partes seguintes cobrem a 
administragao e manutengao do sistema. 

0 RACONRG 6 um programa interativo orientado por 
menus, que permite fazer a configuragao do sistema. 0 
manual estfi organizado de tal forma que permite a voce ir 
lendo-o e configurando o seu sistema conforme ele vai 
falando ordenadamente das diversas opgdes. t uma boa 
sugestao imprimWo (prepare-se, sao 282 pfiginasl) para ter 
uma c6pia em papel para consular enquanto configure o 
sistema. A altemativa e usar um ambiente multi tarefa, como 
o Windows ou o OS/2, pare altemar entre o manual e o 
programa de instalagao do RA. 

Algumas consideragoes antes de entrar na configuragao 
do RA. Voce vai precisar de um fossil driver, que 6 um 
programa residents que faz a interface entre um aplicativo 
qualquer e o modem. Segundo o manual, os drivers que 
foram testados e funcionam garantidamente sao o X00 e o 
BNU, de autoria de Ray Gwinn e David Nugent, 
respectivamente. Existe um outro fossil driver, o MX5, que 
possui a caracterfstica de fazer emulagao por software do 
protocoto de corregao de erros MNP5. 0 MX5 recusava-se a 
fandonar com o RA versao 1.11. Nao sei quanto ao 2.01, 
mas este teste seria um bom exercicio para os futures 
sysops. Todos os tres produtos podem ser encontrados em 
bons BBSs aqui no Brasil. 

0 RA possui suporte para mtiltiplas Ifnguas. Os usuarios, 
ao efetuarem seu cadastre on-line no sistema, podem 
escolher uma lingua dentre as disponfveis no sistema, como 
portugues ou ingles. Ao fazer essa opgao o RA seleciona um 
arquivo de lingua (language) a ser utilizado. Os arquivos 
language definem os textos apresentados nas diversas 
mensagens do sistema. Estas mensagens sao totalmente 
configurfiveis atravfis do RACONRG, e podem sergravadas 
em novos arquivos. 0 RA vem a pen as com um arquivo com 
as mensagens em ingles. Se voce quiser as mensagens em 
portugues, terfi que obter o arquivo se pared amente, ou 
traduzir as mensagens uma a uma no RACONRG. 
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Outre coisa importante a se falar A da estrutura das 
mensegens e arquivos do RA. As mensagens sAo divididas 
em conferSncias, qua no RA sao chamadas de Areas de 
mensegens. Cada Area de mensagens 6 um banco de dados 
que pode ser de do is tipos: Hudson ou JAM. 0 tipo Hudson 
6 mais antigo e reals Iknitado, mas em compensapao 
existere muitos doors (programas extemos) e programas de 
manutenpao que suportamestefoireato. S6 podem haver no 
mAximo 200 Areas de mensagens no formate Hudson. 




0 formate JAM 6 mais poderoso, pois nao possui limite 
de Areas de mensegens (o Onico limite A o espapo no seu 
disco rigido) e um limite de 2 milhoes de mensagens em 
cada Area. Voce pode associar qualquer um dos dois 
formates a cada Area de mensagens do seu sistema. As 
Areas de mensagens tambAm podem ser associadas a 
grupos de Areas, o que permits de certa forma organizar uma 
hierarquia de assuntos. As Areas de arquivos, da mesma 
forma, podem ser associadas a grupos. 0 RA possui suporte 
aCDROM, com umacaracterfstica interessarrte: quando um 
usuArio faz download de um arquivo do CD-ROM, o RA copia 
este arquivo para um diretArio temporArio no disco rigido e 
efetua o download a partir deste direforio, liberando assim 
o controle do CD-ROM para outros eventuais usuArios. 

0 RA faz tanbAm controle de acesso de usuArios a um 
mesmo dispositive de mOttiplos CDs, para evitar que dois ou 
mais usuArios requerendo arquivos em CDs diferentes em 
um mesmo dispositive interfiram um com o outre, uma vez 
que um dispositive de mOltiplos CDs s6 pode acessar um CD 
de cada vez. 

Os usuArios possuem um ntvel numArico e quatro 
conjuntos de 8 fl^s. 0 ntvel e os flags determinam a que 
oppoes dos menus, Areas de mensagens e arquivos os 
usuArios tem acesso. Falaremos mais dos flags a seguir. Os 
usuArios tambAm podem ser associados a grupos, uma 
coisa um pouco UNIX-like. Cada grupo A um nOmero de 0 a 
65535, e o sysop pode definir tambAm que Areas de 
mensagens e arquivos sao disponfveis para que grupos de 
usuArios. 

0 RA possui um poderoso editor de menus orientado a 
linha. Cada linha do menu A uma oppao, que possui um ntvel 
e um conjunto de flags que indicam o ntvel mtnimo e o 
conjunto mtnimo de flags necessArio para um usuArio te-ia 
disponfvel. Em cada linha voce define tambAm uma hot-key, 

que nada mais A do que a tecla que devs ser apertada pelo 

usuArio para seledonar aqueia oppao. Voce decide a 
hierarquia e disposipao doe menus. Voce define tambAm o 



que aparecerA na tela em cada linha do menu. 

Cada oppao dos menus pode ser assodada a qualquer 

comando no BBS, comoler uma mensagem.fazer download 

de um arquivo, selecionar uma Area de arquivos, chamar 
outre menu, executar um programs extemo, etc. Esta 
assoHayin A feita por menus dentro do RACONRG, o que 
evita a necessidade de ter que decorar comandos. Um 
comando destes A executado quando o usuArio digits a hot- 
key correspondents. Se o comando for de chama r o utre 
menu, por exemplo, o outre menu A mostrado e o sistema 
flea esperando o usuArio digitar o ptAximo comando. 

0 poder e flexibilidade deste sistema de menus nao pAra 
por at. Voce pode setar nas oppoes do menu, tambAm, um 
flag chamado Autoexec. Quando este flag estA setado, o RA 
executa o comando assodado com aqueia oppao na hora 
que mostrar o menu, sem esperar que o usuArio digits 
alguma tecla. Um uso muito frequents desta caracterfstica 
A o de colocar em primeiro lugar no menu uma oppao com 
ofleg Autoexec setado, que mostra um arquivo ANSI ou ASCII 
na tela. Deste modo voce pode criar uma tela ANSI que pode 
ser bem com pie xa e intrincada, com um utilitArio como o 
The Draw, para ser apresentada ao usuArio como um menu. 
Nas outras oppoes do menu voce informa ao RA que nao 
querque nadaseja apresentado natela, para nao atrapalhar 
a sua tela ANSI. 0 editor de menus, alAm de poderoso, A 
amigAvel, assim como todo o resto do programs de 
configurapao do RA. 

Os usuArios possuem 32 flags (bits) otganizados em 4 
grupos de 8. Estes grupos sao indicados por letras de A a 
D. As oppoes do menu. Areas de arquivos e Areas de 
mensegens possuem tambAm os mesmos conjuntos de 
flags. Todos estes conjuntos podem ser alterados pelo 
sysop. 0 funcionamento A o seguinte: se uma Area de 
mensagens possui, digamos, o conjunto de flags A definido 
como: 

— X 

isto significa que esta Area de mensagens requer que os 
usuArios tenham o terceiro flag ligado para terem acesso a 
ela. Todos os usuArios que tiverem o 3® flag setado, 
independentemente dos outros, terao acesso a ela, como 
por exemplo um usuArio com os flags do grupo A definidos 
como: 

— X-X-XX. 

As oppoes do menu. Areas de arquivos e Areas de 
mensagens ainda podem ter flags setados como O , o que 
jndica que a oppao requer que o usuArio tenha determmado 
flag desligado para ter acesso a ela. 

RACONFIG - CONFIGURAgAO DO RA 

Nao posso fazer muito alAm de aumentar meus elogios 
ao manual do RA e tenter fazer um resumo do mesmo para 
apresentar uma visao global. 0 RACONRG apresenta 5 
menus principals: File, System, Options, Modem e Manager. 
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A figura 1 apresenta a tela do RACONRG, com o cursor no 
menu Manager. 

0 pnmeiro menu, Rle, possui opgoes que informam sob re 
a versao do produto e os parametros de linha de comando, 
al6m de opgoes de DOS Shell e safda do programa. 

A brincadeiia comega no menu System. Nele voce configura 
os subdiretorios onde o sistema estfi instalado, o nome do 
sistema, o enderego Rdonet com alguns aliases, e uma 
senha de acesso que sera pedida da proxima vez que o 
RACONRG for executado, e que pode ser usada para impedir 
que pessoas nao autorizadas alteram a configuragao do 
sistema. 

0 proximo menu. Options, permite a configuragao de 
diversas opgoes dos bancos de mensagens e arquh/os, que 
mvel e que flags sao atribufdos a novos usuarios, e algumas 
opgoes globais do sistema como screen saving e horarios 
onde o paging § permitido. No menu Modem voce encontrara 

as stnngs de initial izagao e de comandos a serem fomecidos 
ao modem nos momentos necessarios. A explicagao sob re 
quando cada string 6 enviada ao modem § bem clara no 
manual. 

0 menu Manager permite a voce criar e deletar areas de 
mensagens e de arquivos. Como jfi foi visto, o RA suporta 
os formates Hudson e JAM. As fireas de arquivos, assim 
como as de mensagens, tambem sao associadas a nfveis 
de acesso e conjuntos de flags, t aqui tambem, na opgao 
Menus, que voce cria os menus do seu sistema. Existem 
ainda opgoes que nada mais sao do que editores de texto, 
para editar arquivos de configuragao do RA, com a facilidade 
de que eles jfi estao associados com os nomes dos 
principals arquivos de configuragao. A ideia de se colocar 
editores de arquivos de configuragao dentro do RACONRG 
facilita a tarefa de local izar e alterar um determinado arquivo. 

RAMGR - GERENCIAMENTO DE ARQUIVOS E USUARIOS 

Uma vez que voce configura tudo e coloca o sistema no 
ar, voce percebe que eventualmente desejara ter acesso 
aos registros de usufirios para fazer alteragoes, e tambem 
aos banos de arquivos. Isto 6 feito com o programa RAMGR. 

0 RAMGR permite que voce acesse e altere um a um os 
registros de usuarios e de arquivos disponiveis no sistema. 

A versao 1 permitia apenas a edigao dos registros de 
usuarios. Explicagao: na versao 2, o sistema de bancos de 
arquivos foi completamente re-escrito, e agora o RA mantem 
um cad astro de todos os arquivos disponiveis. Isto acelera 
em muito a pesquisa e o intcio de um download de arquivos, 
principalmente me CD-ROM, uma vez que nao § mais 
necessfirio ler todos os diretorios para encontrar um 
determinado arquivo. 

A figura 2 apresenta a tela com um registro de usuario em 
branco. Examine esta tela, ela 6 bem interessante. Com ela 
voce terfi uma idbia das possibilidades do sistema como um 
todo. 

OUTRAS CARACTERlSTiCAS 
0 RA possui fungao de chat com o sysop, e conferencias 



on-line entie usuarios no caso de sis tern as multi-node. A 
versao shareware permite um maximo de 2 nodes, enquanto 
que na versao professional sao permitidos ate 250 acessos 
simultaneos. As conferencias on-line sao um recurso 
poderoso que sao pouco explorados pelos BBSs brasileiros. 
Mesmo naqueles sistemas com mfiltiplas linhas e que 
habilitam esta opgao, os usuarios normalmente, porquestao 
de costume, vao direto para a transference de mensagens 
ou de arquivos e nao utilizam o potencial comunicativo dessa 
possibilidade. 




mensagens (mail packers) compativeis com ele. 
Empacotado res de mensagens sao programas que pegam 
as mensagens novas em determinadas areas selecionadas 
pelo usuario do BBS, colocam-nas em um arquivo compactado 
e o enviam para o usuario para que sejam lidas sem ocupar 
a linha telefonica. Este prooedimento chamase leitura off- 
line de mensagens. Para ler as mensagens o usuario do BBS 
deve ter um programa que use um formato compatfvel com 
o que empacotou as mensagens. Um formato famoso e o 
QWK, com diversos empacotado res e leitores compativeis 
com o RA, dentreeles o RAMail, o MKQWKeo Silver Express, 
cada um com suas caracteristicas prbprias. Existem 
empacotado res que trabalham com outros formatos e que 
tern leitores proprios, como o Blue Wave, que tambem e 
compatfvel com o RA. 

Provavelmente voce desejara rodar o RA sobre um 
ambiente multitarefa, e precisarfi fazer isso se for rodar no 
modo multi-node. 0 RA detecta se voce este rodando sobre 
Windows, OS/2, Desqview ou TopView, dentre outros menos 
famosos, e usa codigo otimizado para cada um destes 
casos. 

CONSIDERAQOES FINAIS 

0 Remote Access, por ser o sistema gerenciador de BBS 
mais utilizado, e tamfctem por suportar bases de mensagens 
nos formatos Hudson e JAM, 6 o que possui a maior 
quantidade de programa externos de apoio compativeis. 
Nao estou fazendo uma analise comparativa com outros 
sistemas para indicar se este e o melhor, mas certamente 
sua versao profissional, com capacidade de conferencias 
on-line e multi-node, e extremamente poderosa e digna do 
nome. 

B EDUARDO POYART cursa o ultimo petfodo de Engenharia de 
Computagao na PUC-Rio e 6 Sysop do Pilotis, um BBS em 
plataforma Unix, utilizando o gerenciador Eagles. 
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um langamento em SHAREWARE de 

LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAQAO 



SOFTPACK 

Disquetes de 1.2 MB com cheios de excelentes programas de SHAREWARE. Para micros AT com drive de 1.2 MB e Winchester. Prego: US$ 4,8 URV 



SOFTPACK 1 - Utilitarios para MS-DOS 

26TIME20 - Cria um rel6gio na 26* linha de uma tela CGA 
DATEBOOK - Agenda eletr6nica simples e de facil uso 
DIARY - Dibrio eletr6nico para anotagbes pessoais 
EZFORM - Cria formulbrios personalizados 
HYHELPER - Cria arquivos de HELP tipo HIPERTEXTO 
SYSCHK - Fomece informagbes sobre a configuragao do PC 
PCMAG - 79 utilitarios super-uteis da PC MAGAZINE 
PKZ110 - Compactador/Descompactador PKZIP completo 
QED10 - Editor de textos simples e fbcil, com acentuagbo 
QMFCV305 - Copia disquetes protegidos e formata disquetes 
com capacidades elevadas (Ex; 1720kB em discos de 1 .44MB) 
STS320 - Facilita operagbes com arquivos, tipo XTREE 
TPAINT - Programs para desenhos. CGA, HERCULES, VGA 
GSETUP - Facilita uso do SETUP STANDARD do AT 
MEMORIA - Aprenda a usar bem a memdria do seu micro 
VIRUS * Aprenda a proteger seu computador dos virus 
WHAT21 - Acrescenta descrigbes aos arquivos dos diretbrios 
ZJPZAP71 - Editor de trilhas e setores do disco 



SOFTPACK 2 - Anti virus 

SCAN, CLEAN e VSHIELD - Detector, eliminador e escudo anti 
vims, versSo 108 (ou outra mais atual) 

VSUMX304 - Db explicagbes completas sobre 2015 virus 



SOFTPACK 3 - Programas VGA para MS-DOS 

GIFEXE - Transforma arquivos GIF em EXE ’’self displays 
GIFLITE - Reduz em 30% o tamanho de arquivos GIF 
BIT2GRAY - Transforma arquivo preto/branco em "gray scale" 
HUAAK - Conversor de formatos de arquivos grbficos 
GIF2JPG - Compacta e descompacta arquivos GIF ate 5 vezes 
GWSG1 - Exc. visualizador, conversor e melhorador de telas 
CSHOW860 - Excelente SHELL para arquivos grbficos. 

PICEM - Visualizador de telas grbficas GIF e PCX 



SOFTPACK 4 - Progs. grbficos para WINDOWS 

GWSWIN1 1 - Excelente prog ram a visualizador, conversor e me- 
lhorador de telas grbficas. (Graphic Workshop for Windows) 
PMAN - Cria efeitos especiais sobre telas grbficas. 

GRABPRO - Capturador de telas do WINDOWS. 

PSP1 02 - Conversor, visualizador e criador de efeitos em telas 



SOFTPACK 5 - Jogos VGA para crian9as 

MARIOVGA - Jogo tipo SUPER MARIO 

ECB - Livro de colorir eletrbnico, facil de usar 

MCRAYON - Outro Livro de colorir 

FUNYFACE - Desenha caras engragadas, pinta e imprime. 

CAVES - Excelente jogo tipo arcade, da APOGEE. 

JOGOMEM - Jogo da memdria com animagao. 

AGENT - Outro jogo da APOGEE, com vbrios niveis. 



SOFTPACK 6 - Jogos VGA (jovens e adultos) 

2100 - Jogo de Xadrez 

ARK2 - Jogo tipo ARKANOID (uma espbcie de ping-pong) 

ATLANTI - Jogo de guerra entre nag*es, tipo WAR 

COMIC4 - Jogo tipo arcade, com vbrios niveis, labimtos, etc 

EGATREK2 - Jogo STAR TREK 

EGAVGAPB - PINBALL 

KLONDK23 - Jogo de cartas tipo "solitaire" 

PH - Strip-poker CGA, com duas jogadoras 

QUATRIS - Jogo de blocos tipo TETRIS 



SOFTPACK 7 - Aplicativos para MS-DOS 

BANNER - Cria faixas, cartazes, letreiros, posters, etc 
CMGR11 - Gerencia contas bancarias e cartoes de credito, etc. 
CRVPLOT - Plota grbficos (X-Y) em impressoras EPSON. 
FDRAW225 - Faz fluxogramas, diagramas, organogramas. 
HOMEHELP - Gerenciador de atividades dombsticas; Agenda, 
cartBes de credito, fitas K-7, etc. 

UTDIARY - Dibrio eletrbnico para anotagbes pessoais. 



SOFTPACK 8 - Aplicativos para MS-DOS 

ASEASY55 - Planilha semelhante ao LOTUS 1-2-3. Famosissimo 
programas de SHAREWARE. 

CARS - Gerencia manutengbo de carros e maquinas 
ADDRES25 - Agenda eletronica para uso pessoal. 

FORMGEN2 - Excelente programs para criar formularios. Um 
best seller de SHAREWARE, um dos mais usados nos E.U.A. 
STOCK - Para controle de estoque, bem facil de usar. 



SOFTPACK 9 - Programas para WINDOWS 

ADRMAN - Gerenciador de nomes, enderegos, telefones 
AMW10 - Arc Master Gerencia arquivos .ARJ, .ZIP, etc 
BENCHG1 1 - Mede performance da placa de video 
DESK240 - Cria um DESKTOP virtual, maior que a tela 
DSKTRK22 - Catalogador de arquivos e disquetes 
ICONS1 - Biblioteca de 1 300 icones 
SPEAKER - Use sons do WINDOWS no alto falante do PC 
VBRUN - Programs VBRUN100.DLL, que 6 uma RUN TIME LI- 
BRARY do VISUAL BASIC. 



SOFTPACK 10 - Utilitarios para MS-DOS 

HYPDSK45 - HYPER DISK, um dos melhores programas de 
CACHE DE DISCO, acelera a velocidade do seu WINCHESTER. 
ANAD207 - ANADISK, versao 2.07. Analisa, repara, edita dis- 
quetes. Copia disquetes protegidos. 

MBACK - Otimo programa de BACKUP do winchester, de forma 
compactada, reduz b metade o niimero de discos necessbrios. 
LHA213 - Compactador e descompactador de arquivos LZH. 

ORG - DESFRAGMENTADOR de winchester, arruma os arquivos 
para que o acesso fique mais rapido 

DRC - Transforma um arquivo de texto em um executavel "self 
display", incluindo menus e cores, fbcil utilizagbo. Excelente ! 
FONTMNIA - Altere os caracteres de sua placa de video VGA. 
BEN311 - BATCH ENHANCER. Facilita o uso de arquivos de 
BATCH, tornando-os mais poderosos a flexiveis. Acrescenta 42 
novos comandos para voce criar seus arquivos BAT. 



SOFTPACK 11 - Aplicativos para MS-DOS 

WAMPUM - Gerenciador de banco de dados, compativel com 
DBASE. Ideal para quern nbo sabe programar, mas quer manter 
sua prbpria base de dados. Fdcil operagao, atravbs de menus. 
DAYO - Aplicagbes comerciais DAYO, para pequenas empresas 
Controle financeiro, estoque, mala direta, cadastro de clientes... 
BOOKG - Gerencia sua biblioteca pessoal, catalogando livros e 
permitindo buscas por titulo, autor ou categoria, lista relatbrios, 
ODAY - Dibrio eletrbnico muito versbtil. 

LOCKOUT - Protege o seu micro atravbs de senhas 



SOFTPACK 12 - UtilitSrios para MS-DOS 

ARJ241 - Compactador ARJ versbo 2.41 
PKZ204 - Compactador PKZIP versbo 2.04 
ARCMAS92 - Facilita o uso do ARJ, PKZIP e outros. 

HOT50 - 50 utilitarios da revista PC MAGAZINE. 

CATALOG - Catalogador de disquetes. Com ele vocb localiza 
rapidamente em que disquetes estbo gravados seus arquivos 
POWERBAT - BATCH ENHANCER. Acrescenta novos comandos 
aos arquivos de BATCH, e transforma arquivos BAT em EXE 



SOFTPACK 13 - Jogos VGA para joves a adultos 

DUKE - Excelente jogo ARCADE: DUKE NUKEM 
JILL - Excelente jogo ARCADE: JILL OF THE JUNGLE 
BATNAV - Jogo de batalha Naval 
GODMOM - Jogo ARCADE com 50 niveis 
CRUSHER - Jogo PAC-MAN, mas muito melhor 
AMARILLO - Jogo de POKER profissional 
HEROHRT - Jogo ARCADE: HERO’S HEART 



SOFTPACK 14 - Figuras p. editora^o eletrGnica 

Contem 315 figuras "CLIP ART’ em formato PCX para usar em 
editoragSo eletrbnica, As figuras contem pessoas, simbolos, 
computadores e peritericos, animais, etc. Podem ser usadas por 
qualquer editor que permits inserir figuras no texto: WORD, 
WORD PERFECT, WORD STAR, etc. 



SOFTPACK 15 - Telas VGA com paisagens 

Contem 56 telas VGA color, com fotos e desenhos de pai- 
sagens, com resolugoes de ate 640x480. Excelente forma de 
testar as capacidades grbficas de um monitor VGA ou SUPER 
VGA. Inclui tambem o programa PICEM, usado para ver as telas. 



SOFTPACK 16 - Telas com garotas da PLAYBOY 

Contem 75 telas VGA color, com fotos de betas garotas nuas. 
Sao originais de revistas como PLAYBOY e PENTHOUSE. 
Resolugoes de 640x480. Contem o programa PICEM, usado para 
ver as telas. 



SOFTPACK 17 - Telas (XXX) para maiores de 18 

Contem 34 telas VGA color, com fotos eroticas (XXX), com re- 
solugoes de 640x480. Cads’ uma delas tern duas ou mais mu- 
Iheres. Imprbprio para menores de 18 anos. Inclui tambbm o 
programa PICEM, usado para ver as telas. 



SOFTPACK 18 - Fontes para WINDOWS 3.1 

Contem 51 novos tipos de fontes TRUE TYPE para usar com o 
WINDOWS 3.1, com qualquer tipo de impressora. Bom para criar 
documentors bem apresentados, com vinos tipos de letras. 
Podem ser usadas por qualquer programa do WINDOWS 3.1 . 



SOFTPACK 19 - Treinamento 

SAA - Curso introdutorio de micro-informbtica, em portugu&s. 
BASPRIMR - Curso de linguagem BASIC (ingtes) 

DB4TUT - Curso de DBASE (ingtes) 

COMTUT44 - Curso introdutbrio de informbrica e DOS em ingtes 
M MASTER - Curso para aperfeigoar sua membria (ingtes) 
DOSREF - Referenda dos comandos do DOS, em portugues. 
FASTYPE - Curso de digitagao. Aprenda a digitar rapido. 



SOFTPACK 20 - Aplicativos para MS-DOS 

SKYGLOBE - Programa de astronomia que mostra o mapa do 
cbu visto de qualquer parte do mundo, em qualquer data. 
MERCURY - Resolve equagbes matembticas, plota grbficos, etc. 
EZPROJ - Programa gerenciador de projetos, organiza crono- 
gramas. Bom para chefes e gerentes. 

WFLAGS - Banco de dados com informagbes geogrbficas sobre 
todos os paises do mundo. 

WED50 - Editor ASCII. Opera com arquivos de qq tamanho. 



SOFTPACK 21 - Programas VGA para MS-DOS 

CUBES - Desenha cubos em movimento em uma tela VGA. 
DAZZLE - Desenha caleidoscbpios eletrbnicos super coloridos 
DTPM - Programa para editoragbo eletrbnica de desenhos em 
preto e branco. Fbcil e rapido. 

FRAIN172 - Desenha mais de 80 tipos diferentes de FRACTAIS 
super coloridos. 

GIFDESK - Visualizador de telas grbficas GIF. 

NEOSHOW - Cria apresentagbes tipo "SLIDE SHOW", usando 
arquivos GIF ou PCX. Excelente III 



SOFTPACK 22 - Jogos VGA para jovens e adultos 

BRIX - Excelente jogo de raciodnio com encaixe de blocos. 
CYRUS - Jogo de Xadrez 

EMPIRE - Jogo estrategico tipo WAR, de conquista do mundo. 
KEEN - Jogo espacial tipo ARCADE, com varias fases 
OVERKILL - Jogo espacial. Lute contra naves inimigas. 



SOFTPACK 23 - Jogos VGA para crian<?as 

BDINO - Livro de colorir elerbnico. A crianga escoihe vbrias 
paisagens, varios tipos de dinossauros, colore e imprime. 
KEENDM - Jogo espacial, no estilo do SUPER MARIO. 
MATHRESC - MATH RESCUE, excelente jogo educative tipo 
ARCADE, onde a crianga exercita as operagbes aritmbticas. 
WRESC - Excelente jogo ARCADE para criangas 



SOFTPACK 24 - Utilitarios para MS-DOS 

MULTBOOT - Permite que o computador tenha multiplos ar- 
quivos CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT. 

PCUTIL - 40 utilitbrios que facilitam o uso do MS-DOS. 

SS26 - Screen saver. Funciona com video CGA, EGA e VGA. 
EBL407 - Extended Batch Language. Cria arquivos de BATCH 
mais poderosos e fbceis de usar. 

PHANTOM - Exc. para criar demos de programas. Memoriza a 
seqObncia de teclas digitadas, e depois, o processamento pode 
ser repetido a partir de sequbneia memorizada. 

SHEZ90A - SHELL para arquivos compactados ZIP e ARJ. Fa- 
cilita o uso do PKZIP e ARJ, e as operagbes usuais do MS-DOS. 



SOFTPACK 25 - Telas com garotas da PLAYBOY 

Contem 75 telas VGA color, com fotos de garotas (NUAS), com 
resolugbo de 320x200, com 256 cores. Requer uma placa de 
video VGA ou SUPER VGA. Inclui tambbm o programa PICEM, 
usado para ver as telas. 



SOFTPACK 26 - Telas (XXX) para maiores de 18 

Contem 92 telas VGA color, com fotos eroticas (XXX), com re- 
sol ugao de 320x200, com 256 cores. Imprbprio para menores de 
18 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. Inclui 
tambem o programa PICEM, usado para ver as telas. 



SOFTPACK 27 - Telas (XXX) para maiores de 1 8 

Contem 92 telas VGA color, com fotos erbticas (XXX), com re- 
solugao de 320x200, com 256 cores. Imprbprio para menores de 
18 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. Inclui 
tambem o programa PICEM, usado para ver as telas. 



Cada disco custa 4,8 URV. VocS pode adquirir os discos SOFTPACK diretamente em nosso escritdrio, ou de qualquer lugar do Brasil, pelo correio. Para comprar 
pelo correio, fa5a o seguinte: 

IVEnvie para nossa CAIXA POSTAL, uma carta registrada, indicando os discos que vocG deseja, e cheque CRUZADO e NOMINAL a LAERCIO VASCONCELOS. 

2) Se preferir, pode fazer um depdsito no Banco Itau, agSncia 0310, conta 60.757-7, em nome de LaGrcio Vasconcelos. Na carta voc§ deve enviar junto com seu 

pedido um XEROX LEGIVEL do recibo bancSrio. ... tTA v D „ 1Dr , no nCD A QIT n 

3) Pode fazer depGsito banc£rio e fazer seu pedido por FAX. Transmits seu pedido, telefone para contato, numero do seu FAX e o RECIBO DO DbPObi 1 u. 

OBS: NSo esquega de indicar seu nome e endere90 completos. OBS: NSo operamos com VALES POSTAIS nem com REEMBOLSO POSTAL 

A^^^^a^c^^/2^1^°Centr^R?J^d^^me^ro^ , '^l (021) 262-1776, FAX 240-0663. Cartas para CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970, Rio de Janeiro RJ. 







ARTIGO 



Rotlnas para arquivos BATCH 

Incremente seus arquivos batch com essas rotinas em linguagem 
de maquina 



Adriano C.R. da Cun ha e Ljgia Camargo 



Conforme prometido no artigo “Rotinas para o DOS", 
publicado em Micro Sistemas edipao 129, aqui esta o 20 
rotinas para facilitar a programapao de arquivos BATCH’S do 
DOS. E agora, como estamos trabalhando com programas 
que devem devolver valores ou realizar uma tarefa mais 
complexa, o melhor caminho 6 o Assembler. 

Resolvi trabalhar direto com o Assembler para tomar as 
rotinas pequenas e fugir do problema da compilapao, pois 
nem todos os leitores de MS possuem um compilador para 
linguagem C, Turbo Pascal, ou outra coisa. A 16m disso, a 
programapao am Assembler permite um controle direto do 
micro e outras possibilidades naofomecidas pelas Ijguagens 
compiladas. 

£, ainda, mais emocionante, pois voce pode perder o 
controle sobre o micro, ativar o winchester sem saber e 
apagar todo o seu trabalho (ou apenas a trilha 0), esmurrar 
o teclado quando o programs ndo fundona... As rotinas, 
como ja mencionado, sao pequenas, e podem ser d igitadas 
no prdprio DEBUG, presente em seu DOS. 

AS ROTINAS 

Listagem 1: PRTSCR.COM 

Este programa apenas realiza a funpao da tecla PRINT 
SCREEN, chamando a I NT OSH e saindo para o DOS (INT 
20H). 

PRTSCR.COM 
CD,05,CD,20 
TOTAL DE DAD0S= 5 

Listagem 2: BEEP.COM 

Como o nomejd diz, o programa simplesmente gera um 
bip, atrav6s da impressao do caractere 07H via rotina 02H 
da INT 21H. 



BEEP.COM 

B2,07,B4,02,CD,21,CD,20 
TOTAL DE DADOS* 9 

Listagem 3: KEY.COM 

Este programa espera que uma tecla seja apertada, e 
netoma seu valor em ERRORLEVEL A tecla 6 lida pela rotina 
08H da INT21H, eseucddigo retomade ALpara ERRORLEVEL 
pela rotina 4CH da INT 21H. 

KEY.COM 

B4,08,CD,21,B4,4C,CD,21 
TOTAL DE DADOS* 9 

Listagem 4: REBOOT.COM 

A finalidade desde programa 6 reinicializar o micro. 
Apesar do nome, o computador nao 6 desligado, mas 
apenas reinicializada sua configurapao. A responsive! por 
isso 6 a INT 19H. 

REBOOT.COM 
CD, 19 

TOTAL DE DADOS* 3 
Listagem 5: TIPPC.COM 

Este arquivo identifica em ERRORLEVEL o tipo do seu PC. 
Os valores normals sao: 

253 - PC Jr 

254 - PC XT 

255 - PC original IBM 
252 -PC AT 

Caso, no seu micro, seja retom ado um valor drferente, 
converse com o importabandista que the vendeu um micro 
paraguaio, ao inv§s de coreano. 
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T1PPC.COM 

B8,00,F0,1E,8E,D8,A1,FE,FF,1F,B4,4C,CD,21 
TOTAL DE DADOS= F 



Listagem 6: CLRSCR.COM 

A sintaxe correta do programs 6 CLRSCR nn, onde nn 
corresponde a uma dee 16 cores do PC: 



00 - preto 

01 - azul escuro 

02 - vende ciaro 

03 - ciano escuro 

04 - vermelho escuro 

05 - ioxo escuro 
06-manom 
07 - cinza ciaro 



08 - cinza escuro 

09 - azul ciaro 

10 - verde ciaro 

11 - ciano 

12 - vermelho ciaro 

13 - roxo daro 

14 - amarelo 

15 - branco 



A rotina ird apagar a tela, preenchendo-a com a cor de 
fundo dada. 0 valor deve estar em decimal e conter 
necessariamente, dois digitos. 0 poique dos dois dfgitos 6 
explicado no final do artigo. 



CLRSCR.COM 

BB,82,00,E8,15,00,BB,10,00,F7 ,E3,88,C7 ,30,C0,31 

C9,B6,18,B2,4F,B4,06,CD,10,CD,20,53,51,52,8B,07 

80,EC,30,2C,30,89,C1,B4,00,BB,0A,00,F7,E3,88,E9 

B5,00,01,C8,5A,59,5B,C3 

TOTAL DE DAD0S= 39 



Listagem 7: WAIT.COM 

Este programa simplesmente espera. Sua sintaxe 6 WAIT 
nn, onde nn 6 o tempo, em segundos, a esperar, e deve estar 
compreendido entre 01 e 99. Novamente, o valor do tempo 
deve ter dois digitos. Caso seu PC seja urn 286 da era do 
Homo Erectus, voce terfi que “por a mao na massa’ e alterar 
os vaiores do registrador CX para conseguir uma espera de 
um segundo. Isso tambdm vale para os poderosos que 
possuem um 486, ou at§ mesmo, um Pentium. 

WAIT.COM 

BB,82,0O,E8,14,00,89,Cl,51,B9,00,05,51,B9,00,0A 

E2,FE,59,E2,F7,59,E2,F0,CD,20,53,51,8B,07,80,EC 

30,2C,30,89,C1,B4,00,BB,0A,00,F7,E3,88,E9,B5,00 

01,C8,59,5B,C3 

TOTAL DE DADOS= 36 

Listagem 8: WAfTKEY.COM 

Interessante para pausas condicionais, este arquivo 
espera ser apertada uma tecla especlfica, e s6 entao libera 
o funcionamento do micro. A sintaxe de uso 6 WAITKEY nn, 
onde nn 6 o valor ASCII da teda, que deve estar na forma 
hexadecimal e ter dois dfgitos de extensao. 

WAITKEY.COM 

BB, 82,00, E8,0C,00,88,C1,B4,08,CD,21,38,C8,75,F8 



CD,20,53,51,8A,07,E8,14,00,B9,04,00,D2,EO,88,C4 
43.8A, 07, E8,07,00,08,E0 I B4.00,59.5B,C3,3C, 39,77 
03,2C,30,C3,2C,37 ,C3 
TOTAL DE DAD0S= 38 

Listagem 9: MUDPAGE.COM 

Uma caracterfstica muito importante dos micros PC 6 a 
present de p&ginas de video. Com isso pode-se montar 
desenhos grdficos complexos e, altemando-se sua 
apresentagao rapidamente, gerar belos efeitos de animagao. 
0 arquivo MUDPAGE.COM sdtrabalhacompdginasdetexto, 
que variam de 00 a 03 para \rideo em 80 colunas, e de 00 
a 07 para video em 40 colunas. A sintaxe do programa 6 
MUDPAGE nn. Volto a lembrar que o valor de nn deve conter 
dois digitos. Cuidado para nao se perdere depois nao saber 
em que pdgina esta a tela do menu de seu programa. 

MUDPAGE.COM 

BB,82,00,E8,06,00,B4,05,CD,10,CD,20,53,51,52,8B 
07,80,EC,30,2C,30,89,C1,B4,00,BB,OA,00,F7,E3,88 
E9,B5,00,01,C8,5A,59,5B,C3 
TOTAL DE DAD0S= 2A 

Listagem 10: POS.COM 

Voce j& “fundiu a cuca’ tentando descobrir os c6digos 
ANSI para colocar aquela mensagem do PAUSE no meio da 
tela? Se sim, este programa § a sua salvagao. Com ele voce 
coloca quaiquer mensagem de programa em qualquer ponto 
da tela, simplesmente digitando POS yy,xx. 0 valor xx deve 
estar entre OOe 79, eyy entre 00 e 23. A pfoxima mensagem 
enviada ao video sail'd na posigao que voce queria. Atengao: 
a impressao seguinte 6 reposicionada, pois as coordenadas 
do cursor sao mud ad as. 

POS.COM 

BB, 82, 00, E8, 10,00,88, C6.BB.85, 00, E8,08,00, 88, C2 
B4,02,CD,10,CD,20,53,51,52,8B,07,80,EC,30,2C,30 
89,C1,B4,00,BB,OA,00,F7,E3,88,E9,B5,00,01,C8,5A 
59.5B.C3 

TOTAL DE DADOS= 34 
Listagem 11: MENS.COM 

Aqui “matamos dois coelhos com uma s6 cqjadada”. 0 
programa MENS posiciona o cursor no local desejado, como 
o POS, e escreve a mensagem que voce quiser. A sintaxe 6 
MENS xx,yy,mens$. As recomendagoes sao as mesmas do 
POS, mas com uma a mas: nao se esquega de colocar o 
sinal "$” ap6s a mensagem ou voce corre o s6rio risco de 
ver seu micro entrar em pane. Atengdo para a prbxima 
impressao, pois a posigao do cursor 6 mudada. 

MENS.COM 

BB,82,00,E8,17,00,88,C2,BB,85,00,E8,OF,00,88,C6 
B4,02,CD,10,BA,88,00,B4,09,CD,21,CD, 20, 53,51,52 
8B,07,80,EC 1 30,2C,30,89,C1,B4.00,BB,OA,00,F7,E3 
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88,E9,B5,00,01,C8,5A,59,5B,C3 
TOTAL DE DADOS= 3B 

Listagem 12: IMPCLRM.COM 

Este arquivo faz o mesmo que o MENS, mas com uma 
vantagem a mais: a mensagem e colorida. Os codigos das 
cores sao os mesmos de CLRSCR, mas com algumas 
diferengas: a corde frente varia de 00 a 15, se a corde fundo 
estiver entre 00 e 07; a cor de f undo entre 08 e 15 6 a mesma 
que de 00 a 07, mas a cor de frente saira piscando. A sintaxe 
do programa e IMPCLRM yy,xx,cl,c2,mens$. Novamente, 
aten^ao na proxima impress ao, pois a posiQao do cursor § 
mudada. 

IMPCLRM.COM 

BB,82,00,E8,63,00,88,C6,BB,85,00,E8,5B,00,88,C2 

BB,88,00,E8,53,00,88,C5,BB,8B,00,E8,4B,00,88,C1 

51,B4,02,CD,10,59,31,DB,88,CB,31,C0,B0,10,F7,E3 

88,E9,B5,00,01,C8,89,C3,53,B4,0F,CD,10,88,FD,5B 

88,EF,89,DA,BB,8E,00,8A,07,3C,24,74,1A,53,52,89 

D3,B9,01,00,B4,09,CD,10,B4,03,CD,10,FE,C2,B4,02 

CD,10,5A,5B,43,EB,E0,CD,20,53,51,52,8B,07,80,EC 

30,2C,30,89,C1,B4,00,BB,0A,00,F7,E3,88,E9,B5,00 

01,C8,5A,59,5B,C3 

TOTAL DE DAD0S= 87 



SCRNCHR.COM 

BB,82,00,E8,1A,00,88,C6,BB,85,00,E8,12,00,B4,02 
88,C2,CD,10,B4,08,B7,00,CD,10,90,90,B4,4C,CD,21 
53,51,52,8B,07,80,EC,30,2C,30,89,C1,B4,00,BB,0A 
00,F7,E3,88,E9,B5,00,01,C8,5A,59,5B,C3 
TOTAL DEDAD0S=3E 

Listagem 14: DOSVER.COM 

Saindo um pouco do vfdeo, este arquivo retoma em 
ERRORLEVEL a versao do DOS em uso. Sem necomendagoes. 

DOSVER.COM 
B4,30,CD,21,B4,4C,CD,21 
TOTAL DE DAD0S= 9 

Listagem 15: DIA.COM 

Agora voce jS pode montar seu "SEXTA FEIRA 13’ em lote. 
0 DIA.COM fbrnece em ERRORLEVEL o dia, o mes, o ano ou 
o dia da semana, bastando especificar. A sintaxe e DIA [S/ 
A/M/D]. "S’ retoma o dia da semana (1 a 7). “A” retoma 
o ano, massubtraindo 1980; assim 1994seria apresentado 
comol4. “M” indicaquesedesejaomes,e,finalmente, “D” 
retoma o dia do mes. Caso esteja interessado, a listagem 
do SEXTA FEIRA 13 em lote segue a listagem do programa. 



Listagem 13: SCRNCHR.COM 

Este programa realiza o mesmo que a furnjao SCREEN do 
QBasic, ou seja, le o valor ASCII de qualquer caractere na 
tela. 0 valor do caractere lido 6 retom ado em ERRORLEVEL 
A sintaxe correta 6 SCRNCH R xx,yy, com xx vSlido de 00 a 79 
para vfdeo em 80 colunas e de 00 a 39 para vfdeo em 40 
colunas. 0 valor deyyvariade 00 a23. Mesma recomendacao 
sobre o cursor. 



DIA.COM 

A0,82,00,24,5F,3C,53,74,15,3C,41,74,19,3C,4D,74 
24,3C,44,74,2A,BA,49,01,B4,09,CD,21,CD,20,B4,2A 
CD,21,B4,4C,CD,21,B4,2A,CD,21,89,C8,BB,BC,07,29 
D8,B4,4C,CD,21,B4,2A,CD,21,88,F0,B4,4C,CD,21,B4 
2A,CD,21,88,D0,B4,4C,CD,21,44,49,41,2E,43,4F,4D 
20, 2D, 20, 64, 61, 20, 6F.20, 64, 69, 61, 20, 64, 61,20, 73 
65,6D,61,6E,61,2C,20,61,6E,6F,2C,20,6D,65,73,20 
65^20,64, 69, 61, 20, 65, 6D, 20,45, 52, 52,4F,52,4C, 45 




VENDAS DE EQUIMMENTOS 
SUPRIMENTOS EM GERALl 



NAO PERCA TEMPO 
PECA CATALOGO POE 
CARTA OU TELEFONE 



TQDOS OS NOSSOS PROGRAMAS 
SAO TES1ADOS E GARANTIMOS A 
ENTREGA ENTRE 5 A 1 0 DIAS 



STARMAC 



Av. Marochol Boriano, 1 220 
Guararape* - SP - CEP: 16700-000 



TEL.:(01 86)61 -3381 



f ttwtor Cemerdol ^ 

Super Controls de Estoque. Lista de 
preQO, de entrada, de salda, de faltas 
em estoque. AlteraQSo de pre$os em 
lote. Etiqueta para o produto. 4 
disquetes de 360 Kb, CR$ 80 mil. 
OUTROS APLICATIVOS: 
Contabilidade (atualizado), 5 
disquetes CR$ 80 mil. BancArio CR$ 
30 mil, Mala Direta (cadastros) CR$ 
40 mil. 

Softs para PC XT, at6 486 e Pentium , 
com fontes em Clipper. Tambdm 
fitas de video VIDEO-BOOK 
"Conserte vocA mesmo seu PC”, 1 h 
52m, CR$ 80 mil e "Monte vocA 
mesmo seu PC", 48m, CR$ 80 mil. 



Caixa Postal 1224, 

CEP: 01059-970, S.Paulo, SP. 
Tels.: (Oil) 259-8169 e 259-6399 



0 RIO GANHOU UMA NOVA E DIFERENTE LOJA 

NUM MESMO LOCAL VOCE ENCONTRA 

!PJSSI?.. ED,OURO ' LIVROS DOS MAIS VARIADOS ASSUNTOS 
ELETRONICAt LIVROS, ANTENAS PARA RADIOAMADORES E PX 
ANTE NAS PARAB6LI CAS, ETC. 

INFORMATICA: SUPRIMENTOS, EQUIPAMENTOS, COMPLETA 
LINHA DE LIVROS PARA INICIANTES E PROFISSIONAIS COM 20% DE 
DESCONTO. 

MANUAIS EM PORTUGUfiS: VIDEO, CAMERAS, AGENDAS, 
COMPUTADORES, FAX, TELEFONE SEM FIO E ETC. TEMOS 
DIVERSOS PRONTOS E.TRADUZIMOS ARTIGOS DE REVISTAS E 
LIVROS. 

VENHACONHECERA 



Promo [ mm 



Av. Marechal Floriano,167 A - CEP:20080-005 
Rio de Janeiro - RJ 

TEL:(021)263-9590 FAX;(02 1)263-8840 



















iNTERNACIONAl dE PROdUTOS E SERVOS 
PARA iNfhTUICOES dE EnSINO 






w 

resse e 



Se a sua empresa tem interesse em pfanejar, 
esenvolver, apoiar, implantar e/ou pesquisar projetgs 
lucativos na area l)e^ o coniputado^ 

como L^qa ferramenta p<Jucacional. . . 
p seu primeiro encontro de negorios ja esta marcado! 



CONGRESSO 



Educador -Congresso Internacional de 
^p^Kglogias Educacionais estara abordando o 
adventpydas telecomunica^ofese da iriformatica hg$ 
salas deaote e a influencia destas novas ferramentas 
no processo de ensino-aprendizagem 



22 a 24 de junho de 1 99< 

le Convencoes Reboucas - Sao 



BANCO GFK1AL: 



CMM ECMAWCA 



Reallzagdo: 



Escolas particulares e educador es de todo o Brasil, 
poderdo adquirir - durante a EDUCAR’94 - equipamentos 
de inform^tica com possibilidade de financiamento 
pela Caixa Economica Federal. 



^ Ewntos Comorcfm* 

Rua Maestro Cardim, 1250 - 01323-001 - Sao Paute - SP - TaL: (011) 287-5762 - Fax: (011) 288-8659 
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Listagem 18: VUN.COM 



56,45,4C,0D,QA,53,69,6E, 74, 61, 78,65, 3A, 20, 44,49 

41,20,53,2F,41,2F,4D,2F,44,24,36 

TOTAL DE DAD0S= 9C 

SEXTA13.BAT 

©ECHO OFF 
DIAS 

IF ERR0RLEVEL==5 GOTO TES13 

GOTO END 

:TES13 

DIAD 

IF ERR0RLEVEL=13 GOTO SEXOK 

GOTO END 

:SEXOK 

ECHO Vocefoi contaminado por um Sexta-feira 13!!! 
ECHO Tchau, tchau, winchester! 

DIR » SEXTA13 
DEL SEXTA13 
ECHO Brincadeira... 

:END 

Ustagem 16: HORA.COM 

Saguindo a linha de DIA.COM, temos o HORA.COM. Com 
ele, voce pode montar aquele arquivo de saudagao cheio de 
frescuras, com "Bom dia”, "Boa tarde", etc. A sintaxe do 
programa e DIA [H/M/S]. 0 "H” faz o programa retornar em 
ERRORLEVEL a hora atual, que varia de 00 a 24. 0 "M” 
retoma o minuto corrente e o "S” o segundo corrente, com 
o atraso de alguns milissegundos. 

HORA.COM 

B4,2C,CD,21,A0,82,00,24,5F,3C,48,74,11,3C,4D,74 

11, 3C, 53, 74, 11, BA, 2C, 01, B4, 09, CD, 21, CD, 20, 88, E8 

EB,06,88,C8,EB,02,88,F0,B4,4C,CD,21,48,4F,52,41 

2E,43,4F,4D,20,2D,20,64,61,20,61,20,68,6F,72,61 

2C,20,6D,69,6E,75,74,6F,20,65,20,73,65,67,75,6E 

64, 6F, 73,20, 65, 6D, 20, 45, 52, 52, 4F, 52, 4C, 45, 56, 45 

4C,0D,0A,53,69,6E,74,61,78,65,3A,20,48,4F,52,41 

20,48,2F,4D,2F,53,24 

TOTAL DE DADOS= 78 

Ustagem 17: HUN.COM 

Voltamos ao video! Para nao cansar os dedos digitando 
ALT 196 para conseguir melhorar a apresentagao dos meus 
BATCHs, desenvolvi o HUN.COM. Com ele voce traga uma 
linha horizontal natelasimplesmentedigitandoHUNxx,yy,tt, 

onde tt e o tamanho da linha. Ainda tenho que repetir as 
recomendagdes? 

HUN.COM 

BB,82,00,E8,22,00,88,C2,BB,85,00,E8,1A,00,88,C6 

BB,88,00,E8,12,00,88,C1,B5,00,B4,02,CD,10,B4,02 

B2,C4,CD,21,E2,F8,CD,20,53,51,52,8B,07,80,EC,30 

2C, 30,89,C1,B4,00,BB,0A, 00, F7, E3,88,E9, B5, 00,01 

C8,5A,59,5B,C3 

TOTAL DE DADOS- 46 



Para complementar o HUN, temos o VUN, que traga uma 
linha vertical no video. A sintaxe e as recomendagdes sao as 
mesmas do HUN. Lembre-se da posigao do cursor. 

VUN.COM 

BB,82,00,E8,26,00,88,C2,BB,85,00,E8,1E,00,88,C6 

BB,88,00,E8,16,00,88,C1,B5,00,B4,02,CD,10,52,B4 

02,B2,B3,CD,21,5A,FE,C6,E2,F0,CD,20,53,51,52,8B 

07,80,EC,30,2C,30,89,C1,B4,00,BB,0A,00,F7,E3,88 

E9,B5,00,01,C8,5A,59,5B,C3 

TOTAL DE DAD0S= 4A 

Ustagem 19: APAGTEL.COM 

E para voce nao ter que ficar refazendo a tela toda vez que 
executa um CLS, existe o APAGTEL.COM. Ele apaga uma 
Srea da tela, sem a colorir (isto 6, fundo preto), delimitada 
pelo usuario. Para isso, basta digitar APAG7EL xx,yy,xl,y2, 
onde xxeyy sao as coordenadas do canto superior da area 
a ser apagada e xl e yl as coordenadas inferiores. 

APAGTEL.COM 

BB,82,00,E8,24,00,88,C1,BB,85,00,E8,1C,00,88,C5 

BB,88,00,E8,14,00,88,C2,BB,8B,00,E8,0C,00,88,C6 

B4, 06, BO, 20, B7, 00, CD, 10, CD, 20, 53, 51, 52, 8B, 07, 80 

EC,30,2C,30,89,C1,B4,00,BB,0A,00,F7,E3,88,E9,B5 

00,01,C8,5A,59,5B,C3 

TOTAL DE DAD0S= 48 

Ustagem 20: BOX.COM 

Para terminar em grande estilo, temos aqui a fusao 
melhorada de VUN e HUN e a rotina mais comum para 
BATCH’S: o BOX. Com ele seus problemas de janelas em 
BATCH estao melhores que antes, \h que deve existir coisa 
bem melhor que ele. A sintaxe correta e BOX xx,yy,tl,t2#. Os 
valores xxeyy posicionam a janela; tl e t2 sao as dimensoes 
da mesma, sem contar as quinas. 0 "#” indica o tipo da 
janela, e pode ser S, para linhas simples, ou D, para linhas 
duplas. Assim, para criar uma janela que ocupe toda a tela 
e que seja de linha dupla, comandamos BOX 00,00, 78.20D. 

Observe os valores de tamanho diminuidos duas unidades, 
devido aos lados da janela. Outra observaga*' a ser feita § 
que o conteOdo original da janela 6 apagado. Porfim, lembre- 
se que a posigao original do cursor 6 alterada. A cor utilizada 
§ a do momento. Ah!, esqueci de dizer para respeitar o valor 
de dois digitos das coordenadas. 

BOX.COM 

A0,8D,00,24,5F,3C,44,75,12,B8,C9,BB,A3,F4,01,B8 

C8,BC,A3,F6,01,B8,CD,BA,A3,F8,01,BB,82,00,E8,B2 

00,A2,FO,01,88,C2,BB,85,00,E8,A7,00,A2,F1,01,88 

C6,BB,88,00,E8,9C,00,A2,F2,01,BB,8B,00,E8,93,00 

.A2,F3,01,B4,02,CD,10,8A,16,F4,01,B4,02,CD,21,8A 

0E,F2,01,B5,00,8A,16,F8.01,E8,70,00,8A,16,F5,01 

B4,02,CD,21,8B,16,FO,01,FE,C6,89,16,FO,01,8A,OE 
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F3,01,B5,00,51,8B,16,F0,01,B4,02,CD,10,8A,16,F9 

01,B4,02,CD,21,8A,OE,F2,01,B5,00,B2,20,E8,3C,00 

8A,16,F9,01,B4,02,CD,21,8B,16,F0,01,FE,C6,89,16 

F0,01,59,E2 t CF,8B,16,F0,01,B4,02,CD,10,B4,02,8A 

16,F6,01,CD,21,B5,00,8A,0E,F2,01,8A,16,F8,01,E8 

0A,00,8A,16,F7,01,B4,02,CD,21,CD,20,B4,02,CD,21 

E2, FA, 03, 53, 51, 52, 8B, 07,80, EC, 30,20, 30, 89, Cl, B4 

00,BB,OA,00,F7,E3,88,E9,B5,00,01,C8,5A,59,5B,C3 

00,00,00,00,DA,BF,00,D9,C4,B3 

TOTAL DE DAD0S= FB 

DIGiTA^AO 

Como foi dito na introdugao, as rotinas sao pequenas e 
podem ser digitadas no DEBUG do DOS. Para isso, siga os 
seguintes passos: 

a) No prompt do DOS, digite DEBUG; 

b) JS no DEBUG, comande E100; 

c) Entre o c6digo de m&quina do programa, teclando espaco 
entre eles; 

d) Ao termino do programa, tecle ENTER; 

e) digite RCX; 

f) digite o tamanho do programa; 

g) digite N<nome_do_programa> (sem espagos e sinais 
o!); 

h) digite W; 

f) para voltar ao DOS, comande Q; 

g) As instrugoes dos rtens a),b),e),f),g),h) e f) requerem o 
aperto da tecla ENTER para serem executadas. 

COMO FUNCIONAM 

Os programas apresentados possuem alguns pontosem 
comum, mostrados a seguir: 

a) Leem dados do prompt; 

b) Devolvem dados em ERRORLEVEL; 

c) Realizam alguma ope rag ao de video ou interna. 

As operagoes de Video ou intemas sao feitas atraves das 
interrupgoes do PC, apreserrtadas em MS edigoes 129 e 
130. Consulte-as para maiores informagoes. 

A devolugao de dados em ERRORLEVEL tamb£m § feita 
atravtisde uma interior pgao, a I NT 21H , servigo 4CH . Atrav&s 
dela, colocamoso valor contidoem ALem ERRORLEVEL, que 
pode ser lido nos programas BATCH. 

A leitura de dados do PROMPT requer uma rotina especial 
quando setrata de nCimeros. Assim, nas rotinas em que isso 
se faz necess&rio, utilizamos a rotina LEDEC. Tudo o que 6 
digitado ap6s o no me do arquivo (excluindo o espago) & 
armazenado no byte 82H em diante. 0 byte 81H corrt£m o 
tamanho da string introduzida. 0 que a rotina LEDEC faz 6 
ler o primeiro caractere, transformS-lo em urn numeral e 
multiplicA-k) por 10. Depois basta so mar este valor com o 
segundo caractere, ap6s transformS-lo tamb6m. A 
transformagao 6 algo banal: basta subtrair 30H do numeral. 
Outra rotina de leitura do prompt utilizada € a LEHEX. Ela 



le o primeiro digito hexadecimal, o transforma em nQmero e 
multiplica por 16. 0 segundo digito hexadecimal 6 lido, 
transformado e somado ao primeiro. Para transformar o 
digito, verificamos se § nOmero, caso seja, 6 subtraido 30H. 
Em caso negative, subtrai-se 37H. Com isso "A” 6 convertido 
para 10, "B” para 11... 

Os programas sao simples e um exame atento das rotinas 
6 o suficiente para entendercomo funcionam, jaque nao sao 
nenhum “bicho de sete cabegas”. 

Aproveito para deixar meu enderego para troca de 
informagoes com os leitoies. 

Adriano C.R. da Cunha 
Av 136 no 867/101 
St Marista - CEP 74180040 
Goiania - GO 



ADRIANO CAMARGO RODRIGUES DA CUNHA possui 
um PC AT 386 e um MSX 1.1. £ autodidata em 
BASIC, 8086, Z80, PASCAL e dBASE. Cursa o 
segundo cientffico. 

LIGIA CAMARGO possui um PC AT 486 e um MSX 1.1. 



Programa em BASIC e e formada em geologia. 
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Qualquer usu&rio poder& conectar na Classic Soft 
BBS, para conhecer nosso sistema e tera lista dos 
softwares da BBS e catdlogo eletronico. 



* 24 HORAS NOAR 

* 2 GIGABYTES DE PROGRAMAS 

* JOGOS E APLICATIVOS 

* WINDOWS E DOS 

* 1200 .... 14400 bps 

* TAXA P/ INCRIC AO MENSAL 7 URV 



INFORMAL OES: TEL/FAX; (01 1)857-4644 





CLASSIC SOFT 1 

RUA JOAO jCORD EIRO. 495 - FREGUESIA DO 



TEL /FAX (Oil) 875-4644 

> Q 6 - SAP PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 









FAfA 8EU PEOIOO: For taiefone, fax ou carta. ^ 

, FORMAS OE PAGAMENTO: 

A) SEDEX ft oobrar, vocft «6 pagarft quando ratirar o pedido no corraio da sua oidade. 
(Lembramoa q* oa aarvipoa doa oorraioa sfto oarfaaimoa) 

B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para aua oomodidada a eoonomia reoomendamos fazer o 
padido por cheque nominal pois vocft raoebe eau pedido am oaaa. 

C) DEPOSITO BANCARIO: Unibanoo - ag. 137 * conta 113 444-4 am noma da Classic Soft 

Bradesoo - ag 1 1 7-1 - conta 98741-7 am noma da Clasaio Soft - anviando xerox do depfteito junto ao pedido. 
DESPE8AS POSTAJS: (Regiatrada) pedidos atft 18 dsoos 2.0 URV (Pre$o somente para pagamanto am 

a ou depftaito bancftrio) 



promotes pc 

DOLAR COMERCIAL 

10 Jogoe ou apllc. garth* tan grAflo c/ dioco. 
50 Jogoa ou apllc. ganha 10 grdUa c / dfeco 

DISCO 5 1/4 HD a GRAY 1.60 URV 

DISCO 5 1/4 DD CJ GRAY 1.20 URV 

PARA COMPRA AOMA DE 20 DISC03 
PAGAMENTO EM DUA8 VEZES: 
metade no ato, matada para 16 dias ap6s. 



JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD 1.60 URV - DISCO DD 1 .20 URV C/ GRAVAQAO 



COO..Q/D NOME 




COO.rQrt) NOME: 



COO.:QfD NOME: 



COO.:OD NOME: 



H0765 


03HD 


ACES OVER EUROPE 




H0084 


OOHD 


ALONE M THE DARK 2 


H0931 


01HD 


B-WNQ 


HOMS 


01HD 


BODY BLOWS 


H09M 


02HO 


BLAKE STONE FUU. 


H0644 


DSHD 


COACHES CLUB 
FOOTBALL 


H0661 


01HD 


COOL WORLD 


H0026 


DSHD 


COMANCHE MISSION 2 


HO030 


04HD 


DOOM FULL 


HOMO 


04HD 


DOOM REDE 


H0608 


02HD 


EUGHT BALL DELUXE 


H0647 


01HD 


ELECTRO BODY 


HOMS 


06HD 


ETERNAN 


HOMS 


04HD 


FLIGHT SMULATOR 5.0 


HOMO 


OOHD 


FLIGHT SMULATOR 5.0 






(S.FRANOSCO) 


H0S70 


02HD 


FORD SMULATOR 3 


H0S7S 


01HD 


GALACTK NEW VERSION 


HOMO 


11HD 


GABRIEL NIGHT 


00020 


02HD 


HIGH COMMAND 


H0032 


01HD 


HALLOW EN HARRY 


H0713 


03HD 


NDYCARRACNG 


H0705 


OSHO 


KYRANWA2 


H0023 


01HD 


LANCE STONE 


H0SS5 


02HD 


LADY LOVE 


HOSSO 


01HD 


LOTUS ULTMATE 
CHALLENGE 


HOSOO 


OOHD 


LEISURE SUTT LARRY 6 


HOOSS 


01HD 


LIVERPOOL 


H0747 


03HD 


MORTAL KOMBAT 


H0003 


08HD 


MIGHT MAQICVDARKSIDE 






OF KEEN 


H0S18 


DSHD 


NIGEL MANSELL 


H0S83 


OIHO 


NIGHT RAID 


H08S7 


01HD 


OXYD 


H0S61 


04HD 


PHOTO STAR 


HOS77 


01HD 


PANG DNO BALL 


HOOIO 


12HO 


POLICE QUEST 4 


H0024 


02HD 


PMBALL FANTASIES 


HOS61 


OOHD 


PRIVATEER 


H0740 


06HD 


ROBOCOP SD 


H0S03 


OOHD 


RALLY 


H0744 


OSHO 


SANGO FIGHTER 


H0820 


07HD 


SAM A MAXfHlT THE 
ROAD) 


HOSSS 


OSHO 


SHADOWCASTER 


H0SS3 


OSHO 


STRIKE COMMANDER 


H0871 


OSHD 


STRKE 

COMMANDERSPEECH 


H0874 


OSHD 


SEAL TEAM 


HOSS7 


01HD 


SOLAR WNDS 


H08M 


01HD 


SNKORSWM 


HOSOO 


03HD 


STREETFIGHTER II FUU 


H0034 


01HD 


SENSIBLE SOCCER 


HOOSS 


02HD 


SUPER PORNO 2 


HOMO 


02HD 


SUPER PORNO 3 


H0042 


02HD 


SUPERPORNO 4 


H0043 


02HD 


SUPERPORNO 5 


H004S 


02HD 


SUPER PORNO S 


H0M7 


02HD 


SUPER PORNO 7 


HOOM 


14HD 


STAR WARS CHESS 


H0720 


11HD 


STAR TRECK 
JUOGEMENT RITES 


H0S27 


02HD 


SM CITY 2000 


HO 700 


02HD 


SM FARM 


H0021 


02HD 


SM HEALTH 


H06M 


OSHO 


SPEED RACER 


HOOSS 


OIHO 


TME RUNNER 


H0777 


01HD 


THE LOST VIKNGS 


H0005 


02HD 


THE FIGHTER 


H0007 


03HD 


TROLLS 


H0320 


OSHD 


X-WMG 


H03S4 


OSHO 


WORLD CIRCUIT 


HOMS 


01HD 


WORLD CIRCUIT 
UPGRADE 





ALONE IN THE DARK (ypa) 

AMAZON (vga) 

CARMEN SANDEGO DELUXE (vga) 
CARMEN SANDEGO EUROPE (cga) 
CARMEN SANDEGO THE (cgAga) 
CARMEN SANDEGO N USA {cga} 

) DARK LANDS (vga) 

DARK SEED (vga} 

DRAKKHEN (cgaJVgaJiar) 

DUNE I (vga) 

RVEL (vga) 

GALLEONS OF GLORY (vga) 
GOBLINS (vga) 

HOUSE OF HORRORS (vga) 

N DIANA JONES ATLANTIS (vga) 
KGB (vga) 

KINGS QUEST VI (vga) 

LEGURE surr LARRY 1 (cga) 

LE BURE SUIT LARRY 1 (vga) 



1092 8DD 
H041 BHD 
J20t 2DD 
H474 BHD 
H340 5HD 
H370 9HD 
J5IB 0DD 
H027 BHD 
H407 6HD 
H292 5HD 
HS13 10HD 
J026 3DD 
J3I6 6DD 
H035 BHD 
H365 5HD 
H4I3 2HD 
H274 6HD 
HI 07 4HD 
J929 1DD 
H4B5 2HD 



LEGURE SUIT LARRY 3(cga*ga) 
LEGURE SUIT LARRY 5 (vga) 
LIFE AND DEATH (cga) 
MANSLEYLOSANGaES (vga) 
MARIO UGSING (vga) 

MIGHT AND MAGIC 4 (vga) 
MONKEY GLAND 1 (vga) 

MONKEY GLAND 2 (vga) 

POLICE QUEST I VGA 
QUEST FOR GLORY 3 (vga) 
SHERLOCK HOLMES (vga) 

SPACE QUEST 2 (cgaArga) 

SPACE QUEST 3 (cga/Vgahar) 
SPACE QUEST 4 (vga) 

SPACE QUEST 5 (vga) 

STAR LEGIONS (vga) 

STUNT GLAND (vga) 

THE LEGEND OF KYRANDIA (vga) 
TRANSILVANIA (cga) 

VENGANCE OF EXCALBUR (vga) 



4*4 OFF ROAD RACNG (cga/#g) 
ACTION FIGHTER (cgafegaAr) 
AFRICAN RALLY (cga) 

CAR 1 DRIVER (386Arga) 

CISCO HEAT (cgaArga) 

DAYS OF THUNDER (cgaArga) 
F-4Q (cga) 

FERRARI F-1 (cgaAga) 

FIRE AND FORGET (cga) 

FORD SMULATOR(cga) 



FORD SMULATOR 2 (cga) 
GRAN PRDC CIRCUIT (cga) 
GRAN PRIX UNLWITEO (vga) 
HARD DRIVNG ( cgaArga) 
HARO DRIVNG2 (cgaNgalof) 
N DIANA POUS 500 (cgaArga) 
OUT RUN (egaNgahar) 

PARIS DAKAR (cgaNgajhar) 
POWER DRIFT (cgaArga) 

RM SUZUKI (cgaJtoga) 

STREET ROD (cgaArgafcar) 
STREET ROD 2 (cgaArgaiw) 
STUNTS (cgaArgaiier) 

SUPER HANG ON (cgafcga) 
SUPER OFF ROAD {cgaArga) 
TEST DRIVE 1 (cgaNgarhar) 
TEST DRIVE 2 (cga/agaArga) 
TEST DRIVE 3 (vga) 

TURBO OUT RUN (cga) 

TURBO OUT RUN (vga) 

VETTE (agaArga) 

WORLD CIRCUIT (366Arga) 



J613 2DD ASTERIX (cga/agaArga) 

H0B9 1HD B AT (vga) 

H337 7HD BATMAN RETURNS (vga) 

JOSS 4DD BATMAN THE MOVIE (cgafrga) 
H440 1HD BUMPY'S (ega/vga) 

JB47 1DD CADAVER (vga) 

J167 1DD CAPITAO TRUENO (cga) 

JOBS 2DD CASTLE VANIA (ega*ga) 

1470 IDD CD MAN (pac manArga) 

1264 IDD CHARLIE CHAPUN (cga) 

1476 2DD COMMANDER KEEN 6 (aga) 

1911 6DD DICK TRACE (vga) 

Jt 07 2DD DUCK TALES (cgaMga) 

HISS 5H0 FREE D C (vga) 

J742 IDD FLNT5T0NES (cgaArga) 

H1 16 1HD GODS (386Arga) 

J149 2DD HORA DO PESADELO (cgaJbga) 
1041 3DD HORROR ZOMBIES (vga) 

J151 IDD HOSTAGES (cga) 

J586 IDD LHA DISNEY (cga) 

J174 IDD N DIANA JONES (cgaiiga) 

J175 2DD il DIANA JONES 2 (cga/agaiiar) 
H298 1HD JOE k MAC (306Arga) 

H449 2HD LURE OFTHE TEMPRESS (vga) 
J213 IDD MARIO BROSS (vga) 

H088 1HD OUT OF THG WORLD (vga) 

J246 IDD PAPER BOY (cga) 

H095 1HD PAPER BOY 2 (vga) 

1302 2DD PRE HISTORIC (agaAga) 

J943 3DD PREDATOR 2 (cgaArga) 

J268 2DD PRNCE OF PERSIA (cgaArga) 

H468 1HD PRNCE PERSIA EDITOR(cgaA(ga) 
H469 5HD PRNCE OF PERSIA 2 (vga) 

J272 2DD RAMBO 3 (cga) 

H426 I HD RISK WOODS (vga) 

J2B0 IDD ROAD RUNNER (cgafcga) 

J281 IDD ROBOCOP (cga) 

J282 2DD ROBOCOP SPECIAL (cga) 

HI 43 5HD ROGER RABITT 2 (vga) 

H442 2HD ROGER WLCO (vga) 

J30S I ODD SPACE ACE (cgaAga) 

1391 12DD SPACE ACE 2 (cgaArga) 

H326 2HD SPEAR OF DESTNY (vga) 

JB78 2DD SPIDER MAN (cgaArga) 

H140 3HD THE ROCKTEER(vga) 

J672 40 D THE SIMPSONS (vga) 

J946 6DD THE SIMPSON'S 2 (vga) 

HI 03 1HD THE SMPSONSv* SPACE MUTANT 
H06I 1HD THETERMNAT0R2(vga) 

J975 IDD TICO E TECO ( cgaArga) 

J564 IDD TOM & JERRY (cgafega) 

1294 6DD WRATH OF DEMON (vga) 

H122 1HD WOLFENSTEN 3 D (vga) 

J771 3DD X-MEN (cgaArga) 




X02 2DD 
JO 04 4DD 
J664 SOD 
1332 600 
J764 2DD 
J936 IDD 
H084 3HD 
H02 40 D 
HI 96 5HD 
J043 2DD 
J04S 4D0 
H20O 3HD 
J614 6DD 
H2S6 1HD 
J544 4DD 
JUS IDD 
J116 2DD 
H267 6HD 
J118 2DD 
J12I 30 D 
1421 200 
J127 IDD 
H0S5 SHD 
H26S 2HD 
1435 600 
J130 2DD 
J131 2DD 
HJ15 1HD 
JQ66 2D D 
H064 3H0 
H99S 2HD 
H096 1HD 
J074 2DD 
J745 IDD 
J701 3DD 
HI 73 2HD 
1413 BOD 
1007 4DD 
1350 20D 
J297 2DD 
J001 4DD 
1176 4DD 
J571 4DD 
H417 IHD 
1026 3DD 
J3B6 IDD 



AFTER 8URNNER (cgaArgaiiar) 
BLOODY MONEY (vga) 

BLUE ANGELS (cgaArga) 

ELITE (cga) 

ELITE PLUS (vga) 

FIGHTER BOMBER (cgaArga) 
GALACTIC (vga) 

STAR GOOSE (cga) 

STAR TRECK (cga) 

STAR TRECKV (vga) 

STAR TRECK XXV (vga) 
THEXDER(cga) 

XENON II (cgaArga) 

XONIX (cga) 

X-WINQ STAR WARS (986 Aga) 
WING COMMANDER n (vga) 



680 ATTACK SUB 2 (cgaArga) 

A- 1 0 TANK KLLER (cgaAvga) 

A-10 TANK KLLER 2 (egaAga) 
ATRAN (vga) 

ABRAMS BATTLE TANK {egaAga) 
ACES OF ACES (cga) 

ACES OF THE PAC EC (vga) 

ATP (cga/agaArga) 

B-17 FLYING FORTRESS (vga) 
BATTLE HAWKS 1942 (cgaArga) 
BATTLE OF BRITAN (cgaArga) 
COMANCHE (306Arga) 

F- 1 1 7 A (vga) 

F- 1 1 7 A TU RORIAL (vga) 

F-14 TOM CAT (cgaArga) 

F-J5 STRIKE EAGLE 1 (cga) 

F-1 5 STRIKE EAGLE 2 (cgaArga) 
F-1 5 STRICK EAGLE 3 (vga/306) 
F-16 COMBAT PLOT (cgaAiar) 

F- 1 9 (cga/cgaArgajhar) 

F-29 (vga) 

FALCON (cga) 

FALCON 3 0 (vga) 

FALCON 3 OMISSION 
RIGHT OF INTRUDER (cgaArga) 
RIGHT SIMULATOR 3 0 (cga/vg) 
RIGHT SIMULATOR 4 0 (cga/ag) 
RIGHT SIM 4 unanoi 
GUN SHIP (egaAga) 

GUN SHIP 2000 (vga) 

GUN SHIP 2000 MISSION 
MEGA FORTRESS (vga) 

MIG 29 (cgaArga) 

MIRAMAR (cga) 
RALROADTYCON (cgaArga) 

RED BARON (vga) 

SECRET WEAPONS LW (vga) 

SIM ANT (vgarhar) 

SIM CITY (cga) 

SM CITY (vga) 

SIM CITY FUTURE (vga) 

SIM CITY GRAPH ANCIENT (vga) 
SM EARTH (vga) 

SPECTRE (vga) 

STRIKE ACES (vga) 

THE HUNT OCTOBER (cga) 





1191 IDD 10 TH FRAME (bdiche)(ega) 

H053 IHD 40 SPORTS BOX NG (vga) 

1113 4DD ABC BOXXING (vga) 

J979 IDD ARCADE VOLEY BALL (cga) 

1174 2DD BLADES OF STEEL (egaAga) 

1355 3DD BUFALLO BILL (cgaArga) 

J062 3DD CALIFORNIA GAMES 0 (cgaArga) 
J676 SDD DREAM TEAM (vga) 

1404 IDD EIROPEAN CHAMPION 1992 (vga) 
JS59 IDD FERNANMARTN(cga)(bsquala) 
H212 SHD HARD BALL 3 (vga) 

1330 5DD HOLE N ONE (gotlaXcgaNga} 

J076 2DD NTERNATIONAL SXCER (cgaArg) 
1100 IDD ITALIA 90 (cgaArga) 

J184 2DD KINGS OF THE BEACH (cgaAg4 
J191 2DD LAKERS* CELTICS (cgaAiga) 

1205 SDD LINKS (vga) 

H498 4HD LINKS 366 (966Avga) 

J205 SDD LOW BLOW (BOXE) (cgaArga) 

H399 IHD NCAA BASKETBALL (vga) 

H455 2HD OLMPIADAS92 (vga) 

H415 IHD SUPER SKY II (vga) 

J526 SDD TAKE DOWN (lutalnreKcga) 

J997 4DD TENNIS PRO TOUR (egaAga) 

HI 12 IHD TENN6 PTO TOUR 2 (vga) 

1200 2DD WORLD CHAMPION SOCCER (vga) 
J138 20D WORLD CUP SXCER (cga) 

J437 IDD WORLD GAMES (cga) 

J440 IDD WORLD TOUR GOLF (cga) 



ADULT GAMES (cga) 

AIDS (cga) 

BOCA (cga) 

CINE PORNO (cga) 
DL-VIEWER (vga) 

EAST SUCKS WEST (vga) 
MAXINE (cga) 

NIKKI (vga) 

PORN0 1 (cga) 

PORNO CARTOONS (cga) 
PORNO STORY (cga) 



AIRBONE RANGER (cga/aga) 
BATALHA NAVAL (cga) 
CABAL (cga/ega) 

CONFLICT (cgaAvga) 

CRACK DOWN (cgaArgaftar) 
GREEN BERET (PC-XTAga) 
KARI WARRIORS (cga) 
METAL GEAR(cgaZagaAier) 
OPERATION WOLF (cga) 
PACIFIC ISLAND (cgaArga) 
PATRIOT (vga) 

SUPER CONTRA (cga) 

TASK FORCE 1942 (vga) 
TWLIGHT 2000 (vga) 



J026 IDD ARKANOID 2 (cga) 

J940 IDD ARKANOID 2 (agaArga) 

1362 IDD BANANOID (vga) 

J209 tOD MACADAM BUMPER (cga) 

J214 IDD MASTER BLASTER (cga/PC-XT) 
J597 IDD NIGHT MISSION (cga) 

J250 IDD PMBALL COLLECTION (PC-XT) 
J257 IDD POP CORN (cga) 

HI 40 IHD TRISTAN (966Aga) 



H060 IHD AMAfiHO SUM POKER (vga) 
J663 IDD BILHAR 30 (cgaArgahar) 

J616 IDD BLACK GAMMON (egaAga) 

J959 IDD CANASTRA (cga) 

J962 IDD DOUNO (egaAga) 

1265 IDO DRAW POKER (cga) 

1477 IDD JIMMY WHITES SNOOKER (vga) 
J247 IDD PC POOLS CHALLENGE (cga) 



COO.:QfD NOME: 



1340 SDD POKER CRN ES (egaAga) 

1030 IDD POOL 30 (cgaAiga) 

J349 IDO STRIP POKER (cga) 

1155 7DD STRIP POKER 3 (vga) 

1266 IDD STRIP POKER EM PORTUGUES 
1249 IDD TRUCO (cga/aga) 

1423 IDD VIDEO POKER (egaAga) 



H574 2HD 
HUB IHD 
WH159 IHD 
HI 06 IHD 

1263 IDD 
WH229 2HD 
H021 IHD 
H363 2HD 
H641 2HD 
H457 IHD 
W030 IDD 
H443 2HD 
1351 2DD 
W067 IDD 
1347 IDD 
WH201 IHD 
WH203 IHD 
WH172 IHD 



AIR TRAFFIC CONTROLER (306) 
BATTLE CHESS FOR WN DOWS 
BATTLE SAT (batata narta) 
CHESS MASTER 3000 FOR WN 
DAMAS FOR WINDOWS 
GAME PACK IV 
JOGOS FOR WINDOWS 
MONOPOLY DELUXE (306) 
PNBALLWNDOWS (306) 
POKER FOR WWDOWS 
PUZZLE 

RISK FOR WINDOWS (306) 

SM CITY FOR WINDOWS 
TAKE ONE 

TETRS FOR WINDOWS 
WINSHARK (pokar) 

WINWHELL 
ZONE ONE 





1363 20D 
J92B IDD 
J038 2DD 
H305 BHD 
JO 74 IDD 
HO 62 2HD 
H311 2HD 
1382 IDD 
JO09 IDD 
1403 IDD 
J125 IDD 
JB4B SDD 
J196 SDD 
H480 2HD 
1101 6DD 
JB90 IDD 
Ht 93 IHD 
J228 IDD 
1307 IDD 
J939 IDD 
1219 10D 
H410 5HD 
H416 IHD 
J303 IDD 
H435 IHD 
H393 2HD 
H433 2KD 
1160 IDO 
1109 IDD 



J034 IDD 
1250 SOD 
JO 30 2DD 
Jt 04 2DD 
J1 06 IDD 
1151 3DD 
H451 IHD 
H32B IHD 
J145 2DD 
J103 IDD 
J746 IDD 
1331 100 
J644 4DD 
H073 IHD 
J274 2DD 
J566 200 
J295 200 
J5I5 SDD 
J330 2DD 
H461 SHD 
J367 40D 
J698 6DD 
Hill IHD 
J401 4DD 
H1 19 IHD 



ANMETED MEMORY (vga) 
ATOMK (vga) 

BATTLE CHESS (cgaArga) 
BATTLE CHESS 4000 (vgaAvga) 
CHESS MASTER 200 (cga) 
CHESS MASTER 9000 (vga) 
CIVUZATION (vga) 

COLUMMS (aga) 

CYRUS XADREZ 30 (egaAga) 
DYNAMO (DAMAS) (cgaArga) 
FACES (egatav) 

FACES TETRIS (vga) 

LEANINGS 1 (vga) 

LEMMNGS 2 TRI8LES (vga) 
LIVING JIG SAW (vga) 

LOGICAL (vga) 

MICKEY JIG SAW (cgaArga) 
MONOPOLY (cga) 

MONOPOLY 2 0 (agaArga) 
PACMAN (ega/PC-XT) 

PACMAN (agaArga) 

POPULOUS! (vga) 

SARGON V (vga) 

TETRS (cga) 

TETTRIS CUSS 1 C (vga) 

THE HUMANS (vgaAvga) 
THEATRE OFWAR 
X-MAS LEMMMGS (vga) 

ZARKOV (xadraiAcgaArga) 




BARBARIAM (ogafegaJhar) 
BRUCE LEE LIVES (egaAga) 
DRAGON NNJA (egaAga) 
DOUBLE DRAGON (cgatai) 
DOUBLE DRAGON II (cga) 
DOUBLE DRAGON II (agaAga) 
DOUBLE DRAGON III (vga) 

RRST SAMURAI (vga) 

GOLDEN AXE (cgaArgatar) 
KARATEKA (cga) 

NINJA GADEN (egaAga) 

NNJA RABBIT (cgaArga) 

PANZA KICK BOXXING (vga) 

PIT FIGHTER (vga) 

RASTAN SAGA (cga) 

RENEGADE (agaAga) 

SHNOBI (cgaArga) 

STREET FIGHTER MAN (egaAga) 
STREET FIGHTER (ogWaga) 
STREET FIGHTER I (vga) 
TARTARUGAS NINJA (cga*ga) 
TARTARUGAS NNJA 2 (vga) 
TARTARUGAS NNJA 9 (vga) 
TONGUE OF FATMAN (cgaArga) 
WRETLE MANIA (vga) 



ATENDEMOS SEU PEDIDO ATE AS 21 HORAS POR TELEFONE 
















CLASSIC SOFT 1 

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO 



TEL/FAX (Oil) 875-4644 

O 6 - SAP PAULO - CAPITAL - CEP 0 2960-000 



FA£A SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta. 

FORMAS DE PAQAMENTO: 

A) SEDEX & cobrar, vocd b 6 pagara quando retirar o pedido no correio da sua cidade 
Tlembramos que os servigos dos correios s£o carissimos) 

B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para sua comodidade e economia recomendamos tazer o 
pedido por cheque nominal pois voc£ recebe seu pedido em casa. 

C) DEPbSITO BANCARIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444*4 em nome de Classic Soft 
Bradesco - ag 1 17-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft • enviando xerox do depbsito junto ao pedido. 
DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos ate 18 discos. 2.8 UR Vs (Prego somente para pagamento em 

e ou depbsito bancario) __ > 



PROMOgOES PC 

10 JogM ou apllc. go nho um gr*1U cl dloco. 
50 Jofloo ou apllc. ganho 10 gr*ti« cl dioco 

DISCO 5 1/4 HD Cl QRAV ....... 1.00 URV 

DISCO 5 1/4 DO C/ QRAV 1.20 URV 

PARA COUPRA ACIHA DE 20 DI8COS 
PAGAMENTO EM DUA8 VEZE8: 

tade no ato, matada para 16 diaa ap6s. 



COD. 0/D N0MEA)ESCRICA0 



APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT 

IE 



W02S2 1DD ABOVE & BEYOUMD • adminlstra Informagflai pattoal*. 
W0239 1DD ANIMATE FOR WINDOWS - Imagan* anlmadn. 

W0238 1DD ASTRONOMY CLOCK - hora* astranftmlcu • mundiai*. 
WH253 1HD ASTRONOMY LAB - gwa avanto* utrendrolco* tlrmitenao*. 
W0270 1 DD BANG BANG • Jogo da attratigla para 2 Jogadora*. 

W0237 1DD BIZ WtZ • calculadora Rnancalra. 

WH230 1HD BMP COLECTICN 1 * pacota da Ida* BMP. 

WH231 1HD BMP COLECTION 2 * malt tala*. 

W0268 IDD BOD FOR WINDOWS- Jogo da raclodnto com palavra*. 

WO 2 54 IDD BOX PLOT • calcula a fraqulncla da ra*po*ta do faianta. 
W0255 IDD BUILDER* crla Icona* para documanfo * . 

WH264 tDD CAD VANTAGE * podarato cad para window*. 

W0236 IDO CHEM ICAL FOR WINDOWS -mod ato da mol icula* am 3d. 
AH 020 1HD EXPLOSIV WINDOWS/DOS • font** graflca* p / monitor, 
W0240 100 FINANCIER PLUS - organlza orgamanfo*, flnanclamanto* ... 

W0256 IDD FRACTAL PAINT • programs Intwatlvo p/ projeto* grafleo* 
W0269 IDD GAME COLECTION 1 - rrts jogo* da ractoclnlo ripo tatri*. 
W0235 IDD GIF 2 BMP - convarta tda* .GIF para AMP. 

W0234 IDD hP CALCULATOR - calculadora HP para window*. 

WH258 1HD INCCNTACT • com pi ato admlniitrador da contaro*. 

WH255 2HD INSIDE COREL DRAW • vfcrto* utilltbrto* para window*. 
W0233 IDD 10 TEST FO WINDOWS - tail* da 01. 

W0259 IDD LASER TAME • uttlirarto para imprassoras A laaar. 

WO 2 60 IDD MATAGRAF V2.4 - gara curva* matamadca*. 

W0262 IDD METRIC CONVERTER* convarsor da madldas mitrlca*. 
WH26I IHD MICRO LINK -pacota da comunlcapto para modam. 

W0263 tDD MONEY SMITH • control* taut talfla* da chaqua. 

W0232 IDD MY CATS - gato qua flea cagando o cursor. 

W0245 IDD PAINT SHOP PRO - convert*, axlb a, altera a Imprlmt Imagan* 
W025I IDD ROCKFORD • adltor proflttlonal da cartfia*. 

W0250 IDD SYNC fT • far tran*fw6ndada arqulvo* antra micro*. 



COD. 0/D NOME/DESCRICAO 



A0910 IDD ANSI PAINT • ad tor graflca. u*a tab* la ate. 

AO 90 6 IDD CHARTS UNLIMITED • Integra grafleo* a taxto. 

AO 907 IDD FINGER MAPS 1.01 * adlamapa* com dados a informal**. 

A0906 IDD FINGER PAINT 2.0- adtow grafleo faciluto, otlmo. 

AO 90 5 IDD FINGER VGA* pracatiadorda Imagan*, plntaa anlma. 

A0903 2DD FLOW DRAW 22 • adltor da fluxo grama*, mapa* ... novoll 
AO 90 2 IDD HI- RES RAIMBOW • adltor grafleo. (oga) 

A090I IDD LEONARD&fcga) • adltor grafloo d contrug&o da sildas. 

AO 900 1 DD MAC PASTE 2. 10 • adltor grafleo, otlmo. 

A0998 IDD PAINTERS APPRENTICE * facll uto, farramanta p/ plntar. 
AH899 1 HD PAINT BQX • adltor grafleo. 

A0897 IDD PARTY DOT * garador da datanhot aitlttloo*. 

AOB96 IDD PC ART 4.0 (ega) - adltor grafleo da facll uto. 



IDD ANYANGLE 2.65 • aitudo dot trlanguto*. nova vartaol 
IHD CADET * atfitor da taxto p/ u*o com AUTO CAD. 

IHD CURVE DIGITIZER - varsatll adltor grafleo. 

IDD DICOGO 3.0 • gara coordanada* gaomatrlca* am 2D. ■ 

1QP DRAFT CHOICE IS l.nnvavnan rin ntimnnad ^ 

2HD ENVISION PUBLISHE R J^fl A) - dafo flp P ubll»hlng_«Ml f nral) 

1 HD HYPfcH iliUE^ipmanta a crla tfidaTusa tala* AUTOCAD 
1 DD LAYOUT • crlagfto da datanhot a farramanta* pi manutangSo 
IDD MEGA DRAW 4.0 - famamanta p/ d***nhos a animagfia*. 

IHD PC DRAFT CAO 3.6 -podaroto cad. 

4DD PC KEY DRAW 3.76a • vartatll slstama grafleo. novoll 
IDD PRINT CAD 1.14- amulador da ptottar para cad. 

100 RECURSIVE REALM 3.0 - tltlama p/ crlar fractal*. 

IDD QUEST V3.1 ■ adtor grafleo am 3d, otlmo. 



<990249 1 DC 

W0T44 Tdc 


s r L i \ ‘\ * i wfe 


W0247 IOC 
WH248 1HC 
W0242 2DC 
WH246 1HC 
WH241 1HC 


) WHOOP IT UP - maximize at fungbat da tom dantro do wind. 
) WIN ABO - Introdug&o ao computador para crlangas. 

1 WIN GRAB - para Imprimlr andaragot am envelop**. 

) WINFIN • doz* programu para anbllt* flnancaira. 

) WNSPELL - last* da ortogrefla. 





1 HD ADVENTURE TOOL KIT • para crlar advantura*. 

IDD ALPHABET GAMES - alfabato piracrlanga*. pra-aaoola. 

IDD AMAND LETTER, LCTTO • |ogo pi crlanga*. coras a latras. 

1 DD ANIMAL MATH • apranda a contar, tomar tubtralr ... 

IDD ANIMAL GUEST (vga) - )ooo para crlwtgat, axcalantal. 

IHD ANIMATED ALPHABET! agitfvga)- otlmo p I aprandar Ingla*. 

I HD ANIMATED MATH (aga) • apranda a contar com figura*. 

IHD ANIMATED SHAPES(*ga/vga)- p / toantincagSo da figura* 

IHD ANIMATED WO RDS(ag^vga) -apranda Ingla* d figura* a tons 
100 BERTS DINGSSAURGS • crla palsagens a voca plnta. 

100 BOAT BOX • otlmo logo para crlanga*. 

IDD BRAINSCAPE • advantura am Ingia*. 

IDD BRANDON'S LUNCHBOX • progr. pi Introdugto to taclado. 
IDD CATCHEM (vga) - otlmo jogo para crlanga*. 

100 CHILDRENS GRAPHICS • para datanhar a contar. 

IDD CLOCK AND MOUSE • apranda a var hora*. 

IDD COIN IN THE BOX • Jogo para crlanga*. toma. 

1 DD CRAZY SHUFFLE • otlmo Jogo da m amorla. 

IDD EGA COLOR BOOK - tala* d datanhot p / crlanga* plnrartm 
IDD EGA MOUSE PAINT (EGA) - 29 figura* pi plntar. 

IDD FUNNELS & BUCKETS • Jogo com conta* matamitlca*. 

IHD JOHNS ANIMATED - dvartao para crlanga*. 

IDD KID PAINT (tga) • talas para crlanga* plntaram. 

IHD THE ANIMATED MEMORY (ag&Yga) - Jogo da mamorla. 

IDD WORD GALLERY- apranda Ingla* com datanhot. 

IDO WORD PROCESSED FOR KIDS • adltor da taxto pi crlanga*. 
IHD WORD RESCUE • Jogo da agta. monta pdavra*. 

IHD WUNDER BOOK (yg*) - logo P«a crlanga* d datanhot. 



IDD BETTER EYESIGHT - tudo lobraos olhot a taut musculo*. 

1 DD BISIM • Imlta aco tlttamas natural*. 

IDD CHEM PACK • complata tabala par Iodic a. 

100 CHEMICAL 4.2 • crla moldat d* molacula* 3d, nova vartao. 

1 DO CHEMVIEW • anlmagto molacular am 3D. 

IDD ELECTRON - tudo tobra alatron* a alatrlddadt. 

IDD ELEMENT STUDY AID • tudo tobra o* alamantot quimlcot. 

IDD FAMLY TREE - afatua calculot ganattoo*. 

IDD FLAGS > bandalra* da todo* os paisa* a attack)*. 

IHD GEO CLOCK (vga) • atlas dlgitaiixaeto. 

IDD HAZADO US CHEMICAL - anallsa di compattbllldada qulmlea. 
l DD LEARN TO SING - antlna o alfabato uiado palo mudos. 

IDD LOTUS LEARNING • amlna a usar a pianllha lotus 123. 

IDD NATIONS OF WORLD • aitatlstlca* gaograflca* do paisas. 

1 DD PC CALIB - calibra concantragto da tubstancias qulmlea*. 

1 DD PC FASTYPE (oga) • otlmo curto da datilografia.- 
1 HD THE HEART • tudo tobra o coragto humane. 

1 DD VACATION PLANNRE • Informagfia* a map as dot EUA a Canada 
IDD WATOR - stmulagfe da pradadora* a prasas. 



IDD AL6UN MASTER • varsatll catatogador da album. 

IDD BOOK LIBRARIAN • catatogador da llvros proflttlonal. 

IHD BUCK FILE - otlmo programa p> colactonadoras. 

100 CASSETE MASTER • catalog a fitas d fungfia* da Impratsao. 

ihd ( y^sse m . para catatoaar fit** K-7. 

/fOD COIN FILE - alatima da Invintarto p/ col *gfl*» ~a* rooada ? 
IUU lULZ^lii - vartatll slitama banco da daatnr 
IDD FOR ANTIQUE DOC.- (Vcatalogar antlgo* a rare* documanto* 
IDD FOR COMIC BOOK - programa para colactonadoras da llvros. 
IDD FOR OUty r-m i pdtaps . da armas. 






IHD ACE ASTRONOMY • tudo tobra o tltlama tolar. 

IDD ASTROCLK • ratoglo astronomico. 

1 DD ASTRO L 96 - calcula o zodiaoo, potlg&o dot planatas ... 

IDD ASTRO MICAL EPHEMERIS - fornaca mapa* attrenomtoot. 
IDD COSMOS 6.07 • slmuiag&o attronomlca. attllo planatario. 
2DD DEEP SPACE 3D - produz mapa aitalar. 

1 DD EARTH WATCH • axlbigto da grafleo* da tarra a lua. 

1 DD GRAVITY SIMULATOR - Simula gravldada antra oa plwiata*. 
IDD JUPITOR SATELLITE SM.- timulagAo a axJblgto da |0pltw 
IDD LAUNCHER • Informagfin tobra orbita*. 
tHD MISSION TO MARS - toda* Informagfia* tobra mart*. 

I DD MOONS OF JUPITER - poslgdat da jupltar a tua* lua*. 

1 DD NWAGATION JUPITOR • programa pi navagagAo marlnha. 

I DD PLANETS - utlBtarlo d InformagAoa tobra ot planatas. 

IDD SLICON SKY - axlba mapa calastlal a potlgAo dot planatas 
tDD SKY BASE 2000- crla mapa* a Imagan* do c*u. 

IDD SKY GLOBE 3.0 - faz mapa* da* aatralai a contfalacdtt. 



A0912 IDD 256 DRAW (vga) • adltor grafloo, axealanta. 

AH911 IHD ANATHER PROGRAM (vga) - anlmagdis, adigAo a «om. 



j j.TnrnSj 



IDO BARTENDER 1.1 -200 racalta* da babldat a coqultal*. 

IDD BIORHYTHM- gara llsta da btorrltimom an* al. 

IDD COMPUTER BAKER • 99 ricalta* p f foreo. Banco da dado*. 
IHD DIET AID -piano da data computadorlzada, banco dado*. 

IDD DIET TEST -controli dap ato. 

IDD EDNAS'S COOK BOOK - complato tlttama para racalta*. 

IDD EKG • lntara**ant* apraiantagAo anvolvando corpo humane. 

1 DD EMS - tacnlcas da amargancla madca. 

IDD FAST FOODS - llsta nutriclonal d sau* vatora* protalcos 
IDO FLOWER REMEDY PROGRAM - antlno tobra at flora*. 

100 GOURMET RECIPES • 66 dlftranta* racalta* tm formato TXT. 
IDD HEADACHE FREE - InformagAfiat ralatlvat a dor da cabaca. 
IHD HEALTH AIDE - orlant«;fa nu trie Ion d. 

IDD HOME BARTENOERS GUIDE - racalta* da babldat a drinks. 

1 DD INSULIN • prog, pi a|udar na ragulagam da Intullna usada 
1 DD KINETICS • ajuda o madloo no controla da dota* a drogas. 
IDO NON-MEDICAL • tacnlcas pi tup war tofrlmmto a dorat. 

1 DO NURSE WORKS 2.0 - tarlat da anfarm^am d utllHartot. 

IDO PRESCRIPTION ASSISTANT • pratcrlgAo da atfquataa. 

1 HD SUMMER • radugAo da pato pi nival da colattarol alto. 

1 HD THE ALTERNATIVE HEALTH • vartos assunto) tobra tauda. 

I DD THE STRESS TEST • datarmlna *au nival da strut. 

IDD WHY YOU SMOKE • avails a ralata procadlmanto da fumar. 
IHD YOUR NUTRITIONIST • nutrlcAo. anallta a plan al am ante. 



fUlfi 



AO00 1 IDD A-FILTER - caleuto pi raaiator a vdorat pi nitre*. 
A089O IDD CC COGO > programa para anganharia civil. 



COD. G/D NOME/DESCRICAO 



AO 07 9 IDD CHART- programs para anganharia aletrlca. 

AH 90 9 1 HD EASE CASE 1 .67 • software da anganharia. 

A0B79 I DD NET WORK - criagAo a anallsa da drculto* alatrenkc*. 

AHB77 IHD PSP ICE • tlmulador da drculto alatrenlco. 

AO 07 6 IDD RESISTOR COLOR(aga)- gula da ra*l*tor. edeuto* am Ohm*. 



1 DD AC HUNTER - alta quail dad* r afar ant a a talafona*. 

1 DD ADRESS MANAGER - mala dlrata. talafona*. andwaco*. 

IDD AMORTIZATION - faz calculot flnancalrot a adimatlva*. 

IDO BUSINESS ANALYSIS • programa Anancalro a astatlstlco. 

IDO CUENT NOTE FILE • manlpula InformagAfia* tobra dlanra*. 
100 CONSTRUCTION EST.- utima matarld a cutro pf conttrugAo 
IHD CONTACT PLUS • agartda da talafona* a compromlnot. 

IDO EASY DIAL 3.6 * programa para uto com modams. 

IHD EZ FORMS EXECUTIVE - adltor da formulario*. 

IHD EZ FORM FIRST 1.1 • maafra para criagAo da form ulartot. 

IHD EZ FORMS LITE 1.5- adltor da formulario*. 

IHD FAST BUCKS - control* at flnanga* da casa. 

IDD FINANCE ANALIZER 2.0 - calcula amprettlmo*. daposlto*... 

1 DD FINO AREA CODE - procure corlgot da talafona* no* EUA. 
2DD FGNE 6.1 • fomaea pracoa da chamadas Intarnadonal*. 

1 DD FONE BOOK 3.0 • organlz* tua aganda talafonlca. 

1 HO FORM GENERATOR - adltor da taxto d caractwa* grafleo*. 
IDD LABEL MAGIC 3.0 1 • adtor da atlquatat grafleu. 

IDO LOAN CALC.- cateula mantalmanta pagf* daamprutlmo* 
IDD PC AREA CODE 3.0 • procure areas das ddadu do* EUA. 
100 PC BID 2.1 - praco tttlmado amcontrato* atrabaJho*. 

2DD PC ESTIMATOR • alabora tabala* da praco*. 

3DD PC MAIL 2.92 - mala dlrata. axcalanta. 

IHD PHONE 2.20 • aganda talafonlca d noma* a andwaco*. 

IDD PHONE MAN - aganda da andaracot a talafona*. 

2DD REG IT 4.2 * transform* sau pc am uma calxa ragistradora. 
30D STOCK CHARTING 3. II * control* da atfoqu* a marcadoria*. 
IDD THE MAGNIFICENT ADDING -convarta taupe am calculadora. 






A039C IDO 
A056 1 IDD 
A0004 IDD 
A0S32 IDD 
A0008 IDD 
A0655 IDD 
A0025 3DD 
A0484 2DD 
A0447 IDD 
A0389 IDD 
A0764 IDD 
A0763 IDD 
A0779 IDD 
A0564 2DD 
A0729 IDD 
A0486 IDD 
A0569 IDD 
A0786 IDD 
AO705 IDD 
A0787 IDD 
AO760 IDD 
A0762 IDD 
A0496 IDD 
A038B IDD 
A0242 IDD 
A079I 3DD 
A0656 IDD 
A0067 IDD 
A0766 IDD 
A0069 IDD 
AO780 IDD 
AO420 IDD 
A0497 IDD 
A0520 IDD 
A0O99 1 00 
A0539 IDD 
A0646 30D 
AH0O1 tHD 
AH902 IHD 
A0767 IDD 
AO 105 IDD 
A0777 IDD 
A0444 IDD 
A0575 IDD 
A0788 IDD 
A0 1 1 3 IDD 
A0 1 14 IDD 
AC770 iDO 



ADM. ESCOLAS E ACA. - tlttama para s*cola» a acadamlai 
AGENDA - aganda complata com manual am portugua*. 
AGENDA - aganda da compromlssos. 

AMIGO (ega) - codlgo da dafasa do contumldor. 

ASTRAL (zodpc) • faz ealeutoi a mapa* aitrotogtoo*. 
CADASTRO DE CUENTES - cadastre d* clianta*. 
CONSTITUIC AO ELETRONICA - conrtitutoao brullalra da B9 
CONTABILIDADE - tlttama da contabHdad*. 

CONTAS A PAGAR 8.2 • conta* a pagar.(Compatso) 
CONTAS A PAGAR/RECEBER • contu a pagnr a racabar. 
CONTAS A RECEBER 8.2- contu aracabw.(Compatto) 
CONTROLE BANCARIO • controla lua* financat.(Compa**o) 
CONTR OLE DE ESTOOUE 8.2 -otlmo co ntr/**loqu*. (Compute i 
COSMICO CONTABILIDADE • tlttama da conrablRdada. 
CRIPTO • criptografador da programa*. 

CU5T0 A FATURAMENTO • tudo pwa controlar tua firma. 
DAP 1.1 VI 47 • tire u ttnhat da )O0Ot. 

DISK INDEX - catatogador da dbquata*. 

ELETRO • axacutaoreamanto da projato* alatrlco*. 

EXTOK 2.09 • control* da attoqu* fiaico • financairo. 
F1CHARIO ELETRONICO - banco da dado*, ^anda... 

FLUXO DE CAIXA 8.2 • tlttama da Ruxo da calxaJOompauo) 
FOLHA DE PAGAMENTO - slstama da folha da paoamanto. 
FOLHA DE PAGAMENTO • outre otlmo folha da paoamanto. 
GUI A PAULISTA • gula da hot*!*, lazw, restaurant** ... 

INFO 2000 • Introducao a Informatica. 

LDSK - faz attquatu p / disco com dratorlo. 

LOTO DESDOBRADO • faz toitato da toto podando imprimlr. 
MALA DIRETA8.2 • supw mala dlrata. (Compatso) 

MALA DiRETA PRO BASE - tlttama da mria dlrata. 
MANUAL DOS SISTEMAS- mwtualdot ilstamudaCompuK. 
MULT1MALA 1.2 - slstama da mMa dlrata. 

PC POLILOT • tortato da loto a lotaria atportlva. 

PRONTO - flchario alatrenlco. 

SAMI • f ant attic* agenda da compromlssos. 

SENA 91 • tortato da logos pwa tana. 

SENA 4200 • faz tomato* a comblnaooa* da tana. 

SIS. CONTROLE BANCARIO • control* banewto. 

SIS. CONTROLE FINANCEIRO • control* Rnwcalro. 
SISTEMA CONTABIL - tlttama da contabllldad* Intagrado. 
SISTEMA CONTROLE ESTOOUE - control* da attoqu*. 
SISTEMA IMOBILIARIA • slstama pare Imobl I aria*. 

SISTEMA PADRAO CONTABIL - ilstama da contablldada. 
SUPER LOTO MASTER • tortato da toto. 

TBAV 6.004 - antl-vlru* am portugua*. 

TUTOR DOS 4.01 - tudo tobra o dot 4.01. 

TUTOR LOTUS 1 23 • apranda a util tzar a farrota pianllha. 
WNE adiror da taxto* tm portugua* 
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PROGRAMA 



Faga uma boa apresentagao 



Programa MOSTRA 



Jos6 Eduardo Marujo 



Muitas vezes queremos exibir um grdfico na abertura, ou 
em uma determinada parte de um programa. Mas, comofazer 
em Clipper? Ou mesmo via DOS? Eis aqui uma solupao que 
permite inserirtelasgrdficas onde vocS sempre quis, mas ate 
entao nao podia. 

Para criar uma tela grdfica de exemplo, rode o programa em 
Basic (pode ser pelo GWBasic, Basica, QBasic, etc). Ele ird 
gerar uma tela (A.PIC). A tela grSfica deverS estar no padrio 
.PIC (alguns programas, como o Story Board e o prbprio Basic, 
gravam no formato PIC). 

0 programa foi escrito em Turbo Pascal e sua Onica 
exigdncia quando em funcionamento 6 a existSncia do arquivo 
ITC.DAT. Para isto basta criS-lo atravfes do DOS: 

COPY CON ITC.DAT 

A 

A Z 

No exemplo acima serd chamada a tela gr&fica de nome 
A.PIC, pois o programa MOSTRA.EXE coloca a extensSo .PIC 
automaticamente. Sendo assim, pode-se chamar telas com 
apenas uma letra ou nCimero, indo de 0 a 9 e de A a Y, pois o 
Z signifies voltar para a tela de texto. 

Para voltar ao modo texto, entao s6 precisamos fazer o 
seguinte: 

COPY CON ITC.DAT 

Z 

A Z 

Veja agora um exemplo em Clipper (oba!) 

a:=memowritntc.dat", 'A’) 

run mostra 

inkey(0) 

a:=memowrit("itc.dat',’Z') 
run mostra 

Pronto, 6 s6 isto. Espero ter ajudado pois agora suas 
aberturas ficarao com um toque especial. 

8 J0S£ EDUARDO MARUJO 6 programador de 
micnxomputadores, nas linguagens Cobol, Basic, Turbo 
Pascal e Clipper. £ propriet&rio da ESC SOFT, especializada 
em distribuigao de programas Shareware. 

66 MICRO SISTEMAS 



Mloro: PC XT/ AT 
Memdria: 512 Kbytes 
Video: CGA/EGA/VGA 
Unguagens: Pascal, Basic e Clipper 
Requlsltos: Nenhum 



MOSTRA. PAS 



program mostra_pas; 

{Programador i Jos6 Eduardo Marujo) 

uses dos, ert; 

var 

arq : file; 
arq2 t text ; 

tel j array [0.. 16199] of byte; 
tola i array [0.. 16199] of by to absolute 
$b800 : $0000/ 

regs * registers ; 
tarn, f,g t Integer; 
texto s strlng[l]; 
nome i string [5]; 
begin 

assign (arq2, 'itc.dat' ) ; 
reset ( arq2 ) ; 
read ( arq2 , texto ) ; 
nome ssconcat (texto + '.pic'); 
close (arq2) ; 
if texto = 'Z' then 
begin 

regs .AX: =3 ; 
intr ($10, regs) ; 
end; 

if texto <> 'Z' then 
begin 

regs.AXiBS; 
intr ( $10, regs) ; 
assign (arq, nome) ; 
reset (arq) ; 

blockread(arq, tel, 16207, tarn) ; 
for fi»0 to 16207 do 
begin 

if f > 6 then 
begin 

tela[f-7] sstel [f ] ; 
end; 
end; 

close (arq) ; 

end; 

sad. 



MOSTRA. BAS 



5 'Exemplo de programa em Basle para criar 
tela grafica 

6 ' Programador > Jose Eduardo Marujo 
10 CLS 

20 DBF SEO = 6HB800 
30 SCREEN 1 
40 FOR • 1 TO 100 
50 C . XNT(RND * 4) 

60 CIRCLE (160, 100), f%, e 
70 NEXT 

80 LOCATE 1, 10 t PRINT 'Teste para Tela 
grafica' 

90 LOCATE 23, 10 i PRINT '1994' 

95 LOCATE 23, 28 1 PRINT '1994' 

100 BSAVB 'A. pic', 0, 16384 




MONTE SEU PROPRIO AT 286, 386 OU 486 
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486) 
CONSERTE E CONSERVE VOCE MESMO SEU PC 
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC... 

Com os livros do Eng. LAERCIO VASCONCELOS 



GQ COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 
AGORA VOCi jA PODE COMPRAR ESTE UVRO NAS TRES MAIORES UVRARIAS 
DE INFORMATICA DE SAO PAULO: BOOKWARE, UTEC E CULTURA. 

ESTAMOS CADASTRANDO UVRARIAS E REVENDAS EM TODO 0 BRASIL. 

Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. lnstala$ao etetrica: fittros de linha, NO-BREAKS, 
estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de video e monltores CGA, HERCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escoiher um bom monitor 
e uma boa placa de video. Placas MULTi-I/O, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansflo de memdria, instala$fio de memdria CACHE, SHADOW RAM, 
tudo sobre SETUP e STRAPS, andlise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversdo de XT em AT, conversdo de 286 em 386 e 
486, uso da memdria ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalapdo de coprocessador aritmdtico, lnstala$do de WINCHESTER, dicas para compras, lnstala 9 do de 
MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. etc. etc... 



GO CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT 

200 piglnas, 104 ilustrafdes. Evite gastos com manutengio III 

Aprenda a fazer 1 00% da manuten$ao preventiva e 60% da manuten 9 do corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrdnica (6 recomenddvel ler tambdm 
o llvro "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Soluclone erros na memdria, maus contatos em chips e pla-cas, limpeza e ajuste de 
velocidade de drives, manuten 9 do de teclado e MOUSE, interfaces serials e paralelas, monitor. Os cuidados que vocd deve ter com o seu WINCHESTER. 
Limpeza e lubrifica^o de impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE D!AGN6 sT!CO. Aprenda a culdar do 
seu computador para que nfio apresente defeltos 1 ! I 



GO IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE 

270 piglnas e uma c entena de DICAS para voc6 usar melhor seu PC III 

Vocd nunca viu tantas informacdes titeis sobre SOFTWARE em um Onico livro. A cada pdgina 6 encontrada uma dica que pode ser imedlatamente aplicada ao 
seu computador, resultando em maior velocidade, produtMdade, seguranga e facllkJade de uso. Aborda dlversos assuntos Interessantlssl-mos: Cdpia de 
disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos dlsquetes, uso da MEM6RIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS, 
HMA, UMB, compactadores de arquivos, recupera^do de discos formatados e de arqulvos apagados, programas grdficos, como proteger o computador a nfvel de 
software, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de video, comandos uteis do DOS, como criar da melhor forma seus 
arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mals dezenas de outras dicas. Mesmo se vocd d um principiante, aprenda a usar as tdcnicas empregadas pelos 
EXPERTS em mteroinformdtica III 



SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE 

SOUCITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 

1 ) SSo todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamauho e o custo para os clientes. 

2) S&o fomecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUAUDADE (TDK, SONY, BASF, etc.) 

3) Sfio todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instru 96 es para a instala^o e para sua imediata utilizatjao. 

4) Sfio todos testados e homologados pela nossa equipe tdcnica. 

5) A maior vantagem: s5o cobrados por tamanho, e nfio por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, n 6 s 

cobramos por apenas um unico disco de 360 kB com os trSs programas juntos. 



LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAQAO LTDA. Av. Rio Branco, 1860812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1776, FAX (021) 220-8267 



Indique os livros desejados: Recorte, preencha e envie para: 

( ) Estou enviando cheque nominal ao autor, Ladrclo Vasconcelos LAERCIO VASCONCELOS 

( ) Deeejo receber o cat&logo de programas CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ 

Pregos em d6lar comercial, valor de venda: Nome: 

(converts para cruzeiros no dia da compra) Enderego: 

COMO MONTAR. CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) $ 27 Cidade: CEP: 

conserte voce mesmo seu pc xt ou at ( )$20 Telefone: 

ibm pc: dicas e macetes de software ( ) $ 27 Para sua saguranga, envie em carta reglstrada 




COLUNA DO CD 



Mas que furada! 




Cidvis Duarte 

De vez em quando me permito 
cometer alguns desatinos, em 
termos de consumo. Foi mais ou 
menos o que aconteceu quando 
troquei urn Corcel (modelo 1) por urn 
Maverick 4 cilindros. Eclaroque isto 
aconteceu num passado bem 
distante e acho que ninguem mais 
se lembra como eram esses carros. 

0 Maverick 4 cilindros era, mais ou 
menos, como urn 486 de 12 Mhz, 
com 32 Mbytes de RAM. Ou seja, 
muita lataria e pouca potencia. 

Qual a relagao que isto tern com 
nossacoluna?Nenhuma, ou melhor, 
todas. Expiico: de tempos em tem- 
pos o mercado de informatica e 
literalmente varrido por novidades 
que anunciam novas tendencias . Isto § comum e at§ faz 
parte da “diversao” (afinal o computador e o brinquedo 
mais cobigado deste final de seculo). 

Ouvi falar tanto de um certo jogo e, como ainda sou 
o unico da rua com CD, fui intimado pelos amigos a 
adquirir tal disco, £ claro que todo mundo argumentou 
sobre os beneffcios do conhecimento, das novas 
tendencias, do ineditismo, etc, etc. Tambem citaram 
montes de frases tipicas de “quern nao viu, mas achou 
6timo”. 

Bem, oitenta dolares mais pobre, agora me vejo na 
obrigagao de comentar um CD que, nem nos meus dias 
mais delirantes de desatino consumista, eu teria 
adquirido. Mas, digamos que foi tudo por uma boa 
causa (sera?). 

THE 7th GUEST 

Virgin Interactive Entertainment e Trilobyte 

Je) faz um tempao que a midia, tanto a impressa 
quanto a televisiva, vem cantando a pedra de uma 
revolugao no campo dos jogos eletronicos. Aquele papo 
de realidade virtual, multimldia, real action, etc, etc, etc, 



tern dado pano pra muita manga. E tome quilometros 
de arvores derrubadas para a produgao de papel e 
quilometros e mais quilometros de fita de video. 

Os fabricantes bem que tentam, de alguma forma, 
dar uma ideia do que seria esse “futuro maravilhoso”, 
mas mal conseguem mostrar o quanto campeia a falta 
de inform agao e a visao crftica consciente. 

Pintado pela midia como “revolucionario”, ojogo The 
7th Guest consegue ser unanime apenas na qualidade 
de sua produgao. De fato muito arrojada, bem cuidada, 
interessante e realmente um padrao a ser seguido 
daqui parafrente, em setratando de jogos CD. Mas, no 
que se refere ao jogo, o The 7th Guest nao passa de um 
ridiculo jogo de quebracabega, onde as situagdes 
beiram a infantilidade. 

Pagar 80 dolares para formar palavras com letrinhas 
embaralhadas, ou achar a melhor forma de dividir um 
bolo entre seis pessoas e demais. Nao justifica a 
esmerada apresentagao do jogo e sua incrfvel interface 
funcional. 

A unica coisa realmente revolucionaria neste jogo, e 
que merece todo o credito, § a forma como as imagens 
digitalizadas, de atores reais, se integra ao sistema. 0 
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tema do prdprio jogo (6 espftitos, ou fantasmas) 6 uma 
forma inteligente de disfargar a p6ssima qualidade que 
adigitalizagao produz. Nik) fosse isso, o desastre seria 
total. 

0 tal do universo tridimensional e uma piada sem 
graga. Feito em 3D Studio, o que por si s6 nao diz 
absolutamente nada, o jogador s6 pode se movimentar 
pordeterminadas posigdes da casa. Em cadacomodo, 
apenas dois ou tr§s locals podem ser acessados e, 
mesmo nesses locais nao se tern acesso aos objetos 
presentes (salvo raros casos). 

Nao adianta acionar a imaginagao, ou esperar pelo 
inusitado. 0 jogo e apenas isso e nada mais. 0 mais 
comum e o jogador se perguntar: "mas o que e que eu 
estou fazendo aqui???". 

A animagao e os efeitos especiais sao todos velhos 
conheddos do cinema. Javimostudo isso nas aventuras 
do Freddy, na hora do espanto, na casa do espanto, no 
espanto do espanto, etc. Mas, va la, em computador e 
a primeira vez (aplausos). 

Jk a trilha sonora & de primeira e vale pel a qualidade 
dosom. A qualidade da produgao tambem e maravilhosa, 
como poucos CDs apresentam. 

Repito mais uma vez, para que amanha nao me 
apedrejem: o conjunto todo e muito bem feito e vale a 
pena ser visto. Mas o jogo em si Uma dica: antes de 
comprar esse CD, procure alugar urn para uma rapida 
olhada, ate porque o jogo pede, no mlnimo: 

-386DX 
-2 Mb RAM 

- SVGA (16 bits / 512 Kbytes) 

- CD 150 Kb/seg 

- Placa de som (c/ FM e PCM) 

- 10 Mb livres no HD 

- MSCDEX +2.2 / DOS +5.0 

Segundo o manual, o equipamento ideal para urn 
perfeito funcionamento e: 

-486SX 20MHz 
-4Mb RAM 

- SVGA (placa aceleradora ou Local Bus / 1Mb RAM) 

- CD 300 Kb/seg (300 miliseg ou menos) 

- Placa de som 

Enfim, dk para admirar as belas imagens, o enredo 
da estorinha, a apresentagao, as mOsicas, etc. Se tirar 
isso tudo, nao sobra nada mais. 

COSHARE BRA 
Kandpus Informatics 



Demorou, mas final mente algudm resolveu apostar 
na produgao de program as Shareware no Brasil. Junta - 
tudo o que se fez ate aqui, neste segmento, num CD 
pode parecer audacia demais para um mercado tao 
pequeno. E de fato nao podia dar outro resultado: os 
600 megas do CD acomodaram folgadamente a 
produgao nacional e sobrou muito espago, at§ mesmo 
para reapresentar alguns classicos do Shareware 
Intemacional. 

E olhe que cada programa nacional estS gravado em 
duas formas diferentes: em blocos para distribuigao via 
BBS e para distribuigao via disquetes. Mas isto nao tern 
muita importancia, afinal no Brasil nao hk muito respeito 
pelo trabalho original e criativo, o que acaba afastando 
as pessoas que poderiam prod uzir para este segmento. 

Mas, sempre tern que haver um comego penoso e, 
sob este aspecto, o CD-Share Bra merece todos os 
elogios e incentivos. Abaixo publico uma lista dos 
principals programas nacionais encontrados no CD. 

- Contabilidade geral 

- Controle de estoque 

- Fluxo de caixa 

- Programa para tocar musica no CDROM 

- Agendas 

- Gerenciador de publicagdes 

- Gerenciador de consultas m€dicas 

- Contas a pagar/receber 

- Gerenciador de diretorios e arquivos 

- Editor de diagramas 

- Gerador de programas em Clipper 

- Sistema gerencial de condomfnios 

- Repertorizagao homeopatica 

- Analise numerologica 

- Biblioteca de rotinas 

- Fichas em hipertexto 

- Enderegamento CEP 

- Jogo de cartas TRUCO 

0 CD possui ainda 250 outros programas nacionais, 
ou de produgao nacional . Alguns de qualidade duvidosa, 
mas para um primeiro disco, at& que valeu a intengao. 

Algumas partes do disco, como o gerenciador para 
Windows, se recusa a funcionar convenientemente, 
dando a impressao de que o trabalho ficou pronto em 
cima da hora. Com isso, o CDShare Bra fica sem uma 
interface grafica/elegante para se ter acesso aos 
diversos segmentos do disco. Falha imperdo&vel e que 
acaba comprometendo a produgao do disco. 

Esperemosque num pr6ximo CDascoisasfuncionem 
melhor. 
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BBS 



Linhas Quentes 



Magno Filho 

Talvez voce seja uma daquelas pessoas que jS ouviu falar 
em “BBS” e conhece por alto o seu funcionamento, mas 
nunca leu nenhum artigo onde fossem mencionetdas as 
caracteristicas e os recursos de nenhum dos mesmos. Pode 
ser tambfem que voce tenha dQvidas ao pensar se vale a 
pena gastar o seu rico dinheirinho em um MODEM, ou, se 
a despesa jit fol feita, que BBS acessar. Eu pretendo colocar 
nesta revista algumas reportagens que ilustrem a filosofia 
e as possibilidades de alguns BBSs, deixando a escolha por 
conta das suas necessidades e/ou expectativas, caro leitor. 
Naturalmente que sendo impossrvel publicar artigos sobre 
todos os BBSs existentes no Brasil, eu pretendo agugar 
aquela curiosidade natural do “micreiro" , fazendoo descobrir 
BBSs que eu nao conhega ou ate mesmo outros novos que 
venham a suigir. 

0 primeiro BBS que eu apresento foi escolhido por 
motives pessoais: embora eu saiba que a qualidade de seu 
trabalho £ seguida de perto por outros servigos tamb£m 
altamente competentes, eu gosto muito do Hot-Line BBS 
pelo seu profissionalismo e seriedade, ou seja, pelos 
investimentos constantes que o mesmo recebe em servigos 
que abrem novas perspectivas para seus usudrios em 
aspectos que variam desde uma ferramenta de apoio 
profissional, at§ um “forum” para animadlssimos papos 
sobre mOsica, jogos (de computador ou nao), atualidades e 
locais onde se divertir. 

Em atividade desde julho de 1989, o Hot-Line § operado 
pelo casal de “sysops” Charles e Katia Miranda. Os dois sao 
analistas de sistemas, sendo que o Charles § o responsdvel 
t§cnico pelo Hot-Line e a Katia se responsabiliza pelas drees 
comercial e administrativa do mesmo. 0 Hot-Line atualmente 




opera em velocidades que variam de 2400 a 14400 bps, 
vinte e quatro horas por dia, 365 dias por a no. Seus 
MODEMS US Robotics Courier suportam os proto colos de 
corregao de erros MNP-4/V.42 e MNP-5/V.42 bis de 
com pact agao de dados. Este BBS assume um compromisso 
fundamental contra a pirataria de "software”, colocando 
uma vasta biblioteca de programas “shareware” e de 
domlnio pOblico d disposigao de seus associados: seis 
leitoras de CD-ROM oferecem acesso "on-line” a mais de 
quatro Gigabytes de programas deste tipo. 

Os programas estao divididos por areas (veja o "box” 1), 
de modo a facilitar a procura do usuario. Em uma area de 
arquivos chamada “free-download”, at§ o usu&rio nao- 
cadastrado pode obter os programas de comunicetgao 
Telemate e Telix, que na maioria das vezes sao bem 
superiores aos programas de cornu nicagao que vie ram de 
graga, na mesma caixa do MODEM recerrvadquirido (6 bem 
verdade que alguns MODEMS vem parar neste pals sem 
nada, inclusive a sem a caixa... Mas istojS £ outra historia). 
Tambem nesta area, £ posslvel conseguir a Oltima versao do 
compactador PKZIP e os manuals 
de uso do sistema Hot-Line. Eu 
considero que uma das decisoes 
metis irrteligentes - e mais obvias - a 
ser tomada por um “sysop” seja 
colocar dispomvel os manuais de 
operagao do sistema. Pena que 
nem sempre isto acontega... 

Noentanto, “aalmadafesta”de 
qualquer BBS sao as conversas de 
seus usulirios! E estas tambem 
sao divididas em dreas (ou 
conferencias) de modo a que o 
usuario nao se perca tendo que ler 
a avalanche de mensagens 
enviadas diariamente, 



A diversidade de areas de arquivos, bem como uma grande quantidade de bo ns programas em cad a 
uma das mesmas & uma das caracteristicas mais marc antes de um BBS. Dentro do Hot-Line ha 
centenas de areas, cujos arquivos podem estar armazenados em CD-ROM ou em “hard-disk”. 

Alguns exemplos: 

- area de anti-virus, onde ha sempre a mais recente versao do Scan; 

- areas de gr&ficos, figuras e image ns, com grande varied ad e de formatos (*. PCX”, GIF ”, ". BMP” entre 
outros); 

- areas de programas aplicativos em DOS, Windows e OS/2; 

- Sreas de * drivers ” para todos os sistemas acima citados; 

- Sreas de jogos, inclusive com lanpamentos da Apogee; 

- Sreas com arquivos sobre linguagens de program apao tais como Assembly, C, Clipper, Pascal e Visual 
BASIC; 

- 6reas com arquivos sobre ciencias (MatemStica, Flsica e Qulmica); 

- areas com arquivos para plataformas muttimldia; e muito mais. Para ter um Indice completo de todas 

as areas dispontveis em disco, digite “F” no menu principal. Para ver todas as areas disponiveis na 
leitora de CD-ROM nCimero 1, digite “GO CDR0M_01 ”, sendo o procedimento anaiogo para todas as 
outras leitoras, at6 a numero 6. 
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Para caracterizar asconversas que acontecem no Hot-Line BBS , eu pensei em extrair aigumas 
mensagens e pubik&ias aqui na revista . Errtretanto, considerei os riscos de tal altitude: 6 muito 
diffcil selecionar apenas aigumas mensagens e dizer que e/as representam de fato o teorde uma 
confer&ncia. A I 6m do mais elas tomariam urn espapo grande , uma vez que edit6-1as, poderia em 
certos cesos , comptometer seu significado . Percebi tamb6m que extrair mensagens de BBS para 
publicapoes da 6rea muttas vezes pode se tomar uma arte (S6rglo Gallo, meus parab6nsl), e eu 
nao tenho dotes de artista ... 

Resotvi entao discover brevemente sobre alguns assuntos presentes nas conferSncias 
principals. 

O 0 Main Board 0 , ou confer6ncia principal engloba vbrios assuntos. Qualquer pessoa que 
possua urn MODEM pode lersuas mensagens, que primam peladiversidade: roteiros de viagens, 
pontos-de-vista sobre privatizapao de estates, 0 malhapao * dos servipos (?) prestados pela telerj, 
enfim. tudol A confer6ncia “Linguagens” 6 uma excelente oportunidade que o programadortem 
para tirar suas dQvidas, trocar Mias e se informar sobre t6cnicas de programapao, livros, 
manuals e tudo aquilo que 6 necess&rio para o processo de criapao de um 0 software 

Exists tamb6m aconfer6ncia m Borland ' em que dices e truques sobre os compiladores desta 
m software house ' sao trocados. Falase ainda sobre a sua potWca frente aos sistemas Windows 
e OS/2 e comenta-se sobre lanpamerrtos. 

Sobre DOS, Windows e OS/2 h6 diversas confer6ncias, que tratam sobre diversos aspectos 
destes sistemas: multimldia, aplicativos, femamentas de programapao e muito mais. H6 tamb6m 
uma conferAncia especffica s6 sobre multimldia. 

H6 ainda uma conferSncia sobre Unix, falando sobre utilizapao deste sistema operacional, 
ianpamentos de novas versoes, administrapao de redes e discussao de piataformas de 
0 hardware’, bem como instalapao de perif6ricos. Outros sistemas operacionais de rede, bem 
como protocolos de comunicapao, sao discutidos na confertncia 0 Redes 0 . 



AT&T, MCI Mail, Bitnet, CompuServe 
Usenete Internet sendo que as Gttimas 
sao tao especiais que jbforamtema de 
reportagem nesta revista. 

0 Hot-Line oferece ainda servigos de 
divulgagao de produtos e/ou servigos, 
distribuigao eletronica de arquivos e 
documentos por FAX ou MODEM, 
consultoria em LANs e comunicagao de 
dados e locagao de conferencias 
privativas. Alguns de seus clientes: 
UniKEY Informfttica, que oferece 
suporte aos seus produtos UniKEY e 
UniQWK (leia-se "Uniquick’): 0 Globo, 
caderno "Inform&tica etc.’ e Rede 
Manchete de televisao, programs 
"Infbrmdtica & Negdcios”. t possfvel a 
qualquer associado entrar nestas 
conferencias privativas para um contato 
diieto. Hf>tamb6m clientes que mant&m 
conferencias privativas que s6 permitem 
acesso a portadores de senha espe- 



especialmerrte quando apenas alguns tipos de assunto o 
irrteressam efetivamente. Veja o “box’ 2 para voce ter ideia 
sobre que assuntos versam os papos que rolam no Hot-Line 
BBS). £ possrvel entrar emconversas sobre vcirios assuntos, 
conhecer novas pessoas que - nao fossem os BBSs -jamais 
voce encontraria, enviar mensagens particulares e ate 
mesmocomprare venderobjetos. Mu'rtas pessoas procuram 
as conferencias sobre "hardware” e “software” para sair de 
problemas computacionais, ou simplesmente para saber 
das novidades da area. Para os usuarios naocadastrados, 
apenas a conferencia principal, que engloba conversas nao 
muito especrficas (e fts vezes dificilmente classificSveis) 
esUi aberta, e assim mesmo, por questdes de seguranga, 
s6 para leitura. 

Mas, se voce acha que 6 so com o pessoal do Rio de 



Hot-Line BBS 



Sejn ben-uindo ao 
Hot-Line BBS. 

fta iorrs infomocotrs 
sabre nosso slrteM 
encontran-se 
dlsponlueis atraues 
dos CBloletlns. 



IBIu 1 let Ins 
[Hlelp [comand] 
[Cloanent to SysOp 
IPDodcCtoggle color) 
[Xlperttaenus ai/'OTT) 
[UUcu settings 
lUlrlte user InTn 
[Gioodbye Chang up) 



[FI Me directories 
[Diownload (to you) 
IN leu files (date) 
[Llocate f 1 le nanc 
tZilp scan (keyword) 
[Tlransfer protocol 
(UHO 1 Is on-line 
I V lour personal nail 



[ INFOtfBGl Inform^tica ft Heg6cins (SSbadns is 10:80hs) - Rede ftanchete 



(Zb win. left) Node 5 Plain Board ComandT 



Janeiro que os usuftrios do Hot-Line falam, enganou-se: 
atravfts da conferencia “Ponte-Aerea”, e possfvel trocar 
mensagens com os nossos irmaos de Santa Catarina, 
Brasilia e Sao Paulo, representados pelos BBSs Omni, 
Persocom e Mandic, respectivamente. 0 Hot-Line tambdm 
faz parte da FidoNet, uma rede amadora com 
aproximadamente 22.000 BBSs associados em todo o 
mundo. t possfvel trocar correspondencias com as redes 



cial. 

Exemplos: Denison Rio Propaganda, CMOM Consultores, 
Radio Link servigos de rastieamento e SET - Soc. Bras, de 
Engenharia de Televisao. 

0 Hot-Line BBS cobra de seus associados uma taxa de 
dez URVs por mes, vinte URVs por trimestre ou sessenta 
URVs por ano. 0 cad astr amenta de novos associados dfeito 
“on-line” eolimitede tempo por dia para usu&rios cadastrados 
e de 120 minutos (isso mesmo: duas horasl). 

Hot-Line BBS-Caixa Postal 9050-Rio de Janeiro, RJ -22272- 
970 - BBS: (021) 537-1603, voz: (021) 537-3162, 
FAX:(021) 537-9862 

Magno Filho pode ser encontrado nos BBSs Hot-Line e 
Centroln. 

Internet magno.filho%hlbbs@ibase.br e 
magno. Hiho%centroin@ibase.br 



Muito antes de comepar a escrever para a Micro Sistemas eu j£ 
era um micreiro praticante (que inclusive pertencia £ gloriosa turma 
de usuSrios de MSX). Pormuitos e muitos anos eu comprei publicapoes 
especializadas em microinformZtica, e achava entao que 0 revista" 
era algo pronto e acabado, que se adquiria na banca de jomais da 
esquina e consistia de um conjunto de pSginas e uma capa presos 
por dois grampos... S6 recentemente, desde o meu primeiro artigo , 
6 que eu compreendi que uma revista 6 um vulcao cheio de Mias em 
ebulipao, onde tudo 6 dinamico. Justamente por causa deste 
dinamismo 6 que n6s articulistas somos obrigados a escrever nossos 
artigo s com uma desum an a antecedencia, .A consequencia disto 6 
que o Hot-Line apresentou aigumas modificapdes (tod as para melhor, 
felizmente) desde o dia em que este artigo foi fechado. Sao elas: 

* 0 Hot-Line BBS, foi aprovado como um BBS em conformidade 
com as diretrizes e normas da ASP (Association of Shareware 
Professionals). Isto gar ante que o Hot-Line BBS faz parte de um seleto 
grupo de sistemas envolvidos com a seriedade, promopao e difusao 
da filosofia e metodologia de distribuipao de software 0 Shareware 0 . 

* 0 Hot-Line aceitarS o pagamento de assinaturas, on-line, 
atravds dos cartoes de crddito Amex, Diners, MasterCard e Visa , sem 
nenhum acrdscimo. 
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No momenta em que esta revista estiver circulando a 
nossa promogaoj&ter&terminado. Os 30 primeiios desenhos 
receberao nao s6 um PRO KIT topview, como tambbm um 
pacote completo do GRAPHOS III 5.0. £, baixou o santo 
natalino no pessoal da PRO KIT. Foram aproximadamente 
120 cartas, mas s6 as primeiras receberao o premio (era a 
regra). Se voce perdeu esta, aguarde que em breve faremos 
outra promogao. 

0 pessoal tern sentido falta, nesta segao, dos efeitos 
espedais. Sabe como 6 n6, o tempo nao tern sobrado como 
antigamente. E ainda mais com o disco Bitmap circulando • 
j& estou trabalhando no segundo. 0 que tern de efeitos 
espedais no disco nao 6 brincadeira. E tudo em cores. 

Carlos Maciel, um leitor de Recife, pergunta se pode 
gravar os shapes da galena de arte em padrao PCX e qual 
a diferenga errtre as versoes de arquivos PCX. Bern Carlos, 
o PCX 6 um dos padroes mais antigos do PC. Be apareceu 
com o Zscrft Paintbrush, que era um editor gr&fico dos mais 
porretas, para DOS. 



Existem hoje tres versoes: a versao 0 6 a primeira e data 
do tempo das placas CGA monocrom&ticas e porta rrto esta 
versao s6 grava bits; a versao 2 permite salvar image ns com 
ate 16 cores (apareceu junto com as placas EGA/VGA; a 
versao 5 permite gravar ate 16 milhoes de cores (o padrao 
TRUE Color, este lembrado?). 

Voce nao precisa dessa sofisticagao toda para gravar 
imagens mo nocrom Micas, como as desta segao. Use, se 
desejar, 0 PCX. Mas, aqui vai uma dica: se voce tern 
problemas com espago de armazenamento, use o padrao 
TIF monociomdtico. A compactagao LZW produz arquivos 
bem me no res do que o PCX. Atem disso, o TIF § o padrao 
(digamos) “natural* das imagens p&b. 

Bem, fico por aqui e se precisarem de mim£ sdescrever... 

Bob Pixel 




ANIMAgAO 



Nesta edigao vamos voar alto. 
0 aviaozinho af 6 o major barato: 
ele gira e se movimenta em 
qualquer diregao. So um detalhe: 
quando for definir os shapes, no 
Graphos III, lembie-se de deixar 
margens em branco, ao redor dos 
avides, para que o apagamento 
seja feito de forma automdtica. 

A movimentagao § muito 
simples de ser construida. Basta 



alterar as coordenadas de 
impressao. 0 roteiro que 
apresento aqui fez apenas o giro. 

Deixo um desafio ao leitor: 
fezerum roteiro de movimentagao 
onde, ao pressionar as teclas no 
teclado reduzido, o aviso muda 
para a diregao correspondents. 



Roteiro TOPVIEW: 
LSHAPE “Aviao* 
SUN 10:SC0L 10 



Giran 

SHAPE 1:DELAY 3 
SHAPE 2:DELAY 3 
SHAPE 3:DELAY 3 
SHAPE 4:DELAY 3 
SHAPE 5:DELAY 3 
SHAPE 6:DELAY 3 
SHAPE 7:DELAY 3 
SHAPE 8:DELAY 3 
NEXT Girar 
STOP 




Shape 1 Shape 2 Shape 3 Shape 4 




Shape 5 



Shape 6 



Shape ? 



Shape 8 
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CARTAS 



IV/j Possuo um PC AT 386 
* DX, driver's de 5 1/4 HD 
e 3 1/2 HD e cerca de 1000 
discos em programas. Aos 
interessados em trocas de 
programas, favor enviar listas 
dos mesmos. Respondo a todas 
as cartas. 

Ricardo Kazuml Ashlkawa 

Av. Benedto Ferreira Silva, 70-lnteriagos 
04786000- Sao Paulo- SP 

|W| Tenho interesse em 
trocar dicas sobre o 
simulador espacial Protostar. 
Necessito saber as coordenadas 
ou como se consegue o s6timo 
tripulante que 6 um cientista, 
que levard ao segundo nfvel do 
programa. J6 fiz todas as 
tentativas possfveis. Resporv 
derei todas as cartas. 

Jos6 Carlos Kokol 
Caixa Postal 96 
13460000 - Nova Odessa - SP 

CLUBE DE 

USUARIOSifej 

IWj Vai ai o enderego de 
nosso Clube que se 
iniciou a pouco tempo com o 
intuito de manter relagoes com 



outros clubes e pessoas que 
queiram trocar informagoes ou 
integrar-se ao nosso. 

Clube Info Agio 

R. Paulo Cezar Erthal, 11 * Centro 

28570000 - Itaocara - RJ 

K/l AG.C.C.,maisnovarede 
2 d de BBS do Brasil esta 
em fase de expansao, quern 
quiser ser dono de um BBS 
(SysOp) de ve rh e ntrar em contato 
conosco. 

Equipamento mmimo: PC AT 
286, Video CGA mono, HD 42, 
placa modem ou modem extemo 
2400 bps. 

Q. C.C. 

Caixa Postal 001 
44400000- Nazars BA 

i\/| A Kapery BBS convida 
voce a acessa-la, temos 
os mais novos games virtuais 
do brasii, possuimos a cotag ao 
do Dolar do dia e outros 
investimentos, possui umjomal 
mensal e ainda § gratuita. 
(075)736-1567 24h 8N1 300/ 
1200/2400 bauds 
Kapery BBS 

R. Dr. Aurfclio Miranda, 6 -A 
44400000- Nazar§- BA 

f\yi Gostarfamos de comu- 
J ni car aos associados do 
AB Sharehouse Clube que, a 



partir de 01.03.94, por motivos 
superiores, tivemos de encerrar 
as nossas atividades. Estamos 
enviando cartas a todos que nos 
prestigiaram neste tempo em 
que estivemos em 
funcionamento, lembrando que 
desenvoveremos os disquetes 
que nos foram enviados. 
Antonio Belmlro - AB 
Sharehouse Clube 
Cx. Postal 6684 

71701-790 - Nucieo Bandeirante - DF 

SUGESTOES^fc) 



PT7j Venho mais um vez, 
I rN I dirigir-me i esta pres- 
tigiosa publicagao que 6 a Micro 
Sistemas para fazer uma 
sugestao (ou seri um pedido?): 
Por que voces nao abrem uma 
segao sobre jogos de com- 
putador? 

Afinal, mesmo o mais caxias 
dos trabalhadores da irea de 
inform&tica, nao resiste a dar 



uma jogadinha no seu jogo 
predileto. 

Desculpem-me a ousadinha da 
sugestao, mas j£ que voces 
abriram um espago de 3 piginas 
para a segao BitMap (a qual nao 
condeno, mas nao curto) nao 
custaria nada abrir uma segao 
de jogos. 

Alexandre Jos6 Marques 

Rua 7 n.3125 
13504095 -Rio Claro-SP 



1^371 Parabenizo a Micro Sis- 
^ temas pela publicagao 
do Artigo Redes Neurais, 
publicado no n.133 e 134/93 e 
gostaria de obter informagoes 
sobre desenvolvimento de 
“Redes Neurais" sftware e 
literatura em portugues. 
Deverley Gulmaraes Rlho 
R. Dr. Delmiro Coimbra, 65/212 * Mata 
da Praia 

29065360 -Vit6ria-ES 
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NOME: 

ENDEREQO:. 



EQUIPAMENTO: 

Voc§ assina e recebe em sua casa durante um ou PR0FISSA0: — 
cfo/s anos exemplares da revista Micro Sistemas. CHEQUE: No.l_ 

0BS: 



BANCO: 



PR0M0QA0 

1 ano (12 meses) 

2 anos (24 meses 



30 URVs 
60 URVs 



ENTER PRESS Editors 

Rus Washington Luis, 9 - Gr.402 
CEP: 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ 
Tel.: (021) 232-2517 
FAX: (021) 242-9981 




Desejo receber da ENTER PRESS Editors Ltda, uma 
assinatura da revista 
Micro Sistemas 







IBPI 

'PfiefiA' 



SUCESSOS EDITORIAIS 











DERFLER JR ./FREED, QUIA PC 
MAGAZINE DO WINDOWS PARA 
WORKGROUPS - 324 PAGS 

Guia para obtenpao de informapoes so- 
bre instalapao, recursosparagruposde 
trabatho e compatibilidade. Para usua- 
rios, gerentes e administradores de sis- 

“-Prepo: 16,75 URV 



PC MAGAZINE, DESVENDANDO 0 
DOS 6 - 676 PAGS 

Este livro baseia-se no mesmo tipo de 
treinamento utilizado com sucesso 
nos estabelecimentos de ensino da 
PC Learning Labs, espalhados nos 
Estados Unidos. Atravfes de disquete 
com exemplos inclufdo no livro, o leitor 
aprenderS com o m6todo mais fScil, 
mais rSpido e mais eficaz. 

C6d : 2 - Prepo : 30,41 URV 



SALEMI, GUIA PC MAGAZINE PARA 
BANCO DE DADOS 
CUENTE/SERVIDOR - 350 PAGS 

Atrav6s de explicapoes em linguagem 
clara e conselhos oportunos, o leitor 
encontrarS as tecnologias existentes 
e emerge ntes para o objetivo de sua 

C6d: $ - Prepo: 21,10 URV 



PC MAGAZINE, DESVENDANDO O 
MICROSOFT ACCESS - 576 PAGS 

Obra mais completa em nosso idioma 
sobre este novo produto da Microsoft. 

apresenta os comandos em portu- 
gues, incluindo um disquete com inu- 
meros exemplos 

C6d: 4 - Prepo : 31,65 URV 
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IBPI, DOS 6 

mEtodo rApido - 120 pAgs 

Guia essencial para iniciantes e indis- 
pensivel para quern j£ o utiliza. Re- 
cheado de dicas basicas e explicapoes 
pr Micas e objetivas. 

C6d: 5 - Prepo : 8,31 URV 



CONECT1VIOADE 
DE BANCOS 
DE DADOS 
EMPRESARIAIS 



IBPI, WINDOWS 3.1 
METODO RAPIDO - 108 pAgs 

£ umguia rSpido e eficiente, ideal para 
iniciantes neste novo ambiente opera- 
cional, e indispensdvel para quern j& 
conhece e deseja tirar duvidas de for- 
ma clara, objetiva e rapida. 

C6d: 6- Prepo: 8,31 URV 



IBPI, EXCEL 4 

mEtodo rApido - 120 pAgs 

Esta obra mostra ao leitor os recursos 
do programs, estudando casos re a is e 
que poderao ser usados no dia-a-dia 
de sua atividade e como base para o 
desenvolvimento de trabalhos mais 
complexes. 

C6d: 7- Prepo: 8,93 URV 



IBPI, WORD^SOR WINDOWS 2.0 

mEtodo rApido - 200 pAgs 

Amplamente ilustrado, este livro fome- 
ce dicas bSsicas e explicapoes prMi- 
cas e objetivas para os usuarios deste 
excepcional editor de textos. 

C6d: 8 - Prepo: 12,16 URV 



• <*' B ^ 



HACKATHORN, CONECTIVIDADE 
DE BANCOS DE DADOS 
EMPRESARIAIS - 352 PAGS 

Este importante livro fomece uma ava- 
liapao completa dos bancos de dados 
heterogeneos entre corporapoes, com 
enfase especial na distribuipao de apli- 
capoes empresariais para o desktop. 

C6d: 9 - Prepo: 19,49 URV 



SIM! Desejo adquirir os livros abaixo relacionados. Sendo assim, envio cheque nominal a 
Livraria e Editora Infobook S.A., no valor total do pedido. Despesas postais por conta da editora. 
Enviar seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 Gr. 402 - Rio de Janeiro - RJ - Cep. 20230-900. 



QUANT. 


c6digo 


PREQO 
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QUANT. 


C6DIG0 


PREQO 





















Valor Total do Pedido: CR$ 



Nome: 

Telefone: 

Empresa: 

C.G.C.: 

Enderepo:_ 

Cep: 

Data: 



Telefone: 



Insc. Est.: 



Bairro: 



Cidade: 



Est.: 



Assinatura: 



MS 137 






PESQUISA MS 



SIM OPtNlAO VALE DUAS ASSINAWRAS 

Voce dS a sua opiniao sobre os melhores programas de computador 
do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da 
primeira revista brasileira de microcomputadores. 



PROCESSADOR DE TEXTO 


MS Word 


340/860 


Wordstar 


220/630 


Redator PC 


40/140 


WordPerfect 


20/80 


Carta Certa 


0/50 


Write 


10/40 


FSdl 


0/30 


Unitexto 


0/20 


Chiwriter 


10/20 


Panglos 


0/10 


Bestword 


0/10 



PLAMLHA 

Lotus 1-2-3 420/980 

Quatro Pro 210/510 

Excel 100/360 

Works 10/40 

Acess 0/20 



UNGUAGEM 

Clipper 


100/380 


Basic 


120/320 


Visual Basic 


70/240 


c 


60/200 


Pascal 


40/140 


Cobol 


20/100 


Dbase 


10/40 


Assembler 


20/40 



DESTAQUE ESPECIAL 

Modplay... 10/30 



SISTEMA 0PERACI0NAL 


DOS 


730/1700 


Windows 


245/665 


0S2 


10/30 


Unix 


0/20 


ANTI-VIRUS 




Viruscan 


300/970 


NAV 


75/365 


CPAV 


10/180 


MSAV 


10/90 


TNT 


0/30 


Cure 


0/10 


TBAV 


0/10 




EDITOR GRARCO 




Banner 


60/180 


Harvard Graphics 


70/160 


Paint Brush 


20/70 


Graphos III 


30/60 


Autodesk Animator... 


10/50 


Print Master 


10/40 


Power Point 


10/30 


Print Shop 


0/20 


Dr Genius 


0/10 



CAD /EDITOR 3D 

Autocad 


120/460 


3D Studio 


70/160 


3D Image 


10/20 


Professional Cad 


0/10 


Ted 3D 


0/10 


Microstation 


0/10 



UTIUTARIOS 

PCTools 


.... 320/870 


Norton 


.... 210/650 


XTGoid 


.... 40/120 


Becker Tools 


.... 10/70 


Sidekick 


.... 20/60 


Foxy Tools 


.... 10/30 



DESKTOP PUBLISHING 

Corel Draw 210/630 

PageMaker 150/360 

Ventura 80/190 

Envision Publish 20/40 

MS Publisher 10/30 

Fantavision 10/30 



MELHOR 


PKJR 




Mate! .... 


450/. 170 Nashua... 


490/1120 


Verbal in . 


. 120/350 Verbatm.. 


150/320 


Sony 


.. 50/140 VAT 


60/130 


Naehua ... 


,. 20/70 Precision. 


40/120 


Dyson 


.. 20/60 Basf 


M/90 


TDK 


.. 10/50 Kao 


20/60 


JVC 


. 10/40 Memorex 


10/50 


3M 


,. 10/40 Sony 


10/40 


Basf 


. 10/20 ABC Systems 10/30 


Kao 


,. 10/20 3M 


0/10 




Teck 


10 





JOQOS 




Prince of Persia 


. 110/480 


Tetris 


. 90/280 


Woifestein3D 


. 45/205 


X-Wing 


. 10/130 


Prince of Persia II.... 


. 15/115 


GP 


. 20/100 


Chess 


. 30/80 


F15 


. 10/70 


Free Cell 


.30/70 


World Circuit 


. 10/60 


Doom 


. 20/60 


F19 


. 20/60 


Out of this World 


. 25/55 


Angra 1 


. 20/50 


Chessmaster 


. 10/50 


Sim City 


. 0/40 


Alone in the dark .... 


. 10/40 


Battle Chess 


. 10/40 


Loom 


. 0/30 


Arkanoid 


. 0/30 


Stunts 


. 0/30 


Blockout 


. 10/30 


Sokoban 


. 10/30 


Indiana Jones 


. 10/30 


Cyrus 


. 10/30 


Indy 500 


. 20/30 


Wing Commander.... 


. 5/25 


Lemmings 


. 0/20 


Carmem San Diego . 


. 0/20 


Karateka 


. 10/20 


7Th Guest 


. 10/20 


Simpsons 


. 10/20 


Monkey Island 


. 10/20 


Amazdnia 


. 10/20 


Cicles 


. 10/20 


Sim Farm 


. 0/10 


Dune II 


. 0/10 


Golden Axe 


. 0/10 


Nyet 


. 0/10 



Responda ds questoes de acordo com a sua preferencia. 
No caso de usar mais de um programs de mesma classe, 
escolha apenas aquele que julga sero mais adequado para 
o seu uso. Nao importa a origem do software. Escreva de 
forma clara e legfvel o nome do programa. Remeta para 
ENTER PRESS Editors Ltda - Rua Washington Luis, 9 / 402 
- Rio de Janeiro/RJ - CEP 20230-900 

Nome: 

Enderego: 

Cidade: UF: 

CEP: Video: 

ASSINATURA ANUAL " 

Ricardo Eidi Gomide Mizubuti - Vicosa - MG 
Silvio Kakao Veda - Guarulhos - SP 



Processador de texto: 

Planilha eletronica: 

Liguagem de programagao: 

lltilitdrios: 

Sistema Operacinal: 

Anti-virus: 

Compactador: 

Editor GrSfico: 

Desktop Publishing: 

Cad/editores 3D: 

Jogo 1: 

Jogo 2: 

Outro: 

Melhor disquete: 

Pior disquete: 
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2" FEIRA E CONGRESSO INTERNACIONAL DE COMPUTA^AO GRAFICA E MULTIMIDIA 

23 A 25 DE MAIO DE 1994 - PALACIO DAS CONVEN^OES - ANHEMBI - SAO PAULO 

I/m evenfo pratico, Totalmente modulado, permite ao participante escolher 
as palestras e seminaries que the interessam mais diretamente. 




SOLU^OES PERFEITAMENTE DIMENSIONADAS PARA A SUA AREA 



SEMINARIO DE AUTOMAGAO COMERCIAL 



Computagao Grafica, Multimidia e Codigo de Barras na Automagao 
Industrial • Supply Chain Management • Planejamento de 
Shopping Centers • Multimidia no Comercio 


Duragao de 3 dias, na parte da manha, 
apresentando diferentes temas relacionados ao uso 
da Computagdo Grafica , Multimidia e Codigo de 
Barras na Automagao Comercial. 


SEMINARIOS TECNICOS 


GIS - Geografic Information Systems • EIS - Executive 
Information Systems • EDM - Engineering Data Management • 
Multimidia • CAD/CAM e AEC - Arquitetura e Engenharia Civil • 
Artes Graficas 


Cada um com 3 horas de duragdo , objetivam dar 
uma visao geral sobre um determinado assunto. 
Cada seminario situara seu tema dentro da 
realidade brasileira, discutira tendencias 
internacionais de desenvolvimento e os ultimos 
langamentos do mercado. 


OFICINAS 


• Oficina de Medicina 

• Oficina de Marketing e Publicidade 

• Oficina de Arquitetura 


Com 3 horas de duragdo , colocarao o participante 
em contato direto com a tecnologia no seu ambiente 
de trabalho. 


PALESTRAS TECNICAS 


DIAS 23, 24 e 25 DE MAIO 


Simulagao e Ensino • Industria Automobilistica • Hipermidia e 
Qualidade • Industria Textil • Multimidia • Engenharia Civil e 
Arquitetura • Industria Metal-Mecanica • 

Industria Eletro-Eletronica • GIS • EIS 


3 dias de palestras nacionais e internacionais , com 
1 hora de duragdo cada , apresentando as ultimas 
novidades nas diversas areas de Computagao 
Grafica e da Multimidia. 



SOLICITE O CONTEUDO DO CONGRESSO POR FAX OU TELEFONE. FAQA SUA 
RESERVA O QUANTO ANTES. AS YAGAS SAO LIMITADAS. 




MATR1Z FLOR1ANOPOLIS - PABX (0482) 24-4305 - FAX (0482) 23-5249 
FILIAL SAO PAULO - PABX (Oil) 815-4011 - FAX (Oil) 212-0381 
FILIAL RIO DE JANEIRO - TEL/FAX (021) 240-5116 
FILIAL MIAMI - TEL (305) 446-3041 - FAX (305) 446-3815. 




enci^oFt 

Fcmns comcrciris ltdr. 



PORTA VOZ 






Nao entre em fila e pague menos. 






E proibida a entrada de menores de 16 anos. 



EXE 

EMPRESA 

□m 

ENDEREgO 

cm 

cm 

Cl DADE 

cm 

PAIS 

cm 

FAX 

cm 



Envie seu pedido juntamente com cheque nominal a 
Fenasoft Feiras Comerciais Ltda., Av. Osmar Cunha, 
251, 9° andar, Centro, Cep 88015-100, Floriand- 
polis - SC, Tel (0482) 24.4305, Fax (0482) 23.5249. 
Aten 9 ao - Cartoes dos anos anteriores continuam 
valendo para a Fenasoft’94. Se voce ja possui o seu 
cartao Fenasoft e, por algum motivo, deseja troca-lo, 
deve enviar o pedido juntamente com um cheque de 
10 URVs. 



UF 

m 

TELEFONE 



CEP 



I 1 I I i-cm 



me 



cm rrm 

DATA DE NASCIMEN TO 

m m m 



19 a 22 de julho 
Anhembi - Sdo Paulo 



CUST0 DO CARTAO 


De 1 a 31 de maio 


5 URVs* 


De 1 a 30 de junho 


8 URVs* 


De 1 de julho ate oevento 


10 URVs* 



Peca ja o seu cartao Fenasoft 



1 - Qual seu cargo na empresa onde trabalha? 



C _ 



Presidente 
Vice-Presidente 
S6cio 



D LI Ge rente Gera I 



_ Diretor Superintendente I 
_ Gerente de Departamento J 
_ Controller/Tesoureiro K 
_l Consultor/ Assessor 



Representante de Vendas 
Analista de Sistemas 
Digitador 



2 - Quantos empregados tern sua empresa? 



Mats de 5000 
1000 a 5000 
C L 750 a 999 
D □ 500 a 749 



E _ 

F 



250 a 499 
100 a 249 
75 a 99 



H U 50 a 74 



25 a 49 
10 a 24 
5 a 9 



L LJ Menos de 5 



3 - Qual seu poder de decisdo para compras na empresa? 

A D Autoridade total C C Autoridode limitada E LJ Pouco envolvimento 

B LJ Autoridade alta D LJ Recomenda piodutos F LJ Nenhum envolvimento 



4 - Qual o volume de vendas de sua empresa? 



A 




US$ 500 mil-toes ou mats E 




US$ 25 a 49 milhoes 1 




USS 500 a 749 mil 


B 




US$ 100 a 499 milhoes F 




US$ 10 a 24 milhoes J 




US$ 250 a 499 mil 


C 




US$ 75 a 99 milhoes G 




US$ 1 a 9 milhoes K 




USS 100 a 249 mil 


D 




US$ 50 a 74 milhoes H 




US$ 750 a 999 mil L 




menos de USS 1 00 mil 



5 - Qual a principal area de atuaqao de sua empresa? 

A LJ Govemamental I LJ Educacional Q LJ Revenda de Perif6cicos 

B LJ Agriculture, Minerogoo, Petrdleo J LJ Industrial R LJ Fabricante de Suprimentos 

C LJ Transportes K CJ Consfrugao Civil S LJ Revenda de Suprimentos 

D LJ Comunicagao L CJ Fabricante de Software T LJ Bureau de Servigos 

E LJ Manufatura M LJ Revenda de Software U LJ Grdfica 

F LJ Financeira / Contabilidade N LJ Fabricante de Hardware V LJ Jomalismo 

G CJ Seguros / Imobilidria O LJ Revenda de Hardware WLJ Editora 

H LJ M6dica / Saude 1 P LJ Fabricante de Perifericos 



A 

B 

C 

D 

E 

F 



6 - Qua is as principals aplicaqoes do computador na sua empresa? 



□ 



Contabilidade 
Cornu nicagao 

Gerenciamento de Bco. de Dodos 
Correio Eletrdnico 
Desk Top / Cad Cam 
Design Grafico / Multimi'dia 



G LJ Desenv. de aplic. de programas 
H LJ Controle de processo / manufatura 
I LJ CentiFica / Engenharia 
J LJ Editor de Textos 
K LJ Gerenciamento de Processes 



Valor da URV do dla de envlo da Inscrlgdo 




